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则 作 :【《 模 扳 地 途 ? 护 尾部 


咨询 灿 术 硬 互 帮 i 二 本 合计 车 了 .二 向 
定 愉 : 大 民 币 43 元 





素 经 本 刊 同意 或 者 授权 , 任何 单位 以 及 小 
人 不 得 以 任何 方式 转载 和 引用 本 刊 内 容 , 一 径 
发 现 , 本 刊 将 依法 过 锦 法 律 吐 任 及 喧 受 侵权 面 
带 率 的 所 有 损失 . 杂志 稿件 采用 择优 景 取 原 则 ， 
需 在 杂志 上 市 1 小 月 后 方 可 在 其 它 媒体 上 恤 
囊 , 铺 规 范 闽 的 稿件 规格 ,保存 好 您 的 镶 件 原 
误 , 稿件 一 经 录用 , 息 不 退 稿 ， 











EEMUL- 王 ONE 
一 史 安 


制 不 良 游戏 ， 拒 绚 盗 版 游戏 ， 





和 人 下 
合理 安排 时 间 , 享受 健康 生活 。 





可 先 落 的 天 入 ENWHD ZONE 和 





想不到 在 工作 之 后 , 仍然 能 和 街机 再 续 前 。 则 [2 狼 二 
缘 , 当然 这 里 指 的 不 是 通过 模拟 器 , 而 是 我 家 附 2 E 抠 
近 开 了 一 间 所 谓 的 “ 娱乐 文化 富 ”, 里 面 除 了 电 Sa 
子 游戏 机 也 没有 其 他 什么 花样 , 不 过 对 于 我 已 经 足够 ”而 人 人 一人 一 
了 , 得 益 于 机 室 老板 省 钱 的 习惯 , 我 在 那里 能 找到 许多 SN 衣 癌 放 R/ 合 
非常 老 的 机 子 。 看 着 旁边 的 小 孩子 们 在 《拳皇 98) 机 子 上 区 辆 _， 7 
汗 流 淡 背 , 不 由 回想 起 过 去 对 游戏 的 那 份 狐 狂 , 拿 起 硬币 
1。 投入 普 经 熟悉 的 投 币 口 , 那 反 杆 似乎 仍 残留 着 当年 的 汗 淡 ， 虽 然 已 经 没 
到 有 了 过 去 众人 扎堆 围观 的 气氛 , 但 也 颇 有 些 自得 其 乐 的 感觉, 我 受 街 机 















f” ” 间 热 的 天 气 令 我 们 在 休息 日 只 能 老 老实 实 呆 在 家 里 , 街机 模拟 作者 们 也 是 去 度 
假 的 度假 , 做 事 的 做 事 , 只 是 偶尔 甩 出 的 一 两 条 无 关 痛 痒 的 新 闻 或 名 不 经 传 的 街机 
模拟 器 , 让 人 不 得 不 感叹 街机 模拟 的 蒲 条 . 面 对 层 出 不 穷 的 PSP、NDS 模拟 消息 ， | 
街机 模拟 语 什 么 来 让 我 们 振奋 一 下 ?其 实 我 的 要 求 也 不 高 , 只 要 MAME 1.0 模拟 -| 区 
。 另外 DC 模拟 器 在 完善 此 疝 时 庄重 拒 司 SA 带 各 沽 十 就 
道 那 只 是 个 梦 . ES 























mx DYNAX INGI 

必 街 机 仔 的 Dynax 麻将 情结 人 
中 昔 先 申明 , 这 只 是 一 则 信 我 们 所 有 人 景 
仰 的 新 闻 , 而 不 是 我 自己 的 “无 病 唱 哈 ”( 笑 ) 
对 于 90 年 代 后 出 生 的 弦子 来 说 ,永远 无 法 了 
解 我 们 当年 街机 室 里 麻 特 机 的 情 姑 , 每 天 放学 
去 峡 ( 电 子 基 坦 }, 寻找 被 小 白 玩 家 “上 喂 ”得 饱 
饱 的 机 器 〈 连续 被 电脑 胡 牌 称 为 喂 机 ) ， 虽然 
不 光彩 , 但 那 份 记忆 友 依 然 原 封 不 动 地 保留 在 
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脑海 中 , 相信 国内 不 少 玩 家 会 和 我 有 一 样 的 
感受 。 


DYNAX 的 麻 特 游戏 确实 有 着 非 同 一 般 
的 肯 力 ， 漂 亮 的 画面 和 层出不穷 的 有 地 BUG 
拿 我 们 为 之 沉迷 . 在 国内 玩家 Dyq 等 人 的 


努力 下 , 由 MAME 中 对 麻将 游戏 模拟 最 为 有 


在 行 的 Luca 大 神 亲 手 操 刀 , 余 于 让 我 们 在 
MAME 中 再 亦 见 到 了 熟悉 到 不 能 再 熟悉 的 
《电子 基 坦 》, 这 其 中 的 心情 是 不 能 用 广 字 描 
述 的 , 随 着 时 间 的 推移 , 我 们 再 次 把 眼光 投 
到 了 另 一 款 游 戏 ! 天 开眼 和 》 上 , 遗憾 的 是 ， 和 
《电子 基 盘 》、《DDLovery 等 使 用 z80 CPU 
的 板子 不 同 ,《 天 开眼 )》 的 CPU 为 东芝 的 
TMP91P640N， 而 这 个 CPU 目前 仍然 处 于 
未 解 究 状态 , 由 于 这 个 MCU 的 解密 影响 到 
一 大 堆 游 戏 的 模拟 与 理 , 所 以 当时 Guru 上 其 
至 发 起 了 购买 专门 设备 的 捐款 活动 .当然 目 
前 这 款 芯 片 的 解密 仍然 处 于 进行 时 ，Guru 需 
要 更 多 使 用 这 款 芯 片 的 基板 来 获取 资料 . 当 
然 , 在 捐献 基板 方面 , 我 们 国内 也 井 不 输 于 
老外 , 为 了 自己 心爱 的 游戏 ,街机 仔 们 愿意 
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付出 一 切 : 论坛 的 ENan 为 了 让 模拟 的 进 
度 加 快 ,自行 购买 了 几 块 DYNAX 的 麻将 游 
戏 基板 , 在 6 月 17 日 通过 航空 邮件 的 形式 发 
给 了 Guru, 这 其 中 包括 了 : 一 块 十 分 有 趣 的 
《电子 基 盘 》 盗 版 , 一 块 原 产 的 《天 开眼 》、 一 
块 台湾 产 的 《天 开眼 》( 对 破解 是 十 分 有 帮助 
的 ) 《 麻 特 立 直 》、《 中 华 儿 女 》( 大 中 华 圈 改 
版 ).《 黄 金 乙 牌 》, 还 有 一 块 1993 年 后 的 麻 


| 和 将 板子 , Bnathan 花费 1150 元 购买 的 这 些 基 


板 无 疑 对 DYNAX 游戏 的 模 氮 起 到 巨大 的 人 


罗 | 用 , 但 由 于 澳大利亚 海关 抽 税 的 原因 ,这 个 


基板 包 一 直 卡 着 无 法 传 到 Guru 的 手中 , 高 
达 2000 元 的 关税 和 不 是 一 个 人 能 色 检 这 担 的 ， 


“9 论坛 里 的 玩家 都 对 Bnathan 过 到 的 困难 进 


村 一 上 下 一 有 下 要 卜 一 亲 | 


om 引 自 








行 了 大 力 支持 并 捐款 , 值得 庆幸 的 是 这 个 重 | 
要 的 基板 包 最 鲜 逃 过 了 关税 历尽 艰辛 发 到 了 





Guru 的 手 上 , 正在 忙 关 搬 家 的 Guru 也 抽空 
首先 把 《中 华 儿 女 ?》 的 RONM 第 一 时 间 DUMP 
了 下 来 , 这 款 游 戏 由 于 是 同样 采用 Z80 的 基 


板 , 模拟 起 来 非常 轻松 , 在 Luca 的 工作 页 面 
”上 我 们 已 经 看 到 了 这 款 游 戏 完美 模拟 的 画面 ， 


其 他 几 块 基板 也 将 会 陆 红 利用 起 来 . 这 些 游 
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可 失落 的 天 党 ED ZONE 和 


戏 或 许 对 于 某 些 人 来 说 只 是 看 看 美女 图 片 的 “无聊 ”游戏 , 而 对 于 曾经 喜爱 并 沉迷 于 它们 
的 玩家 来 说 , 却 具 有 特别 的 意 闪 ,这 或 许可 以 称 为 我 们 的 DYNAX 且 将 情结 。 


当 大 家 在 自己 电脑 上 玩 到 这 些 游戏 的 同时 ,希望 能 想起 对 模拟 这 些 游戏 的 过 程 中 付出 六 


劳 . 做 出 贡献 的 人 们 , 同时 也 要 明 昌 , 模拟 器 并 不 是 一 歌 免 费 玩 游戏 的 工具 , 它 不 但 比 聚 了 作 
音 的 努力 , 同时 也 包 富 了 玩家 们 对 游戏 那 份 党 刻 的 怀念 


@ 《三国 成 记 11) 已 经 被 正式 模拟 
















IGS 的 游戏 在 太 陆 可 不 是 一 般 的 热门 
呢 , 圣 今 每 天 路 过 那 间 机 室 总 有 人 在 《西游 》 
和 《三 国 $》 上 大 汗 淋淋 地 人 瘟 斗 着 .至 于 1GS 
的 模拟 ,似乎 从 《三 国 战 记 }》 一 代 之 后 就 没 
有 什么 大 的 动作 ， 虽 和 伏 我 们 能 听 到 趟 断 忧 
来 的 : 正在 数据 重建 . 正在 进行 自 定 Arm 
CPU 的 解密 等 滑 息 , 但 始终 设 有 什么 实质 
性 的 进展 展现 在 我 们 眼前 , 只 有 靠 《+ 中国 龙 》 
这 类 小 打 小 痣 游戏 的 模拟 娱乐 一 下 . 相信 大 
人 汪 13.《 蜂 暴 ? 的 RDOM 放 





自从 上 次 来 自 Billyir 对 那个 16kb 的 
Arm CPU 数据 重建 消息 后 ,《 三 国 战 记 
中 的 模拟 几乎 没有 停止 过 , 主刀 的 自然 是 
Elsemi 大 神 , 时 圣 仿 天, 在 我 们 EGCG 小 
组 的 zhaosilil 的 全 力 协助 下 ,一 直 困 扰 模 
拟 { 三 国 战 记 川 的 内 部 代码 已 经 被 完整 地 
DUMP 了 下 来 , 目前 Elsemi 使 用 正在 开发 
的 内 部 版 本 已 经 能 完整 地 进行 游戏 , 甚至 
有 了 完美 的 声音 , 同时 被 支持 的 还 有 《人 群 硅 
争霸 》, 目前 Elsemi 已 经 把 ROM 提 区 锭 了 
MAME 小 组 ,不 过 由 于 MAME 对 于 Arm7 
CPU 的 thumb 模式 还 下 克 持 , 估计 模拟 仍 
然 存 在 问题 , 看 来 我 们 还 是 等 下 一 个 版 本 的 
Nebula 更 实际 【似乎 Nebula 也 已 既 很 久 

没 更 新 过 了 , 苦 了 我 们 这 些 伸 长 脖子 的 街 

机 人 他们 ) .至 于 下 一 版 的 Nebula 发 布 时 间 ， 
可 能 需要 到 八 月 份 , 毕竟 目前 还 有 不 少 除 
错 工 作 要 做 ,而且 Elsemi 
”也 有 自己 的 事情 ,不 
过 现在 我 们 包 于 有 
了 个 盼 头 了 。 





人 或 许 不 少 读者 会 

问 到 其 他 :1GS 游戏 ， 
其 实在 很 早 时候 { 形 意 
国产 )、《 放 域 成 线 ) 等 游 
和 。 戏 都 已 经 有 了 画面 , 当然 
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这 并 和 不 代表 已 经 模拟 , 不 过 《三 国 
战 记 川 的 模拟 对 这 几 

款 游 戏 是 具有 非常 大 
意 愉 的 ,除了 ROM 一 
因为 数据 错误 需要 重 2 
DUMP 3 小， 模 所 上 - 
难度 应 该 不 六 *- 当 
然 ， 最 重要 的 还 是 
那个 规则 存在 ， 这 
些 新 游戏 应 该 不 

会 在 短 
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才 MAME 近 期 消息 
没有 Nicola 大 神 的 日 子 , MAME 侯 | 平 没 有 了 往日 的 兴隆 ,MAME 的 主页 就 象 一 片 铅 遗 奔 
了 的 度 古 , 在 上 面 只 能 看 到 往日 的 光 泛 ,或 者 应 该 说 , 它 只 是 因为 它 代表 的 意 必 而 存在 着 . 虽 
然 MAME 小 组 往日 的 那 误 流 程 依然 存在 ,但 更 新 现在 无 疑 成 为 了 小 组 人 员 们 茶 饭 后 的 一 种 小 
娱乐 而 已 , 如 果 你 象 我 一 样 , 希望 时 刻 了 解 到 MAME 的 动态 , 建设 还 是 到 目前 MAME 小 组 
的 三 大 支柱 成 员 的 日 志 主 页 去 看 看 Hazethttp:/haze,mameworld.info);， Aaron (http:/hwww. 


aarongilas.corm ;LUca (http:/AWwww.Iucaali.corm 。 





村 Luca 
训 无 友 问 ， 从 0.97 版 到 0.98 版 的 过 湾 ， 
Luca 是 其 中 纪 对 的 主角 , 这 个 版 本 中 值得 瞩目 
的 游戏 驱动 添加 几 平 都 有 他 的 参与 , 首先 是 两 球 
麻将 游戏 ，DYNAX 的 《中 华 儿 女 》 和 NIHON 的 上 
《这 直 一 发 》， 这 两 款 使 用 ddenlovr 基板 的 游戏 和 
在 Guru 把 游戏 ROM DUMP 下 来 后 就 不 费 吹 灰 | 一 


面 的 成 就 是 其 他 成 员 无 法 比拟 的 ， 看 来 《黄金 眼 》 ET SYSTiE 册 INC- 








可 失落 的 天 党 EDZDNE 户 


等 经 典 的 模拟 也 不 会 太 远 。 除了 模拟 三 款 麻 将 、 Ne 0 
类 游戏 外 , 一 款 “ 眼睛 厂 ”的 高 达 光 枪 射击 上 ss 展 
游戏 也 被 完美 模拟 , 这 均 游 戏 估计 许多 高 达 迷 国葬 
也 没 见 过 吧 , 街机 就 是 这 样 ， 永远 都 有 你 未 知 四 站 
的 宝藏 等 待 着 去 挖掘。 这 里 值得 一 提 的 是 , 还 有 
有 一 款 我 丰 常 喜欢 的 飞行 射 十 游戏 , SAMMY 同 司 
湖 | 作 的 《 雷 刃 》 终 于 被 Luca 修正 了 画面 右边 花 | 7 二 
版 的 现象 , 同时 还 支持 了 SSV 驱动 的 阴影 效果 , sz 
也 就 是 说 现在 终于 完美 了 , 无 限 质 兰 中 …… YY 
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医 [ 工 下 下 






























Haze 老 太 昌 然 宣 布 退隐 二 线 , 但 他 这 攻 
个 稳定 的 游戏 驱动 提交 员 是 不 会 有 任何 停顿 
的 . 首先 是 解决 了 一 直 模拟 不 能 的 YLethal ， 
Enforcers》y,， 这 款 游戏 实在 是 折腾 了 MAME 
好 久 , 至 于 Haze 模拟 这 款 游 戏 的 理由 , 是 因 有 
为 他 实在 无 法 忍受 这 款 游戏 在 SEGA MD 上 IJ 
粗糙 的 画面 , 至 于 多 难 忍受 , 只 要 看 看 我 放 

















另 一 款 游 戏 驱动 则 是 这 版 MAME 的 主 ee 
打 《 枪 神 ) 这 个 METRO 制作 的 游戏 毫 无 意 “长 了 厂 
外 地 运行 在 METRO 自己 开发 的 基板 上 . 由 息 了 册 | 
于 这 块 基板 的 驱动 在 很 久 以 前 Luca 就 引 好 仁 币 
了 驱动 , 所 以 Haze 没 花 太 大 工夫 就 搞定 了 。 别 
不 过 目前 仍然 称 不 上 完美 , 例如 卷轴 问题 还 
需要 修正 ,另外 在 游戏 过 程 中 仍然 可 能 出 现 有 
定 机 的 现象 , 我 在 图 鉴 中 已 经 向 大 家 介绍 了 息 必 上 
这 款 游戏 , 这 里 补 一 张 主角 的 键 位 说 明 游 戏 | 
截图 . 


| 
半 和 
医 申 草 3 车 
而 面 和 rc Eee 


1 人 且 EPEE 二 .有 use 三 一 me 


有 站 二 由 至 是 下 PE ad 生 二 : 二 
1 机 用 可 ne 站 | 本 汪 下 直下 二 和 本 本 二 下 轩 - 到 
CT 世 册 强 加 | 下 二 吾 ; 可 
二 TAR 下 员 同时， 





最 后 不 得 不 提 的 是 4《X-MEN》 终于 支持 了 六 人 版 , 这 可 是 当年 的 候 人 党 宗 
里 那 台 机 子 两 摇 杆 被 某 些 野 恋 人 弄 坏 了 , 面 对 宽屏 幕 我 们 不 得 不 望 机 兴叹. 


时 Aaron 
至 于 现任 的 MAME 小 组 老大 Aaron,， 最 近 亿 乎 没有 什么 实际 的 动作 , 倒是 在 他 主页 上 看 


到 不 少 征 集 基 板 技术 文档 的 消息 , 难道 Aaron 收集 这 些 打算 实行 另 一 个 庞大 的 计划 ? 


其 Ta 





帮 横 版 动作 游戏 系列 
中 文 名 : 丽 者 星 
英文 名 ，Battile Toads 





ROOM 名称 : btoads.zip 
制作 厂商 民 aare 


年 份 : 1994 





当 肿 者 鱼 在 电视 台 和 KONAMI 苹 本 em 
的 努力 下 大 红 大 紫 于 电视 和 游戏 中 时 ， 国 和 
另 一 款 以 变异 青蛙 为 主角 的 游戏 也 新 国 关 二 人 
老头 角 , 逐渐 占领 部 分 玩家 的 心 . 红 白 国生 二 黄 下 TH 生生 
机 的 《忍者 蛙 》 赁 借 着 夸张 的 动作 、 新 国生 生生 向 
奇 的 形式 受到 许多 玩家 的 欢迎 ( 还 记 二 
得 当年 为 了 调 出 双打 模式 而 磨 破 手 皮 ,IF 
重启 无 数 次 游戏 的 经 历 么 ? ) ， 而 后 的 向 
《忍者 蛙 和 双 截 龙 } 更 是 结合 了 两 款 动 En 
作 游 戏 的 优点 , 成 为 动作 游戏 中 的 不 
朽 经 典 。OK, 我 知道 这 里 是 街机 游戏 中 到 
区 , 就 此 打住 , 这 次 我 要 向 大 家 介绍 的 攻 本 和 二 
是 由 RARE 亲自 操 刀 制作 的 《 孙 者 蛙 》 加 


象 无 数 和 被 RARE 的 欧美 式 风 格 
迷 倒 的 玩家 一 样 , 我 也 对 游戏 中 美 仑 
美 钢 的 画面 沉醉 不 已 , 这 个 才 是 我 们 
接触 的 真正 意义 上 的 {《 尺 者 蛙 》。 游戏 国生 和 
开始 就 提供 了 三 位 蕃 蛙 冶 我 们 选择 : 又 
灵巧 的 Rash、 强 壮 的 Pimple、 全 能 | 1 
的 zitz. 象 RARE 过 去 的 动作 游戏 一 IE 
样 , 在 游戏 中 我 们 不 需要 繁杂 的 撕 招 
就 可 以 使 用 极其 夸张 、 威 力 巨 大 的 忍 
蛙 专 用 招 : 大 手 锤 . 压 头 钉 , 推土机 、 这 
大 铁 锤 , 必要 时 候 还 会 出 动 橄榄 球 头 桥 中 人 呈 
故 等 变态 招式 , 当 把 敌人 打 到 野 眩 或 革 和 ss 
求饶 时 候 , 可 以 对 着 屁 屁 一 个 大 脚 丫 本 。 
把 它 中 出 太空 (游戏 中 对 付 革 些小 型 四 当 
BODSS 甚至 有 竹 打 小 JJ 的 招式 , 汗 ) 。 


8 吧 Wave 村 





另外 游戏 途中 还 能 车 到 敌人 掉 落 的 机 枪 , 其 
至 章 起 电线 杆 狂 藤 ， 套 张 的 动作 给 我 们 带 来 
欧美 游戏 独 有 的 圳 快 , 除了 优异 的 误 快 感 外 ， 
精致 的 关卡 设计 也 是 RARE 的 强项 , 敌人 拥 
有 自己 的 友 击 方式 、 关 卡 中 具备 各 类 陷阱 这 
些 基 本 要 素 都 不 难 ,， 难得 的 就 是 把 这 两 个 姑 
侣 在 一 起 , 例如 游戏 中 第 二 关 的 雪人 会 配合 
风 雪 向 你 委 雪 球 , 如 果 不 能 保持 耸 表 的 头脑 ， 
这 类 敌人 饱 对 会 让 你 上 发疯， 而 游戏 中 到 处 都 
存在 着 这 类 会 充分 利用 环境 战斗 的 敌人 .《 慷 
者 蛙 》 相对 于 同年 的 其 他 追求 必 杀 招式 和 游 
戏 复 杂 程 度 清 版 动作 游戏 ,简单 而 直接 的 进 
快 游戏 方式 让 它 脱颖而出 , 面 对 一 球 如 此 出 | 
色 的 动作 游戏 ,你 是 天 会 出 现 丸 者 蛙 们 面 对 
关 底 BOSS 后 出 现 的 讲 情 呢 ? 





对 动作 射击 游戏 系列 
中 文 名 : 生化 战 警 
英文 名 ，E-Swat，Cyber Police 








尖 员 20 册 和 








ROM 名 称 ， eswat.zip 
DTE FTUS 制作 厂商 : 与 全 避 
下 nj 年 份 : 1989 


这 款 游 戏 是 我 接触 的 最 早 几 款 街机 游戏 之 一 ， 
就 在 我 还 在 幻想 着 如 何 存 钱 购买 一 台 雅 达 利 的 时 
候 , 我 在 一 个 街 边 的 机 室 里 遇 到 了 它 。 虽然 以 现在 
的 目光 来 看 , 仅仅 使 用 了 6144 色 的 《生化 战 警 ?的 
画面 是 那么 的 单一 , 但 对 于 只 接触 过 8 色 《警察 捉 
小 价 》 的 孩子 来 说 ， 看 到 它 与 去 电影 院 看 一 场 { 指 
环 王 }》 没有 区 别 ， 





间 - 届 -到 - 碳 - 再 - 刷 - 西 - 画 - 慎 同 _ 而 
而 是 站- 夺 - 珈 - 夯 - 因 .周二 同 厦 加 


naaaaaaa 


村 到 
一 了 四 
本 站 
了 3 一 L_ 


而 
四 
阐 一 二 一 二 一 
面 画 - 届 古 庙 于 





《生化 战 管 》 讲述 的 是 在 徘 恶 横行 的 未 来 了 
已 经 达到 一 街 都 是 歹徒 了 , 呵呵 ) ， 了 os 上 和 人 ,水 , 测 人 
最 新 开发 的 ,E-Swat 装甲 , 去 消灭 几 个 徘 恶 的 根源 . 王 
从 坐 警 车 到 隶 捕 每 个 极 具 性 格 的 犯人 , 从 未 来 城市 『 
到 唐人 街 , 在 游戏 中 我 们 无 处 不 能 感觉 到 SEGA | 
对 该 游戏 制作 的 细致. 面 对 扣押 人 质 、 使 用 喷 火 枪 . 上 | 
甚至 带 上 老虎 、 大 猩猩 的 驯 兽 师 , 一 切 还 是 需要 武 汪 E er 


2 另 
ee 


况 - 区 了 =。 
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本 本 出 





可 先世 的 天 这 有 I 玉 70jE 





力 来 解 贝 . 当然 , 强大 的 E-Swat 装甲 可 不 是 随便 一 个 人 就 | 
能 穿 的 , 只 有 当 解 决 掩 前 面 几 个 BOSS 获得 一 定 的 勋章 才 【三 -| ULitertp Eribane 
能 使 用 . 可 惜 的 是 , 即使 穿 上 强大 的 战斗 装甲 , 面 对 铺 天 盖 ‖ 。 寻 册 r | 
地 的 敌人 、 枪弹 , 甚至 各 种 机 关 , 我 们 的 主角 还 是 显得 太 脆 上 二 由 
弱 了 . 





起 阿 


SEGA 告诉 我 们 , 这 款 游 戏 不 是 麟 勇 蕃 去 通关 的 , 回想 

起 过 去 和 朋友 一 点 点 地 清理 掉 所 有 威胁 的 机 关 炮 台 , 死记 着 中 
每 一 个 敌人 可 能 出 现 的 方位 , 满 血 通关 才 是 一 种 真正 的 享受 . | 

Rn * 





半 中 足 仅 引 斩 们 的 大 理由 ， Re ne 和 人 

出 一 大 堆 的 防 外， 还 能 在 游戏 途中 获得 威力 强大 目 范围 广 
的 特殊 武器 , 这 些 都 是 完美 通关 的 保障 , 这 款 游戏 告诉 了 我 ， 
减低 难度 不 一 定 要 入 技巧 , 而 是 靠 对 游戏 的 熟悉 程度 . 


对 飞行 射击 游戏 系列 























英文 名 : Fighter & Attacker 


ROM 名 称 ， 伯 htatck-zip 
制作 厂商 : Namee 
年 份 ，1992 
1992 年 是 西部 数据 和 东亚 企划 争奇斗艳 的 年 代 ， 
在 射击 游戏 方面 地 位 并 不 高 的 NAMCO 能 占 一 席 之 位 
实在 难得 ( 谁 履 怀疑 NAMCO 制作 飞行 游戏 的 能 力 , 不 妨 去 上 守 过 全 
玩 玩 《王牌 空战 ), 哈哈 哈 ) . 作为 一 个 飞行 射击 游戏 过 渡 的 er 和 
年 代 , 射击 游戏 中 优良 的 操作 手感 、 多样 的 机 型 设计 以 及 合 了 
理 的 关卡 设计 这 几 大 基本 要 素 是 必须 具备 的 , 而 {Fighter & 
Attackery 难得 的 地 方 则 在 于 能 把 这 些 要 圳 完美 的 早 侣 起 来 ， 
向 我 们 展现 一 次 优 秀 的 时 击 游戏 版 式 。 












“” 撮 悉 射 击 游 戏 的 玩家 应 
该 可 以 从 这 蒜 游 戏 中 看 到 ， 
《Fighter 有 Attackerh 已 经 具 
备 了 新 一 代 射 击 游 戏 的 大 部 分 
特征 ,抛弃 一 度 大 受 欢迎 的 漫 





有 喇 基 量 这 个 优点 后 来 被 射击 游戏 的 王 


让 SI 人 届 c 后 
2 者 彩 京 发 扬 光 大 . 因为 对 真实 
10BYs 7 到 一 





画 式 飞机 设计 引信 真实 的 机 型 ， 





机 型 的 引信, 游戏 中 的 可 选 飞 机 达到 了 16 台 , 可 说 是 当时 同 
类 游戏 中 数量 最 多 的 ,虽然 这 些 飞 机 只 能 依 旦 外 形 、 主 副 起 
喜 来 区 别 , 但 配合 上 关卡 , 冶 我 们 带 来 全 新 的 感受 ， 
以 游戏 的 第 一 关 为 例子 , 如 果 选 用 主攻 武器 为 主 的 F-15j, 在 
关卡 前 期 , 由 于 主 武 器 的 优势 几乎 没有 什么 难度 , 但 面 对 关 
底 的 航母 BOSS,， 对 地 武器 距离 不 足 的 缺点 就 暴露 出 来 , 要 
兼顾 攻击 和 躲闪 会 令 你 非常 被 动 , 如 果 采 用 两 发 长 距离 对 地 
自 导 向 ASM 导弹 的 YF-22A, 那样 就 会 轻松 不 少 . 同样 , 在 轩 


雍和 飞行 束 





4 关 项 的 天 党 ENHI ZONE 


于 


LE 


高 速 纯 空战 的 第 二 关 , 如 果 选 用 了 全 自动 模式 的 F.117A, 超 诡 训 生生 
慢 的 飞行 速度 会 让 你 吐血 NAMCO 通过 飞机 性 能 和 关卡 的 是 


结合 , 让 我 们 在 同一 关中 通过 和 不 同 飞机 能 体现 完全 不 一 样 的 


感觉 , 这 正 是 这 款 游戏 6 出 彩 之 处 。 


除了 游戏 性 外 , 游戏 画面 同样 这 是 这 款 游 戏 的 优点 , 游戏 的 敌我 机 体 都 是 那么 精致 ， 对 于 | 
当时 的 我 们 来 说 , 这 关 写 实 性 的 飞行 射击 游戏 元 嗓 具有 巨大 的 吸引 力 ,， 而 对 于 同样 喜欢 街机 萌 





击 游 戏 


性 街机 模拟 FAQ 
全 ， 通 过 杂志 广 章 我 已 知道 如 何 使 用 已 网 整理 
RG 亲 , 但 如 何 整 理 网 AME 的 周边 ? 
A: 周边 和 ROOM 一样 , 同样 有 规范 的 CRC 
和 整理 用 的 数据 充 忻 ,所 以 你 只 需要 到 www. 
crmame.net 中 下 载 最 新 的 MAME 周边 数据 , 就 可 
以 放 到 EM 中 和 ROM 一 样 进行 整理 ， 





全 : 为 何 驰 把 下 载 的 Meogeo 游戏 ROM 生 
人 制 到 Winkawaks 的 Roms 里 后 ,仍然 无 法 在 模 
按 需 中 找到 这 些 游 驱 ? 

A: 这 个 是 老 问 题 了 , 首先 你 需要 确认 是 天 在 
Winkawaks 中 设置 好 了 你 的 ROM 存放 路 径 ,， 如 果 
路 径 没 问题 , 就 要 确定 你 的 ROM 目录 中 是 天 有 正 
确 的 Neogeo 的 BIDS 误 件 ，nmeogeo.zip,，BlIDS 砍 
件 是 游戏 ROOM 的 一 部 分 , 如 果 缺 少 会 被 模拟 器 认 
为 游戏 ROM 贞 失 , 无 法 正常 显示 和 运行 游戏 ， 


仿 为 何 发 使 用 Winkeawaks v1.45 模 氢 “( 得 
点 王 》 蒜 列 ”Neogeo 游戏 时 无 法 看 到 球 网 等 线条 ? 
卢 轩 于 “{ 得 扣 王 ?又 列 ” 是 使 用 了 光 相 效果 的 ， 
而 Winkawaks v1.45 是 下 支持 光 和 效 果 的 , 所 以 
会 无 法 显示 一 些 线条 ,以致 于 经 常 出 现 带 球 出 网 的 
情况 , 建 谈 大 家 使 用 MAME 和 Nebula 等 支持 光栅 
的 模拟 器 来 运行 该 系列 的 游戏 ， 








时: 博 阅 如 何 司 模 氢 六 戏 的 酉 面 翻 转 90 度 ? 

Ar 对 于 某 旦 盾 其 的 模拟 器 (例如 Callusi ,在 
运行 某 些 CPS1 的 钠 版 庙 击 落 戏 时 , 由 于 不 吉 持 
屏幕 矫正 动能 , 所 以 画面 是 闫 倒 的 , 可 以 尝试 恒 用 
DoDSs 版 专 持 屏幕 矫正 的 Callus 或 使 用 新 一 代 的 
CPS 模拟 器 Winkawaks 和 Nebula 来 模拟 , 当然 ， 
如 果 对 其 仙 和 游戏 有 特殊 要 求 , 也 可 以 使 用 显示 卡 的 
屏幕 翻转 功能 来 衬 现 , 以 NV 卡 为 例 , 该 属性 在 显 
示 属 性 的 显卡 属性 中 调 闻 。 


心 ，MiAME 中 的 三 倍 细 冲 是 思 样 的 概念 ,为何 
我 升级 显卡 驱动 后 打开 三 倍 雄 冲 会 出 现 画面 破裂 ? 

Ar 这 里 的 旺 串 是 指 预 仓 放 即 将 显示 的 图 片 的 
吐 间 , 为 了 提高 这 染 的 速度 , 通常 在 显示 一 个 画面 
的 同时 会 把 下 一 个 画面 存放 于 是 冲 区 ,而 三 俐 是 冲 
则 是 指 在 二 倍 乌 部 的 前 提 下 增加 一 个 额外 的 钙 冲 
区 , 多 用 于 数据 比较 大 的 图 形 显 示 方 面 (例如 三 维 
画面 的 模拟 ) ， 但 局 样 也 会 占用 比较 务 的 显存 空间 , 
目前 大 务 数 游 戏 和 显示 卡 都 吉 持 三 倍 蟹 冲 ， 对 于 
MAME 等 以 运行 二 织 落 戏 的 模拟 器 , 打开 三 倍 晒 部 
的 效果 井 直 明显， 当然 如 果 因 为 升级 驱动 而 出 现 画 
面 破裂 ,应 该 是 驱动 中 显示 设置 方面 的 问题 ， 
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可 失落 的 天 世上 HU LONEAP 





呈 然 是 一 个 名 不 见 传 的 游戏 公司 制作 
的 游戏 , 但 这 款 游 戏 带 色 了 我 们 太 多 的 惊 
喜 , 如 果 要 严格 地 对 {《 枪 神 》 的 游戏 类 型 定 
位 , 我 觉得 应 该 属于 动作 格斗 过 关 均 游戏 ， 
虽然 和 大 多 数 清 版 动作 游戏 一 样 的 仅 男 美 
区 主角 近 择 ， 全 2 BOSS 作 忆 游戏 的 主要 


一 样 以 枪 为 主 (从 游戏 里 看 来 枪 算是 非 
种 次 要 的 东西 ), 但 几 神 模仿 目 《 街 和 柑 ?的 绝 








游戏 二 Eee 
年 内 : ” 1994 
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开 = 虽 关 二 








招 足以 扫 平 二 切 , 具备 穿 过 透 性 能 的 能 重 波 ， 央 下 村 


契 力 强大 的 连环 眼 以 及 对 空 判 定 极 强 的 升 | 


龙 衣 . 当然 每 关中 的 敌人 也 不 是 吃素 的 , 从 [汪汪 
古代 的 女神 战士 到 巨大 的 战斗 机 械 ， 从 中 庆生 全 下 
世纪 的 骑士 大 叔 到 释放 强大 魔法 的 魔女 , 这 畏 汪 革 


些 BOSS 不 但 有 自己 独特 的 必 杀 , 还 带 了 


一 帮 小 兵 在 战斗 中 骚扰 你 , 其 难度 不 言 而 次 ， 生 和 


在 游戏 开始 我 们 可 以 选择 自己 的 对 手 ， 对手 


能 量 波 是 不 错 的 选择 , 而 对 于 战斗 型 敌人 ， 
下 久 肢 往往 有 许多 惊喜 ),， 这 款 游 戏 无 论 
战斗 方式 还 是 游戏 风格 都 让 我 想起 SEGA 
MD 上 的 一 款 射 击 游戏 《火枪 莫 礁 》， 另 外 这 


款 游 戏 的 画面 撒 实 非 芝 出 色 , 场景 也 很 火爆 ， 


是 本 月 最 值得 推荐 的 游戏 之 一 . 


sk 











力也 会 以 时 的 数 重 来 表示 训 甫 利用 自 一 
已 的 几 种 必 杀 招 才能 获胜 (对付 机 械 型 敌人 ， 






可 失落 的 天 霸 上 WU LONED 


通过 和 目 家 开 点 的 SYSTEM12 基板 强大 的 

和 性能, NAMCO 在 上 面 开发 了 不 少 纯 三 维 游戏 ; 

人 = 全 游戏 类 型 也 非常 丰富 . 这 个 游戏 的 背景 是 革 女 

三 商 辣 有 SEE 亚 通 过 魔法 把 所 有 的 猴子 抓 了 起 来 , 为 了 拯救 

年 从 :199 同伴 , 小 妊 子 必须 闻 过 十 多 个 塔 的 关卡 并 打开 

封印 ， 其实 说 白 了 这 个 小 戏 就 是 一 个 小 游戏 的 合集 , 而 SYSTEM32 的 三 维 能 力 几乎 都 用 在 

了 过 关 动 画 和 关卡 介绍 上 面 了 , 游戏 中 包 窜 的 小 游戏 非常 多 , 例如 我 们 非常 熟悉 的 打 导弹 、 

射 岛 ,甚至 还 有 标准 的 飞行 射击 游戏 , 具体 大 家 可 以 慢 慢 挖 气 . 在 小 游戏 的 设计 方面 可 以 看 

出 NAMCO 是 花 了 不 少 心思 的 , 这 些小 游戏 不 但 手感 优秀 ,而 且 画 面 非常 好 , 一 个 简单 的 打 

飞机 游戏 的 画面 甚至 不 输 于 当时 流行 的 飞行 射击 游戏 , 其 游戏 性 几乎 达到 了 满 点 , 当然 , 难 
度 也 不 会 很 高 , 是 本 月 最 适合 陪 MM 一 起 玩 的 游戏 , 喜欢 这 类 游戏 的 读者 干 万 不 能 错过 。 
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县 旧 


EL ETEE 1 有 下 可耻 且 工 TH 
| 国 本 用 本 二 下 





员 。 。 进入 游戏 , 你 会 产生 十 是 的 亲切 感 , 这 不 就 是 我 
车 最 们 在 红 白 机 中 熟悉 到 不 能 再 熟悉 的 《水 罗曼 蛇 } 一 代 
jwr 性 么 4 其 实 严 格 来 说 《Nemesis》 并 不 能 算 入 “《 沙 罗 
受 蛇 》 系列 ” ,但 它 确实 是 KONAMI 的 《宇宙 近 航 机 》 
的 始祖 , 虽然 在 85 年 推出 , 但 游戏 的 系统 已 经 具备 了 | 
大 致 的 委 形 , 作为 招牌 能 
置 包 武器 购买 系统 一 直 延 
续 到 了 现在 , 红 白 机 只 是 | 
言 这 款 街 机 游戏 的 移植 作 ， 
不 过 我 堪 看 右 看 都 觉得 红 
恒 洁白 机 上 的 画面 比 这 个 街机 
恒 版 要 更 胜 一 筹 






















可 失落 的 天 乾 上 WU LONED 
相信 大 多 数 街机 仔 都 会 对 SEGA 


四 | 有 | 团 上 1 | 四 由 sysrEwa2 基板 的 (outRumners》 非常 映 悉 ， 


但 又 有 多 少 人 记得 SEGA 这 款 当 年 称霸 一 时 的 


六 戏 厂商 89 仿真 立体 赛车 游戏 始祖 {Out Run》 呢 ? 作为 一 

年 从 ，1986 | 蒜 86 年 的 游戏 , 游戏 中 的 画面 和 速度 感 其 至 二 
可 以 让 某 些 九 十 年 代 初 的 同类 游戏 汗颜 , 在 游戏 中 我 们 可 以 充分 休会 海滨 碳 车 的 完 快 , 当然 -一 
碳 不 好 可 会 给 同 车 的 女友 坡 的 跌 , 毫 无 疑问 , 这 款 游 戏 就 是 当年 SEGA 作为 街机 硬件 领头 半 

的 铁证 。 
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人 DT 了 
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RDR T 正 : 本 Sa T mn 站 下 可 了 
研 厂商 : 了 由， marmmi 


年 份 ， 村 


这 才 是 真正 意义 上 的 《 沙 罗曼 蛇 } 一 代 , 和 
我 们 在 红 白 机 中 接触 的 不 同 , 在 这 里 我 们 不 需 
要 辛苦 地 收集 能 量 包 去 购买 副 机 、 光 波 、 对 地 
导弹 等 , 因为 在 游戏 过 程 中 我 们 可 以 随时 章 到 | 
当然 这 在 一 定 程度 上 浊 减 了 游戏 的 乐趣 . 最 受 

甩 目 的 自然 是 支持 双打 的 系统 ， 可 以 和 朋友 一 中 IT 0 CRsozT oa 
采 翔 太空 的 感 0 用 全 下 4 -有 本 TE 有 下 wm 
觉 是 很 不 一 样 的 . 
当然 ， 关 卡 设 计 
上 面 完全 和 红 白 
机 版 一 致 ， 新 版 
MAME 完善 了 对 
( 沙 罗 曼 蛇 } 的 模 
拟 , 现在 它 的 运行 
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有 Gram 
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可 失落 的 天 霸 上 几 ULONE 


无 可 否认 , KONAMI 对 游戏 性 的 把 握 是 非 
一 常 独到 的 , 这 款 以 敬 作 为 主角 的 横 版 过 关 游戏 
国 、 呈 充分 体现 了 早期 KONAMI 游戏 的 特色 : 难度 
Tree - 高 、 操 作 简洁 , 让 人 有 一 玩 再 玩 的 冲动 , 虽然 游 
出 三 商 ，KOnam 戏 中 我 们 的 主角 有 锋利 的 爪 和 高 超 的 跳跃 技巧 ， 
0 1 但 对 于 各 种 以 身体 作为 武器 、 作 无 规则 运动 的 
政和 还 是 非常 关于, 每 个 关 底 BOSS 奴 怪 异 又 让 人 头 宏 的 攻击 方式 更 是 KONAMI 罪 下 设计 

的 表现 ， 这 各 亲 欢 让 我 起 起 红 白 机 上 某 和 可 以 支 负 的 取 条 动 下 亲民 






















自从 我 在 和 白 机 上 的 《Konami 世界 吃 
里 享受 过 汽车 小 游戏 的 诬 快 后 , 就 爱 上 了 这 
类 游戏 , 而 这 款 游 戏 正 是 KONAMI 的 恶搞 
;赛车 游戏 的 典范 . 以 纵 男 面 的 形式 ,我们 需 
， 要 操 钠 可 爱 的 小 汽车 , 通过 攻击 和 跳跃 的 手 
， 周 。 恨 , 攻击 阻碍 我 们 的 敌人 汽车 , 跳 过 各 种 陷 
-古人 肝 , 到 达 终点 . 游戏 中 我 们 可 以 通过 攻击 有 

色 的 汽车 享 到 包括 : 飞 到 .ES 


oa - 昌 = 


炸弹 车头 饮 等 变 态 的 武器 下 汪 













本 和 何 候 在 后 本 其 至 飞 在 本本 
空中 的 敌人 , 这 款 游戏 无 论 轿 攻 二 
从 可 用 性 和 游戏 性 来 看 都 2 到 SS | = = FLENSE DEFOSIT “IN 

， 是 满 点 , 绝对 推荐 ， 下 


ar 上 区 


总 肝癌 机 后 工 二村 吉 垃 
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乓 甘 : 
十 


和 全 | 和 
DOPERRART ION NITIRTEDY 国 上 和 号 本 妥 忆 蕊 号 
RESOUE HUsTREES 了 四 
一 


工 二 汪 天: 画 - 吴 = 另 。 


戏 秀 异 其 现场 感 和 火爆 的 罗 面 据 了 重要 地 位 。 
这 蒜 TAITO 的 光 枪 射击 游戏 相信 很 多 玩家 
在 红 白 机 年 代 就 已 接触 过 ,虽然 我 们 那 时候 
用 的 仍然 是 手柄 , 但 刺激 程度 丝毫 不 减 , 两 4 
人 用 强大 的 火力 超 锁 住 所 有 可 能 出 敌人 的 地 方 是 感觉 非常 和 不错 的 . 在 游戏 中 还 可 以 章 到 地 面 
上 的 各 种 资源 来 提升 火力 ,当然 , 在 射 杀 栈 人 的 时 候 记 得 别 误 杀 一 些 医 秒 人 员 , 因为 那 比 闻 
肚 的 改 人 旷 颁 很 多 , 


他 = 


《兽王 记 》 和 《 战 荐 )》 同 为 SEGA 当年 的 
招牌 游戏 , 在 MD 上 受到 了 玩家 的 热烈 欢迎 ， 
创新 的 变 身 系统 一 直 被 玩家 津津 乐 道 . 街机 
辣 版 的 《兽王 记 }》 除了 画面 更 优秀 外 , 难度 也 
有 了 大 大 提升 , 由 于 角色 变 大 了 许多 , 敌人 局 
的 攻击 非常 难 姐 开 , 再 加 上 一 些 新 的 敌人 ， 
更 加 大 了 游戏 的 难度 . 至 于 每 关 变 不 同 的 兽 “” 全 和- 全 二 
王 仍 然 是 游戏 的 重点 , 记 住 , 如 果 没 有 收集 Ji 
够 三 颗 能 量变 身 成 兽王 , 关 底 BOSS 不 会 怖 2 
理 你 的 哦 ! 
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”一 同样 是 恶搞 类 赛车 游戏 , 更 强 的 机 能 令 赛 
:= 本 车 和 赛 道 都 更 具 立 体感 . 在 游戏 开始 我 们 终于 
人 Lo <。 有 了 选择 , 灵活 的 小 汽车 、 性 能 平均 的 轿车 以 及 
二 全 体积 巨大 的 卡车 , 因为 这 款 游 戏 的 攻击 方式 是 
站 依靠 跳跃 起 来 压倒 对 方 车 辆 ,所 以 面积 巨大 的 
卡车 在 下 击 方面 自然 大 优 芝 但 相对 于 高 速 行驶 的 狭 准 赛 道 来 说 , 闪避 方面 卡车 比 起 小 车 
就 差 一 大 截 了 , 各 具 特 性 的 汽车 让 游戏 更 多 变化 . 在 游戏 途中 除了 避 开 各 种 障碍 和 敌人 , 还 
得 时 刻 保 持 有 充足 的 汽油 , 仿 游 戏 充满 紧张 感 . 当然 , 如 果 能 吸取 KONAMI 游戏 中 的 各 种 攻 
击 道 具 , 再 加 上 CAPCOM 自己 对 画面 和 手感 的 优秀 把 握 , 这 款 游 戏 将 会 更 完美 。 
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7 Ta 名 大 
虽然 这 款 游 戏 早 已 经 被 MAME 支持 ， 
蕊 MAME v0.98 只 是 修正 了 一 下 游戏 ROM 的 
An 版 本 , 但 我 还 是 要 丽 不 住 把 这 款 东亚 企划 的 成 
厂商 0881R 名 作 放 到 这 里 来 给 大 家 分 享 . 完美 的 操作 感 、 
年 内 :1990 完美 的 系统 以 及 丰富 且 极 具 特 色 的 武器 , 除了 
东亚 , 还 有 谁 能 带 给 多才 三 sa 的 
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STR TU 





本 失落 的 天 霸 上 内 凡 LONE 


| 4 册 
二 必用 站 上 | [1 村 4 和 
从 - 三 二 ] 上 :1 
这 款 光 枪 游戏 其 实 很 早 就 存在 于 


MAME 之 中 , 只 是 一 直 因 为 耿 片 资料 问题 
而 模拟 和 不能, 现在 终于 达到 了 完美 模拟 . 游 





戏 表 景 类 似 于 我 们 现在 的 《 反 妨 精英 》， 主角 
将 要 单枪匹马 对 付 各 种 抢劫 银 行 、 行凶 的 歹 NE 
徒 , 从 银行 到 街头 , 采用 真实 钻 片 的 讼 定 风 和 半 和 和 


格 令 你 有 身 
临 其 境 的 感 v 
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末 。 
枪 ， 玩 起 来 到 卜 
感人 饥 应 该 不 
错 。 
| 图 国 四 
| / 和 
册 六 站 基 中 中 中 CT 15| | 
份 1996” 关 1 了 良 齐 | -一 一 


天 壹 梭 登 
。 可 交换 路， 
rr 


JI TsK 和 is RN | 


这 就 是 最 近 我 们 国内 玩家 发 给 Guru 
的 膝 将 基 极 包 中 第 一 个 已 模拟 的 县 将 游 
戏 , 由 《电子 基 盘 } 的 制作 商 
DYNAX 制作 . 游戏 中 除了 保 
留 压 注 大 小 .开场 换 牌 . 三 
连 庄 外 , 同样 也 有 三 元 换 牌 
出 现 , 在 胡 了 以 后 还 会 出 现 
博大 小 的 落 戏 ,运气 节 时 候 
拍 一 拍 可 能 赢得 不 小 的 点 数 ， IE 
喜欢 街机 麻将 游戏 的 玩家 可 一 
别 错 过 ,另外 MAME v0.98u2 版 还 支持 了 一 个 同样 
使 用 Ddlover 基板 , 由 NIHON SYSTEM 制作 的 果 
将 游戏 { 立 直 一 发 》， 画 面 非 常 不 错 ， 不 过 这 几 蒜 游 
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且 Er CBA 元 家 可 能 已 经 发 在 不知 不 这 中 庆 列 并 已 名 维 出 了 生硬 
| aetsma、 四 眶 车 等 当时 名 得 因 了 人 的 并 鱼 则 了 ,1 而 在 | | 
































rs Herbia: Fully Loaded 
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六 用 称 “Konchu Ouja: Mushiling 
者 穆 ”甲虫 王者 伟大 冠军 之 路 


汪 因而 戏 一 失 和 3 电 了 委 多 人 和 

的- 最 初 该 游戏 于 街机 上 推 出 , 玩家 通过 剧 卡 的 广 s5xamaSn 
| 了 人大 大 vatt 宙 转战 家 用 机 后 该 系列 游戏 加 入 了 更 多 培 
家， 在 洲 站 中 岳家 必须 用 附带 各 种 技能 的 卡片 配合 自 己 的 有 和 中 来 让 


力 的 过 程 让 人 团 深刻 , 别 | 二 了 GB 四 的 语 作对 | 了 和 连 线 对 | 并 虑 ， 


了 aglcal 和 wuest 3: Starring Milckey and Donald 
巡 基 居 兴 访 守 党 老 本 和 良 者 罗 























为 DISNEY 产 业 的 支柱 角色 以 及 最 受 欢 迎 的 主人 公 ， 米奇 已 经 有 80 来 岁 上 
四 上 一 世纪 20 年 懂 ， 沃尔特 . 关 过 基尼 和 | 检 身 的 助手 向 维尔 克 合作 创 
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且 于 生 本 









































证 | PE 过、 玩 过 就 作 村. ( 坷 各 本 ) 后 名 本 动画 改 而 讲述 的 和 


瞳 ， 其 中 四 及 到 许多 关于 生 与 | 


”NINTENDO 言 方 推出 的 小 社 洲 4 瓦 里 而 过 ). 其 实 对 于 该 游戏 而 言 , 其 中 


明 字 的 指 述 无 关 紧 楼， 因为 肖 过 于 此 简单 表述 要 清 革 的 动画 我们 已 经 能 解 到 其 
辐 中 的 剧情 , 至 于 游戏 部 分 则 更 无 需 多 言 , 夺 用 一 句 话 -一 心有灵犀 不 点 也 通 , 很 名 
避 小 游戏 我 们 虽 从 没 见 过 ， 但 在 姑 短 的 各 内 我 们 就 能 关 断 出 其 玩法 ， 这 真是 很 
有 一 样 的 加 面 ， 一 89 萌 观 ， 老 引荐 我 们 一 而 再 再 而 三 册 玩 下 去 ， “ 游 
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二 用 对 2 
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习 改编 的 游戏 ，《 魔 兵 传奇 是 日 本 小 学 馆 旗 下 作品 ,| 
次 品目 前 在 国内 似 平 还 不 是 很 知名 ， 属于 DTAKU 向 . 作者 安西 

作品 《烈火 之 炎 ) 也 曾 作为 PS 游戏 获得 好 评 ， 的 中 最 本 本 风头 与 了 人 
| -年 一 ARw， 这 是 一 种 魔法 道具 ， 其 种 类 繁多 ， 有 召唤 型 世 击 型、 和 

总 计 达 400 种 以 上 ， 对 这 些 道具 的 收入 量 游 戏 


， 恢 还 可 忆 三 | 友 互 换 这 些 swse 
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Eee 浊 戏 围绕 几 个 俏 皮 时尚 的 小 丫头 展开 ， 相国 


了 上 百 种 这 行 时 尚道 具 ， 足以 将 这 些小 女生 们 打造 得 更 具 个 性 ， 一 的 恋 目 
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II 所 以 国内 玩家 也 太 可 不 几 为 日 语 苦 手 而 烦恼 . 不 过 无 论 你 测试 的 国 
0 因为 这 仅 疏 是 个 游戏 。 
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前 趟 久 才 于 GBA 上 笑 跃 的 伍 佑 卫 门 、 惠 比 寿 丸 , 佐助 等 一 干 江 户 小 子 出 现在 | 二 
NDS 上 和 丝毫 不 令 人 感到 意外 , 不 过 KONAMI 走 然 会 以 512M 的 大 容重 推出 就 让 国 
人 有 点 惊喜 了 . 兮 次 的 舞台 是 东海 道 , 芋 佑 卫 门 一 伏 被 误 认为 是 一 起 事件 的 图 犯 | 辐 
而 章 到 闫 人 的 追 拥 , 为 了 圳 明 自 己 的 浦和 ， 我 们 的 大 盗 决 心 要 将 真正 的 犯人 抓 住 ， 
在 损 摸 屏 进 行 , 玩家 睛 
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上 期 杂志 的 PSP 模拟 器 大 杂烩 不 知道 大 家 看 得 过 瘾 吗 ? 不 过 当时 那些 模拟 器 只 对 应 
1.00 版 的 PSP, 让 1.50 版 的 PSP 用 户 干 流 口 水 实际 上 在 上 期 杂志 截稿 时 ，PSP 1.50 版 的 
Firmware 已 经 宣告 破解 , 只 不 过 当时 退 时 间 去 整理 相关 的 资料 罢了 ,既然 这 样 ， 就 在 本 期 杂 
志 给 大 家 介绍 个 够 吧 . 


PSP1.50 的 破解 




















事件 的 起 因 要 追 淹 到 一 个 由 KillerX 领导 的 
西班牙 破解 小 组 , 从 PSP 上 的 第 一 个 模拟 器 开 
始 出 现 【 记忆 中 好 像 是 GB 模拟 器 RIN 吧 ) 的 
那 一 刻 起 ，1.00 版 的 PSP 便 出 现 了 抢购 的 高 峰 ， 
时 一 个 月 不 到 , 市 面 上 1.00 版 的 PSP 已 经 濒临 络 

上 还, 而 SONY 自身 也 特 新 上 市 的 PSP 直接 升级 

Erm 3 L -| 到 了 1.50 版 , 以 防止 PSP 上 出 现 非 官 方 摇 权 的 
FF 一 中 EE- 后 号 而 ?| 软件 和 游戏 运行 现象 . KilerX 便 是 在 那 时 开始 
兴起 了 他 们 自发 组 织 的 PSP Hack 工作 ， 目 的 

便 是 让 1.50 版 的 PSP 同样 能 够 成 功 运行 那些 

HOMEBREW 的 软件 、 游戏 以 蔓 模 拟 器 。 









xz 曙 息 YY 兴 


起 初 的 破解 过 程 比较 晤 避 ， 大约 一 个 月 过 后 ，KillerX 才 在 网 络 上 放出 了 第 一 个 视频 录 
像 ， 录 像 的 内 容 便 是 他 的 1.50 版 PSP 运行 模拟 二 的 过 程 ， 从 录像 上 看 , 似乎 已 公 与 1.00 版 
的 PSP 没有 区 别 了 , 但 实际 上 并 非 如 此 .6 月 15 日 ,KillerX 发 布 了 第 一 个 PSP 1.50 版 
Firmware 的 破解 程序 , 在 一 步 一 步 根 据说 明文 件 执行 破解 程序 的 过 程 中 , 我 们 清楚 地 了 解 到 
这 个 破解 软件 最 重要 的 一 点 就 是 需要 两 根 PSP 记忆 棒 交 替 操 作 , 这 样 才 能 起 到 引导 原 1.00 


本 20 
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版 PSP 上 使 用 的 软件 的 目的 ， 而 我 们 之 前 
所 看 到 的 软件 执行 过 程 录 像 只 是 整个 古 解 
加 忻 运行 的 后 半 部 分 这 最 重要 的 一 哲也 
就 是 最 要 命 的 一 点 ， 事 实 上 同时 拥有 两 条 
记忆 棒 的 人 不 在 多 数 ,而且 破解 软件 使 用 
过 程 中 要 求 使 用 者 在 和 不 关闭 PSP 主机 电 
源 的 前 提 下 对 记忆 棒 进 行 多 次 交 蔡 热 拔 插 ， 
这 便 是 一 个 考验 使 用 者 技巧 和 耐心 的 操作 ， 
虽说 在 换 棒 过 程 中 会 有 一 定时 间 内 PSP 不 会 对 记忆 标 执 行 任何 读 与 操作 的 , 但 总 难免 忙中 出 
错 ， 频 蚂 热 拔 插 对 机 器 硬件 的 磋 损 也 是 个 问题 . 最 终 这 第 一 次 发 布 的 1.50 版 破解 程序 也 落得 
个 郁郁 寄 欢 的 收场 。 








每 次 玩 模拟 器 都 要 两 根 记忆 棒 来 交 蔡 引导 启动 , 这 便 是 KillerX 发 
布 的 第 一 版 PSP 1.50 破解 软件 留 给 人 们 的 启发 。 而 从 中 我 们 也 可 以 
太 致 看 出 FSP 的 1.00 版 Firmware 与 1.50 版 的 区 别 , 也 许 是 SONY 
的 PSP 开发 工具 包 比 较 自 由 的 缘故 吧 , 1.00 版 的 PSP 在 执行 程序 的 
一 时 候 井 没有 对 文件 进行 严格 的 校 验 , 所 以 许多 非 官方 开发 的 游戏 、 软 
件 久 器 都 以 ELF 文件 的 形式 跳 过 PSP 主机 自身 的 加 密 检 测 而 直接 运行 , 这 便 是 1.00 
版 PSP 的 优势 所 在 , 说 得 通俗 点 就 是 利用 了 PSP Firmware 的 安全 漏 润 . 之 后 , SONY 为 
了 防止 此 类 情况 的 发 生 及 发 展会 严重 影响 和 威胁 到 PSP 今后 正版 授权 软件 的 销售 , 还 有 一 
种 说 法 是 为 了 防止 可 能 出 现 的 PSP 系统 病毒 入 侵 , 推出 了 1.50 版 的 Firmware。 1.50 版 的 
Firmware 对 可 执行 程序 进行 了 加 密 检 测 ， 而 且 未 既 SONY 摇 权 的 游戏 , 即便 是 大 型 游戏 软 
件 厂商 利用 SONY 发 布 的 

官方 开发 软件 包 开发 的 游 ”大 

戏 , 也 必须 提交 到 SONY 上 儿 
本 部 进行 审核 加 密 后 方 


















能 上 发布 . 所 以 理论 上 想 局 了 
要 让 和 破 PSP 重 件 的 电 . 下 

加 蜜 几乎 是 不 可 能 ， 人 

的 ,然而 即便 是 升 waLUE PACK 

角 了 1.50 版 本 的 


Firmware，PSP 仍 
然 存 在 漏洞 ，KillerX 
的 第 一 版 1.50 硼 解 程 
序 冶 了 我 们 以 启发 : 一 
根 记 忆 棒 执行 校 验 程 序 骗 
过 加 客 部 分 , 另 一 根 记 忆 棒 则 

直接 执行 软件 主 程序 部 分 运行 游戏 ， 
这 说 明 在 1.50 版 的 PSP 当中 只 要 想 
办 法 跳 过 第 一 次 检测 步 票 便 可 以 像 1.00 
版 一 样 运行 其 它 非 官方 的 软件 和 游戏 了 . 


王 严 
下 司 用 上 
本 里 目 酒 
是 目 用 天 得 二 于 生生 生生 人 和 生生 二 人 [了 
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Le 的 出 现 改变 了 一 切 

时 隔 大 的 一 周 ,6 月 21 日 的 晚上 ，KillerX 领导 的 破 
解 小 组 和 PS-DEV 小 组 小 组 一 同 在 网 络 上 发 布 了 第 二 个 
PSP 1.50 版 的 破解 录像 (这 里 的 PSP-DEV 小 组 对 PSP 
的 破解 也 有 着 不 小 的 贡献 ), 这 个 录像 的 主角 仍 是 KillerX 
的 那 台 1.50 版 的 PSP, 与 上 次 不 同 的 是 , 这 次 的 录像 是 从 
PSP 开机 开始 的 , 整个 演示 操作 
与 1.00 版 的 PSP 没有 任 
何 区 别 , 从 开机 、 到 
确认 版 本 号 、 再 到 
导 目 ”运行 模拟 器 , 完全 
一 步 操作 完成 , 图 中 
没有 涉及 到 切换 记忆 
棒 的 过 程 . 要 真 说 区 
别 , 那 就 是 模拟 器 的 
图 标 似乎 被 换 成 了 破 
解 小 组 的 图 标 . 如 果 录 
E 像 中 演示 的 过 程 是 真实 
的 , 那么 这 便 意 味 闭 PSP 1.50 版 
本 一 的 破解 进入 到 了 一 个 新 的 阶段 .虽说 录像 上 显示 的 
本 是 运行 SFC 模拟 器 的 过 程 , 但 只 要 熟悉 1.00 和 1.50 版 PSP 程序 运行 原理 的 
人 都 很 清楚 , 所 有 非 官方 软件 . 游戏 和 模拟 器 在 PSP 上 运行 的 原理 都 是 一 样 的 , 并 不 是 说 不 

同 的 模拟 器 需要 不 同 的 进入 方式 和 破解 程序 。 










在 看 完了 这 第 二 次 录像 之 后 , 很 多 人 把 希望 寄托 在 第 二 天 , 也 就 是 6 
月 22 日 . KillerX 宣布 将 在 第 一 个 破解 程序 发 布 后 的 一 周 后 的 中 午 12 点 ， 
有 了 下 | 准时 发 布 这 个 名 为 KXploit 的 破解 软件 第 二 个 版 本 . 在 
6 月 22 日 的 下 午 6 点 北京 时 刻 ……) ,我 们 第 一 时 间 在 网 络 上 下 ms 
载 到 了 KXploit 这 个 软件 的 0.2 版 , 在 根据 说 明文 件 中 提 aa 
到 的 步骤 一 步 一 步 地 执行 完 软件 之 1 
后 , 我 们 第 一 次 真正 感受 别 了 
1.50 版 PSP 运行 模拟 。” _e 
器 的 便捷 和 快乐 . 这 曾 国 汪 和 全 一 me 
既 仅仅 属于 1.00 版 用 
户 的 乐 下 ， 第 一 次 如 此 
亲切 的 被 1.50 版 的 用 
户 所 体会 到 ， 

实际 上 , 这 次 第 二 版 的 破 
解 软 件 正 是 受到 了 第 一 版 的 双 棒 
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交 葵 引导 的 启发 ,将 两 根 记忆 棒 中 的 数据 部 分 进行 了 整合 . 这 从 软件 运行 后 生成 的 文件 和 目录 
就 能 看 出 ,1.50 版 的 非 官方 软件 和 游戏 的 安装 和 局 动 与 1.00 版 最 大 的 不 同 束 是 : 将 局 动 部 分 
和 程序 部 分 进行 了 分 离 ， 分 别 存 放 在 两 个 目录 中 , 先 用 启动 部 分 启动 程序 ,再 转 到 主 程序 部 分 
执行 软件 . 这 个 过 程 在 第 一 版 的 破解 软件 中 是 通过 两 根 记 忆 棒 区 蔡 使 用 来 实现 的 ,而 第 二 版 的 
破解 软件 直接 将 两 个 过 程 材 合 在 了 一 个 程序 里 面 , 运行 破解 软件 之 后 便 直 接 将 两 部 分 分 离开 
来 , 分 离开 来 的 两 部 分 通过 简单 的 目录 结构 来 娆 过 PSP 的 加 赛 检 测 ,并 协同 运作 从 而 与 1.00 











KXploit Tool 的 使 用 


虽然 说 到 现在 为 止 , 1.50 版 的 破解 软件 已 经 非常 之 多 ， Killer 和 PSP-DEV 弄 的 这 个 
KxXploit 已 经 不 能 算是 最 好 的 , 但 它 却 有 着 其 它 软 件 所 不 能 比拟 的 优势 , 所 以 我 们 还 是 决定 在 
这 里 蚂 大 家 简单 介绍 一 下 KXploit 的 使 用 方法 及 原理 : 






下 下 启 可 -和 - 王 丰 避 有 ,让 二 外 
NE 我 们 首先 要 从 网 络 上 下 载 KXploit_Tool 的 最 新 版 , 目前 最 新 版 本 是 
1 0.3, 容量 大 约 为 4.2M. 下 载 后 将 其 解压 到 硬盘 中 某 个 目录 下 , 有 以 下 
本 03tsro 几 个 文件 ， 
Ia ool-0， | KKXpioit Tool 的 Limux 版 本 
和 向 导 
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PT 了 TFT 了 > 


对 于 英文 能 力 比 较 强 的 使 用 者 来 说 , 根据 那个 英语 版 使 用 向 导 的 PDF 说 明文 档 自己 完 
全 可 以 将 软件 的 安装 使 用 过 程 搞定 , 英语 不 是 很 好 的 朋友 就 请 跟 在 下 来 吧 . 双击 KXploitTool- 
0.3-Setup.exe 文件 , 在 弹出 的 安装 向 导 中 点 击 那个 向 前 箭头 的 图 标 , 接 下 来 便 是 选择 软件 的 
安装 目录 , 设置 完毕 后 按 下 那个 Instalar 键 , 软件 便 宣告 安装 完毕 了 . 此 时 软件 安装 向 导 会 让 
你 选择 是 否 重新 启动 计算 机 , 如 果 不 愤 选 到 上 面 的 重启 计算 机 , 而 此 时 很 多 程序 没有 及 时 退出 
保存 就 麻烦 了 。 








本 安装 完毕 后 我 们 来 二 - 
cpm KXploitTooli In 这 个 设置 广 症 胃 hi te 本 有 二 


ae 忆 安 jms 上 古 要 本 3 本 ACT 库 “证 作曲 的 芷 - es = 党， 人 和 才 证 名 下 


xploitToolini 性, 和 将 其 中 的 Lang=0 改 为 dpPs dh 

国 onnatal ex Lang=1， 和 否则 软件 的 界面 -conversan 

会 是 西班牙 语 ， 我 们 根本 看 趟 异 . 企 改 之 后 Msame : FFc 间隔 HE D 史 HES 
保存 退出 , 双击 桌面 上 的 软件 图 标 就 能 启动 到 
了 * 软件 的 错 面 和 使 用 都 不 算 复 杂 , 也 识 包 
窜 几 个 参数 的 调节 , 设置 完毕 后 一 转换 就 大 
功 告 成 . 我 们 需要 设置 的 几 项 为 : 





























设置 完毕 后 , 按 下 Generate Files 按键 ， Wagneraarampigeraasopopeaeal 
会 弹出 一 个 文件 生成 完毕 的 对 话 框 提示 你 软件 ne 
已 经 转换 完毕 , 这 时 候 你 的 1.50 版 PSP 融 已 下- 
经 可 以 与 记忆 棒 中 运行 转换 过 的 模拟 器 了 . 其 [ETIITTTR 
它 模拟 器 程序 的 转换 步 票 与 SFC 模拟 器 类 似 ， 
只 是 名 称 和 PBP 文件 的 位 置 有 所 改动 委 了 。 
我 们 断 开 PSP 与 电脑 的 连接 , 来 到 PSP 的 记 
忆 棒 游戏 那 块 ， 便 会 看 到 一 个 有 着 破解 小 组 标 
志 的 记忆 棒 图 标 , 那 就 是 转换 后 的 用 于 1.50 | NSinthtp:Wpspder sirlsbscom) 
版 的 SFC 模拟 器 启动 程序 , 按 下 PSP 上 的 圆 | ws 纪 
图 键 即 可 像 1.00 版 一 样 局 动 和 运行 模拟 器 了 。 PSP. 攻 ev (http :www.onlyd .infoypsp-dev 


[村 让 本- 
而 让 陈 丫 才 肝 让 由 让 晴 恒 而, 看 夯 站 -由本 攻 /全 站 而 总 襄 | 疙 而 训 Y] 







This PPFogF 雪 Ti 上 二 S COrm 癌 大 必要 中 Y 二 由本 mi 长于 十; 





1 aaEE IE us 


有 了 这 个 加 件 ， 包 后 模 报 器 一 出 新 版 本 就 朋 | 寺 癌 卫 朵 古 放 起 区 宫 全 而 区 肥 粘 避 || 太 辣 站 PP 
能 很 方便 的 从 1.00 版 转换 到 1.50 版 了 。 不 过 忆 oTROLADONET port, Wthout you maothing 
我 们 很 快 注意 到 了 , 模拟 器 的 图 标 被 强行 改 威 
了 破解 小 组 的 标志 ,而 且 所 有 模拟 器 只 要 既 过 
转换 就 肯定 会 是 那个 图 标 , 于 是 ，PSP 启动 程 





CC TI 本 





序 的 图 标 和 名 称 可 以 更 改 这 个 意 头 让 不 少 人 开始 摸索 PSP 的 PBP 文件 结构 ,以 便于 自己 亲 
手 制作 通 合 于 自己 的 、 个 性 化 的 启动 图 标 。 


[SFC 其 实 只 要 进入 PSP 记忆 棒 连 接 电脑 所 在 的 盘 符 , 我们 就 不 难看 出 1.50 版 的 模 
局 5Fc% 拟 器 在 结构 上 与 1.00 版 有 什么 区 别 . 在 记忆 棒 的 PSPVGAME\ 目录 下 ,1.00 版 的 
模拟 器 是 呈 单 个 目录 放置 的 ,也 就 是 每 个 目录 存放 一 个 模拟 器 . 而 在 1.50 版 的 PSP 中 , 模拟 
器 必须 分 开 来 存放 , 一 个 目录 存放 启动 文件 , 另 一 个 目录 存放 程序 核心 . 也 就 是 说 , 在 1.50 版 
的 PSP 记忆 棒 中 , 一 个 模拟 器 的 存放 必须 占据 两 个 目录 的 份额 . 比如 一 个 SFC 模拟 器 , 它 在 


PSP 的 记忆 棒 中 的 PSP\GAME' 目录 下 , 将 以 SFC 和 SFC% 两 个 目录 Hy 形 陈 来 分 开 存 放 : 
也 上 





ESOEEPETTREORTEETRII 





一 般 素 说 包 舍 模拟 器 程序 核心 的 EBDOOTPBP 文件 容量 相对 较 大 ,而 包 室 模拟 器 启动 文 
忻 的 EBOOTPBP 文件 容量 相对 较 小 . 国 为 前 者 会 随 着 程序 的 复杂 而 增 大 ， 而 后 者 仅仅 包 舍 
一 些 现 使 用 的 图 像 声音 等 信息 ,并 不 随 着 程序 的 变化 而 变化 , 可 以 手动 控制 在 一 个 限制 | 范围 内 ， 


目前 已 经 有 几 种 软件 , 可 以 特 PSP 那些 非 官 方 软件 的 启动 文件 (也 就 是 EBOOTPBP 文 
忻 ) 的 绑 构 进行 合理 的 拆 分 . 在 这 里 我 们 给 大 家 介绍 两 个 比较 常用 的 软件 ， 借 此 来 了 解 一 下 
EBOOTPBF 的 文件 早 构 。 





PBP 天 一 一 








CR 和 这 个 软件 台 ERETY 

出 现 得 比较 早 , 是 早期 能 够 比较 | ， (全 司 ， 

系统 地 分 析 EBOOTPBP 文件 en| QQ 

的 软件 之 一 , 加 上 其 界面 友好 便 

于 操作 , 娄 和 多 人 都 采用 它 来 制作 ERUnpackw st 

1.50 版 的 启动 文件 而 不 是 上 面 的 Cevas pacSpdemek 

KXploit Tool. 我 们 都 知道 KXploit 仙人 人 Re 


园 1 es 有 呈 府 色 加 和 
Toocl 虽 镶 万 便 , 但 是 其 在 生成 的 


本 


启动 文件 中 会 强行 加 入 自己 的 图 人 
标 信息 , 目 不 说 那个 图 标 好 不 好 Shouis oo auto ps2dev as wo 

看 , 所 有 的 软件 转换 出 来 都 是 一 
个 样子 , 看 上 去 总 觉得 有 点 单调 。 
PBP Unpacker 的 最 大 作用 就 是 
可 以 分 析 PBP 文件 内 部 的 信息 ， 

我 人 | 人 及 


村 二 让 je 击 
LE 1 me 加 攻 革 加 折 忆 








原 模拟 器 图 标 ， 替 换 掉 
的 KXplot 小 组 图 标 。 
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4 窜 上 领域 ENU1 ZONE 


属 PBP Unpacker 软件 安装 到 电脑 上 , 之 后 点 击 桌面 上 的 软件 的 图 标 打 开 软 件 的 主 界面 ， 
之 后 明确 并 按照 以 下 几 个 步骤 制作 之 后 便 水 到 汇 成 : 











是 二 落 : 分 本 T 从 原 天 发 布 的 模拟 器 PEBF 文件 让 种田 所 有 用 于 重型 的 信息 ] 
我 们 用 PBP Unpacker [ET ET 攻 


于 






| 
Exhacl | 上 的 Dpen 键 打开 从 网 上 下 
尼 ] 载 的 SFC 模拟 器 SNES 的 人 | e 辐 D。- 风 2 
EBDOOTPBP 文件 【注意 是 下 载 的 原始 文件 
而 不 是 破解 过 的 交 件 ) 会 看 到 文件 中 包 合 三 8 sa trans HPe 


vi | 关 攻 
下 划 可 所 是 是 下 JE 全 是 | 
部分: 


eic 


选中 这 三 个 文件 之 后 ， 点 击 软件 上 方 的 
Exhact 国 标 ， 人 至 此 模 氢 粥 











PARAM.SFO 文件 的 修改 

点 击 Open 图 标 , 用 软件 打开 导出 后 的 PARAM.SFO 文件 , 会 
看 到 一 些 熟 悉 的 信息 . 没 错 , 这 就 是 在 记忆 梭 中 用 于 显示 程序 基本 信 
息 的 所 有 参数 . 一 个 完备 的 SFO 文件 具备 十 多 项 参数 信息 ， 知 而 我 
们 要 做 的 仅仅 是 特 这 些 参 数 中 比较 重要 的 部 今 眙 加 修改, 有 利于 我 们 更 好 对 软件 的 信息 有 个 
直观 了 解 就 是 了 , 而 且 在 模拟 器 版 本 更 新 之 后 重组 的 启动 部 分 也 基本 不 用 每 次 都 修改 。 








我 们 可 以 看 到 PARAM.SFO 文件 中 包 富 四 项 参数 , 宰 际 上 我 们 并 不 需要 理会 TITLE 之 外 
的 其 它 参 数 , 因为 那些 都 是 不 会 随 着 模拟 器 的 更 新 变动 的 , 本 着 这 个 原则 就 把 TITLE 那 项 改 
为 SNES9X 就 行 了 , 而 不 需要 每 次 更 新 都 更 改版 本 号 , 修改 的 方法 就 是 双击 某 行 打开 详细 分 
栏 , 修改 完毕 后 保存 为 原文 件 就 行 了 . 


























































































































有 SET 
草 。| Kay ee | Dala - | Pademg | DaiaTrpe 
站 SOOTASLE | 日 旧 
】 [TERRY 间 玫 1 
RECEC 3 品 册 
TELE 肌 站 ， 导 而 和 59 0r PSPDD 必 2w 1 
时 


民 人 Das 村 ] 了 上 FFPadde Te 





[IF 相隔 二 一 


EL ii 二 FE 





8 和 2oue 


CCTTTTTTTS 





| 和 MO. 大风 个 文件 的 估 改 
民 汪 二 模拟 器 的 ICON0.PNG 文件 用 于 在 记忆 


局面 宁 丰 二 守 OF 丰 三 太 下 本 证 


总 旭 


| 棒 中 时 示 程序 的 编 上 图 ,我 们 也 可 以 手动 进 
行 修 改 , 如 果 你 觉得 原来 的 图 标 不 好 看 的 话 还 可 以 自己 用 软件 编辑 制 习 一 个 更 好 的 , 最 后 存 为 
144x80 的 24 位 色 同 名 PNG 艾 件 就 行 ， 





十 三 步 : 重组 (将 之 前 做 改 的 名 分 组 人 台 出 用 于 1.50 版 局 动 的 邵 分 】 





以 上 两 项 修改 完毕 之 后 , 便 可 以 开始 重组 用 于 1.50 版 
.| 启动 的 EBOOTPBP 文件 了 .。 点 击 软件 上 方 的 New, 会 弹 
出 制作 一 个 新 的 PBP 文件 的 选 硕 框 ， ee 1.50 

















二 











然而 需要 制作 一 个 简 二 加 | 妆 | 
单 的 1.50 版 软件 启动 程 友 ， 
并 不 需要 将 以 上 元 过 全 部 
庆 乔 ,只 需要 和 将 PARAM. 
SFO 和 ICONO.PNG 两 个 
砍 件 调和 就 可 以 了 【如 果 Pie Tipe Version 
你 打算 做 得 更 加 有 个 性 更 PP 下 
加 绚丽 也 趟 是 问题 , 将 上 -PanaMspo FICONOPNG 
述 各 项 分 别 按 照 要 求 来 填 os 和 Sr 二 二 
满 就 是 了 ) 。 点 击 每 个 选项 es 
后 面 的 浏览 按键 导入 选择 | ， 司 | 和 可 
刚才 导出 并 修改 完毕 的 文 - 一 
人 忻 。 接 下 来 把 PSP 连接 到 FICTJPNG SNDOAT3 
电脑 ， 气 击 软件 上 的 全 日 W 白 MD Ps inasdad 必 j io Ps Inaded 可 
图 标 , 将 该 文件 保存 到 记 一 一 -二 有 
忆 棒 的 PS PIGAME' 小 辣 恒 章 JE 村 况 奈 痢 本 千本 后 
SFC% 目录 下 , 这 样 用 于 避 加 


1.50 艇 的 PSP 软件 启动 
部 分 便 宣告 重组 完毕 . 





区 7777TTTTONT> 





罩 到 这 里 大 家 可 能 已 经 明白 , DATA.PSP 就 是 在 1.50 版 下 运行 的 模拟 器 程序 核心 部 
分 , 模拟 器 在 1.50 版 的 PSP 中 启动 , 首先 是 启动 售 有 % 标记 的 目录 中 的 启动 文件 , 因为 其 
中 并 没有 程序 信息 所 以 骗 过 了 司 件 的 加 蜜 检测 系统 . 我 们 将 这 个 文件 直接 措 贝 到 记忆 棒 的 
PSPAGAME\ 下 的 SNES9X 目 有 时 下 , 并 改名 为 EBOOTPBP., 这 样 在 PSP 司 动 了 富有 %% 标记 
的 目录 中 的 启动 文件 之 后 ， 便 会 自动 跳 到 程序 核 必 所 在 的 目录 , 启动 这 个 更 名 后 的 主 程序 , 这 
便 是 1.50 版 的 软件 基本 运行 原理 ， 





捕 过 来 考虑 , 如 果 有 了 两 个 目录 中 的 1.50 版 的 结构 元 寨 ， 我 们 同样 可 以 组 全 出 1.00 版 的 
启动 文件 ,这 具体 的 步骤 我 们 就 不 说 了 , 大 家 可 以 详细 看 看 第 三 步 中 的 裔 述 自己 摸索 出 答案 。 


PSP Brew 





如 果 说 PBP Unpacker 的 使 用 还 让 你 觉得 复杂 的 话 , 那么 就 请 试 试 接 下 来 这 款 PSP 
Brew, 这 款 由 西班牙 开发 小 组 制作 的 软件 将 1.00 和 1.50 版 之 间 的 软件 转换 做 到 了 简单 易 用 
而 不 失 深度 , 可 以 说 是 目前 最 好 的 转换 软件 之 一 . 





: 4 二 He nmDaage ta Use 贡 mnap he maastehan 


二 二 | 二 | 划 
We|corme 由 起 记号 PP 车 PEWw 号 疙 tu 






















LA 由 由 了 JP 四 二 mAwWEIOORG 


一 Sa | | 

软件 目前 最 新 版 本 为 0.53 版 , 使 ‖ ， 
用 之 前 需要 硬性 安装 到 电脑 中 , 双击 ‖ 
安装 区 忻 之 后 会 弹出 个 语言 选择 窗 
口 , 我 们 选择 默认 的 英语 即 可 . 之 后 大 
一 路 下 一 步 , 选择 好 安装 路 径 很 快 便 | 
能 安装 完成 , 安装 完成 后 勾 上 Launch 
PSP Brew 便 能 够 在 安装 完毕 后 直接 ~ 
记 站 人， re 


站 让 训 汪 Fi 用人 ER UN 上 疝 志 | .站 让 晤 用 瑟 和 of 
Eeedraara 


[上 关 忆 和 款 肌 ET 后， 村 -证 矶 二 和 





一 


已 






| 





区 


吉 


下 症 - 
术科 | 音 本 上 轩 辣 计 于 | 本国 石 十 | 导 世相 二 二 
人 生 RE 


币 SFPSF 本 ein he Own la 


下 本 同 ER 有 有 1 天 古 让 司 有 Ed 二 上 后 





疝 | 本 四 相国 机 二 [eac 男 FE Ed 





CE 了 TITT 





了 



























西 一 目 本 分 为 区 

四 个 部 分 , 它们 分 Baground imege (PICLPNG 

别 有 着 不 同 的 功能 ， 

我 们 下 面 将 以 一 个 EUIPEPVODEI iDS 本 IEOT 人 人 已 下 有 PT 全) 

PSP 上 的 MD 模 Background musicfSNDO.AT 色 

来 冶 大 家 详细 介 知 PN | 币 可 了 吕 二 可 了 





Si HONOR,PTWG) Hijes Corrupted data 口 


这 四 部 分 的 功能 局 @ 


左上 部 分 (用 户 自 定义 启 动 文件 部 分 】 
这 里 我 们 可 以 定制 软件 的 各 项 多 媒 | 
体 启 动 信息 ,就 如 同 PBP Unpacker 软 | 一 一 一 -~ 


Badhground image (PICLPNG) 








件 的 重组 一 样 (具体 各 部 分 的 功能 大 家 | Fwaeronsgel 
可 以 参考 上 文 ) . Load Directory 的 功能 | 
是 直接 指定 一 个 目录 , 如 果 该 目录 中 存在 | 一 ER 















可 以 用 于 启动 文件 的 图 片 及 声音 信息 的 
话 就 将 直 接 调 人 ,Preview PBP 的 功能 
是 启动 一 个 虚拟 的 PSP 运行 画面 , 我 们 | ” 
可 以 雪 到 当前 的 启动 文件 在 PSP 中 显示 | 
的 样子 . 





加 国 [PSPAGAMENCOMNOPNG] | 
Second image 人 LEMNOWM_PNG) 





从 
的 

办 EL | 
GEIN Main icon (ICOND-PNG) 后 人 @ 
的 





EMU 十 下 4 





PT 7 TFTT 了 > 


右上 部 分 (1.00、1.50 版 本 转换 部 分 
这 里 便 是 软件 使 用 得 最 多 的 部 分 , 1.00、1.50 版 的 软件 都 可 以 在 
这 里 通过 一 个 按键 轻易 实现 转换 . 连 1.50 到 1.00 版 李 的 转 抠 都 能 轻 
易 的 实现 , 这 是 PBP Unpacker 所 不 可 比拟 的 .。 
Comwert PBPT1L.50 -> 1.00) | 
P 归 Losder tins 问 EMARNIES deEctory) 








5ectory DGENAPSP || 
Hide Et data 口 
= 


| 


PE Homabiew TIrside AME 十 rectory)】 


[L | 更 





1.00 转换 为 1.50 的 话 , 我 们 首先 要 做 的 便 是 点 击 Load PBP 按键 , 载 人 原 1.00 版 的 启 
动 文件 EBOOTPBP, 然后 将 PSP 通过 USB 连接 到 电脑 上 , 在 PSP Unit 那里 选 对 你 的 PSP 
所 在 盘 符 , 在 Director 那里 输入 你 想 定 义 的 模拟 器 目录 名 称 , 按 下 Save PBP 按键 , 就 能 够 
自动 在 PSP 记忆 棒 中 新 建 模拟 器 目录 , 以 及 和 将 1.00 版 启动 文件 自动 分 解 井 分 开 存放 于 1.50 
版 专用 的 指定 目录 下 。 





1.50 合并 为 1.00 也 很 简单 , 这 里 有 个 专门 的 Convert PBP(1.50 ->1.00) 的 按键 , 按 下 
之 后 会 弹出 一 个 合并 窗口 , 将 用 于 合并 的 启动 部 分 和 程序 部 分 调 人 人, 按 下 Conrvert PBP 按 
键 就 能 够 保存 转换 后 的 1.00 版 启动 训 件 了 . 至 于 那 条 红线 , 显示 的 是 当前 盘 符 的 空间 使 用 量 ， 
对 于 大 多 数 人 来 说 意义 不 大 , 好 看 而 已 。 
















这 里 便 是 软件 的 各 项 参数 和 文件 相关 
信息 , 我 们 也 可 以 方便 地 利用 Extract file 
按键 将 文件 导出 来 自己 编辑 , 只 体 的 步 村 





ee 
最 上 面 的 语言 更 改 Er 习 


栏 我 们 基本 不 会 去 | ES 一 


动 san 是 全 
的 说 明 , Fxt 则 是 GE 


通 出 软件 . 


























十 之 国有 2 


已 
至 此 , PSP 1.50 的 破解 基本 就 告 一 段 
蒂 了 , 拥有 1.00 和 1.50 版 的 PSP 主机 的 朋 





友 可 以 抱 着 手 里 一 大 堆 免 费 的 东 东 玩 个 钱 了 ， 


而 且 各 式 各 样 依靠 EBOOTPBP 文件 来 启动 
的 软件 、 游 戏 以 及 模 氢 器 还 在 每 日 以 疯狂 的 
速度 增加 , 我 们 需要 做 的 只 是 等 待 . 蕊 者 的 
一 位 好 友人 恒 由 于 没有 耐心 , 在 1.00 版 成 功 运 
行 模拟 器 而 1.50 版 破解 却 没有 进展 的 时 候 ， 
破 缸 子 破 摔 将 机 器 升级 到 了 1.51、1.52 版 ， 
现在 看 到 1.50 版 的 同仁 如 此 开心 ,只 能 苦于 
自己 的 运气 竞 如 此 之 姜 …… 


Anyvwav，PSP 1.50 版 的 破解 丰 仅 仅 是 
Homebrew 阵线 的 成 功 给 我 们 带 来 了 更 多 忧 
秀 的 非 官方 软件 和 游戏 ,为 自由 软件 开发 爱 
好 者 提供 了 良好 的 环境 , 更 让 PSP 的 文件 
结构 和 框架 无 任何 秘密 的 破 人 们 所 知 虹 . 一 
般 人 也 可 以 应 用 自己 所 掌握 的 一 些 基本 文字 
图 像 甸 媒体 编辑 能 力 ， 亲手 制作 一 些 个 性 化 
的 图 标 之 类 的 东 东 用 于 美化 自己 的 PSP, 不 
过 即便 如 此 , PSP 的 硬件 还 不 能 说 是 100%% 
规 破 解 , 这 其 中 有 着 本 多 不 确定 的 东西 ， 只 
能 说 SONY 对 PSP 的 防线 设置 得 坟 低 ， 补 
救 手段 也 不 够 精明 , 才 导 致 了 如 今 这 个 局 面 。 
以 下 是 两 点 在 PSP 破解 过 程 中 我 们 所 了 解 
到 的 不 确定 因素 ， 


4, 基于 自己 制作 EBDOOT.PBP 启动 文件 

有 了 以 上 两 个 软件 ,我 们 不 难 做 出 一 个 
像样 的 EBOOTPBP 启动 文件 , 一 些 图 片 . 声 
音 的 素材 都 可 以 从 游戏 的 存盘 文件 目录 中 找 
到 , 但 如 果 想 用 其 它 的 图 像 声音 吉 材 来 昔 换 
其 中 的 元 囊 , AT3 解码 的 声音 文件 需要 伦 上 
一 番 功 夫 ( 需要 找到 一 个 非常 稀有 的 SONY 
方面 的 音乐 软件 Sound Forge) ，PMF 格式 
的 动画 则 至 兮 没有 任何 办 法 自己 制作 (SONY 
的 了 防止 PSP 的 电影 播放 功能 被 破解 而 做 
的 防范 措施 ) ,而 且 圣 今 没 有 人 能 够 做 出 可 以 
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在 PSP 上 全 屏 播放 的 MP4 视频 文件 ,天 则 
PSP 的 UMD 电影 也 卖 不 动 了 …… 


2,. 革 于 1.50 片 中 破损 文件 架 的 隐藏 

在 使 用 PSP Brew 的 时 候 太 家 有 设 有 
注意 到 一 个 选项 叫做 Hide Corrupted data， 
这 实际 上 是 最 近 讨 论 得 十 分 热烈 的 ,关于 如 
何 隐藏 1.50 版 多 余 的 目录 造成 显示 在 PSP 
中 的 破损 文件 夹 的 问题 . 实际 上 早 在 1.50 版 
最 先 破解 ,KXploit Tool 开始 当道 的 时 候 这 
个 问题 便 被 担 上 了 设 程 , 但 圣 今 仍 没有 一 个 
确切 的 解决 方案 , 目前 较为 流行 的 一 种 方法 
便 是 对 目录 改名 :， 将 原本 显示 破损 图 标的 目 
录 改 为 量 后 带 有 很 务 空格 的 名 称 , 这 样 PSP 
的 系统 就 会 由 于 无 法 识别 长 文件 名 而 不 去 显 
示 这 些 目录 , 这 样 的 话 , 用 于 启动 的 目录 便 
需要 加 上 一 个 -%% 作为 早 尾 标 志 。 有 些 软件 
在 既 过 这 样 的 目录 改名 方法 处 理 之 后 确实 能 
够 起 到 隐藏 破损 目录 的 作用 , 但 游戏 软件 却 
会 出 现 程 序 运行 出 错 、 无 法 保存 相关 信息 的 
问题 , 所 以 这 里 PSP Brew 特 这 项 功能 整合 
在 了 转换 部 分 , 用 不 用 就 看 各 人 的 了 。 





实际 上 如 果 你 不 是 唯美 主 扩 的 执着 景 拜 
者 , 大 可 以 不 必 去 在 平 那些 破损 目录 , 把 有 
用 的 目录 放 在 上 方 , 破损 目录 排列 在 下 方 就 
行 了 . 具体 如 何 做 昵 ? 其 实 也 不 难 , 首先 我 
们 要 知道 PSP 中 文件 图 标的 排列 是 按照 目 
录 创 建 的 时 间 来 定 的 ， 目录 创建 的 时 间 越 车 
后 , 那么 这 个 目录 在 PSP 记忆 棒 中 显示 的 图 
标 就 会 越 靠 上 排列 . 依据 这 个 原理 ,我 们 只 
需要 把 那些 用 于 显示 和 局 动 的 目录 ( 也 就 是 
后 面 带 有 % 标志 的 目录 ) 从 记忆 棒 中 拷贝 出 
来 ， 册 更 改 系统 的 时 钟 ， 尽 量 改 到 之 后 几 年 ， 
然后 在 系统 时 钟 更 改 的 状态 下 将 这 些 目 录 指 
由 回 记 忆 浴 原来 的 目录 中 , 这 样 这 些 目录 就 
会 被 认为 是 之 后 创建 的 了 , 那些 破损 的 目录 
就 自然 破 排 列 到 最 下 面 去 了 。 
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.50 破解 的 风流 随 着 6 月 炎热 的 天 气 渐渐 远 去 ,和 煞 而 PSP 上 的 破解 热 泥 似乎 并 未 冷却 ， 
接 下 来 的 7 月 是 属于 PSP UMD 光盘 游戏 破解 的 黄金 月 份 , 芷 这 秽 蝎 的 一 个 月 时 间 内 , 各 种 
PSP 游戏 破解 的 消息 满天飞 , 每 天 将 大 量 时 间 花 在 收集 这 些 最 新 的 破解 工具 、 测试 破解 

以 及 在 网 络 上 发 表 ,、 阅读 相关 的 破解 心得 文章 , 成 为 了 许多 人 每 天 上 网 的 固定 流程 





UMD Loader, 这 个 在 2005 年 7 月 开始 悄然 兴起 的 流行 名 
词 , 如 兮 已 经 被 欢 多 PSP 使 用 者 挂 在 岗 边 . 就 如 同 当 年 PS2 的 
HDLoader 刚刚 兴起 的 时 候 , 很 多 人 对 那个 当时 声称 用 网 卡 接 普通 
IDE 硬盘 的 做 法 颇 有 微 词 ,而 之 后 随 着 时 间 的 推移 , HDLoader 的 
成 功 直接 导致 PS2 网 卡 的 热 销 脱销 , 直接 说 明了 Loader 的 强大 ， 
PSP 的 UMD Loader 刚 开 始 的 情况 显得 比较 微妙 , 早 在 今年 5 月 ， 
网 络 上 就 开始 流传 出 一 段 直 接 在 记忆 棒 中 运行 UMD 游戏 镜像 的 录 
像 ， 只 不 过 当时 并 没有 引起 本 多 人 的 注意 。 








直到 6 月 28 日 , 一 个 名 为 UMDBOOT 的 软件 出 现 
人 在 网 络 上 , 这 是 由 PS2DEV 下 属 的 破解 小 组 成 员 Bried 
三 开 发 的 一 个 软件 , 它 能 够 模拟 UMD 在 记忆 棒 中 启动 的 

下 2 重 状 况 , 但 井 不 能 运行 游戏 , 不 过 当时 很 多 人 已 经 感觉 到 
1 届 eawaa PSP 破解 风 最 ， 于 便 是 对 PSP 的 











历史 上 第 一 个 PSP 的 UMD 
Loader 出 现在 2005 年 的 7 月 1 

一 个 叫做 Xecuter 的 小 组 放出 于 
了 世界 上 第 一 个 能 够 在 记忆 棒 上 大 吕 
面 运行 UMD 游戏 的 Loader,， 能 够 
运行 的 游戏 叫做 {Luminesy， 是 一 
个 方块 类 的 游戏 , 我 们 习惯 将 其 叫 


做 音乐 方块 . 最 初 的 这 个 Loader | 一 了 
有 着 比较 多 的 限制 , 比如 需要 一 张 再 训 
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UMD 光盘 放 在 光驱 里 引导 、 游戏 运行 没有 声音 、 需 要 将 修 改过 的 游戏 启动 文件 BOOT.BIN 和 莹 
负 掉 原 同名 文件 等 等 , 但 当时 这 一 消息 对 PSP 的 破解 所 起 到 的 影响 可 是 空前 的 ， 





Xecuter 的 音乐 方块 Loader 铂 了 不 少 硫 解 小 组 以 灵感 ， 当 我 们 用 16 进 制 的 阅读 软件 打 
开 那 个 昔 换 掉 的 Lumines 的 UMD 启动 文件 BOOT.BIN 的 时 候 , 与 原来 的 启动 文件 相对 比 ， 
我 们 发 现 一 个 最 大 的 不 同 就 在 于 ， 原 来 指向 UMD 的 文件 被 改 为 了 指向 记忆 棒 中 ( 源 文件 中 的 
路 径 是 用 disc0 来 表示 的 , 修改 之 后 改 为 了 使 用 fatms0 来 表示 ) ， 也 就 是 说 利用 记忆 棒 中 的 路 
径 来 取代 原来 指向 UMD 光盘 中 的 路 径 ， 使 得 PSP 直接 在 记 岂 棒 中 读 取 游戏 数据 ,而 跳 过 了 
光盘 ， 


b0o08B1lde0khk: 6 6 Bl TO 00 000oob0B6 Bl 7T460 人 303A BE heap. .atmnsDO: 
Doo0plad90h: 50 53 50 5F 4 55 4 49 2 55 5352 44 4 52 00 :FSF_LIWIARRDIR. 










但 是 并 不 是 所 有 游戏 都 能 使 用 这 个 方法 来 实现 记忆 棒 直 接 启动 的 ， 
disc0 改 为 了 fatms 是 没 问 题 , 但 一 些 游戏 的 启动 文件 在 修改 前 后 容量 

差 本 多 的 话 是 不 能 正常 启动 的 〈 会 造成 地 址 越界 ) 而 且 需 要 改 娃 些 文件 的 
路 径 才能 实现 记忆 棒 引 导 , 也 是 值得 探讨 的 问题 . 真正 把 UMD Loader 推 向 
高 峰 的 是 一 个 叫做 WAB 的 小 组 .7 月 2 日 , WAB 小 组 放 
) 出 了 第 一 个 支持 声音 的 音乐 方块 Loader, 由 WAB 小 组 
-入 和 修改 过 的 启动 文件 , 并 不 单单 可 以 实现 记忆 棒 引 导 、 支持 












了 游戏 的 声音 , 更 是 去 掉 了 本 来 需要 用 来 引导 的 游戏 启动 
的 UMD 光盘 (虽说 任意 UMD 光盘 都 能 引导 , 包括 DEMO 测试 嚼 . 电 

影 光 盘 等 等 , 但 就 是 有 人 没有 UMD 光盘 ……) . WAB 的 出 现 再 一 次 撤 起 了 
PSP 破解 的 风暴 , 并 且 之 后 的 PSP UMD Loader 破解 事件 大 部 分 都 与 WAB 
扯 上 了 关系 ， 


接 下 来 的 两 天 ,《 渔 渔 龙 )、 水 
银 》 等 游戏 的 UMD 引导 Loader 
开始 出 现 , 甚至 连 刚刚 上 市 没 
多 久 的 亿 机 密 武 装 妙 也 能 够 国生 
被 Loader 方便 地 启动 . 这 些 国 下 tt 
Loader 都 是 在 WAB 的 音 一 熏 
乐 方块 Loader 的 基础 
上 修改 得 来 , 而 且 它 固 = 
们 都 采用 了 使 用 特定 的 UMD 光盘 来 引导 , 以 实现 游戏 在 记忆 棒 中 启 
电动 的 方式 . 但 蹊跷 的 是 , 并 不 是 每 个 游戏 都 能 用 任意 的 UMD 光盘 引 
汪 动 导 , 而 是 要 指定 的 革 个 游戏 来 引导 , 比如 说 《水 银 》 就 必须 由 《 山 背 
明 赛车) 的 UMD 光盘 引导 , 而 《 山 背 赛 车 的 UMD 光盘 却 不 能 引导 
《 渔 渔 龙 }。 娃 心 勃 勃 的 WAB 小 组 更 是 放出 话 来 , 要 在 7 月 4 日 放 
出 WAB 的 Loader 最 新 3.0 版 , 实现 直接 从 记忆 棒 中 读 取 1SO 的 方 
式 , 要 让 7 月 4 目 成 为 历史 上 的 独立 日 . 这 番 言 论 立即 引起 了 人 们 元 
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限 远 想 ， 如 果真 能 兑现 的 话 ， 那 这 将 是 一 个 
比 PS2 的 HDLoader 更 具 吸 引力 和 影响 力 
的 东西 ， 












国 we 的 一 得 素 计 
壮 语 也 并 没有 在 独 
立 日 兑现 , 也 许 是 
Lamer 的 又 扰 让 WAB 小 组 的 进度 变 得 组 
慢 , 渐渐 的 , WAB 3.0 的 消息 成 了 每 天 人 们 上 
调侃 的 传闻 。 不 过 通过 对 这 些 现 有 Loader 且 . 皮 了 
的 内 部 观察 , 我 们 算是 得 出 了 第 一 份 初步 的 “。“ 己 生 = 
Loader 读 了 好 方式 小 结 . 




















音乐 方 块 的 Loader 给 我 们 展示 了 将 UMD 
光盘 中 的 文件 重新 定向 的 绝妙 之 处 , 但 为 何 还 会 
是 出 现 从 多 游戏 无 法 用 Loader 的 现象 呢 ? 这 便 是 
module 的 读 取 在 作怪 , module 就 是 模块 ， 里 面 


ER 和 装载 着 游戏 的 硬件 信息 以 及 一 些 重要 的 游戏 资料 ， 

PPsp 在 游戏 启动 或 者 中 途 切换 屏幕 读 盘 的 时 候 ， 
便 是 将 这 些 模块 预先 装载 入 内 存 以 便 加 快 游戏 读 
取 速 度 的 时 候 , 考虑 到 PSP 机 器 的 系统 经 常 升级 ， 
很 可 能 会 出 现 新 版 本 的 PSP 主机 无 法 正确 的 兼 
容 老 戏 模 块 的 问题 , PSP 游戏 的 模块 中 目前 
须 从 UMD 原始 光盘 中 








， 启 动 , 实际 上 就 是 将 被 引导 游戏 的 启动 文件 略 加 
修改 , 让 那些 需要 载 人 的 模块 从 用 于 引导 的 UMD 
光盘 中 读 取 , 所 以 可 以 这 么 说 ,只 要 被 引导 的 游 
戏 启动 所 需 的 模块 存在 于 用 于 引导 的 UMD 游戏 
光盘 中 , 那么 只 需要 修改 租 引 导游 戏 1SO 中 的 
BOOTBIN 局 动 文 件 , 将 其 中 的 PRX 文件 路 径 指 
向 用 于 引导 的 UMD 游戏 光盘 中 同名 的 PRX 文件 
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以 { 泪 渔 龙 》 的 BODTBIN 为 例 

里 面 有 这 两 句 话 ; 
disc0JPSP GAMEIUSRDIRmodule/libatrac3plus,.prx 
disc0JPSP GAMEIUSRDIRKmodulelaudiocodec.prx 

这 个 游戏 最 早 是 使 用 { 反 重力 赛车 UMD 来 引导 的 , 是 因为 那个 游戏 中 正好 有 这 两 个 
PRX 文件 ,所 以 我 们 就 和 将 《 泡 泡 龙 ?的 BOOTBIN 中 这 两 句 话 改 成 ， 
disc0yJPSP_GAMEIUSRDIRIPRXJlibatrac3plus.-prx 
disc0JPSP GAMEIUSRDIRIPRXJaudiocodec.prx 

也 就 是 直接 特 这 两 个 模块 的 路 径 指 向 了 《 反 重 力 赛车 》 的 UMD 光盘 中 ， 从 而 实现 了 UMD 
光盘 和 记忆 棒 协同 运行 游戏 的 状态 (UMD 负责 载 入 模块 ,记忆 棒 负 责 该 取 其 它 文 件 资源 ) 
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由 此 我 们 还 可 以 得 出 , 想 要 用 某 某 UMD 光盘 引导 某 某 游戏 的 1SO 在 记忆 棒 中 运行 ,， 关 
键 是 看 两 者 的 PRX 文件 结构 ， 如果 想 引导 某 个 游戏 , 首先 用 于 引导 的 UMD 光盘 中 必须 有 和 
这 个 游戏 相同 的 PRX 文件 ,接着 款 是 特需 要 引导 的 游戏 的 局 动 文件 中 的 PRX 路 径 定 向 到 用 
于 引导 的 UMD 光盘 中 的 路 径 , 同时 由 于 UMD 光盘 中 的 PRX 文件 路 径 是 无 法 更 改 的 , 所 以 
作为 引导 盘 的 UMD 中 的 PRX 路 径 长 度 应 该 不 能 大 于 被 引导 游戏 的 PRX 路 径 长 度 ( 小 于 的 
话 修改 完 路 径 可 以 用 衬 日 字 节 填 序 , 大 于 的 话 就 会 造成 修改 后 文件 容量 增 大 而 无 法 局 动 ) . 鉴 
于 以 上 的 结 伦 , 通过 上 自己 观察 和 对 比 来 制作 时 个 游戏 用 于 时 个 UMD 的 局 动 Loader 是 可 行 的 ， 
但 这 其 中 过 多 的 局 限 性 和 脸形 的 修改 测试 过 程 想必 会 邻 人 感到 头痛 无 比 。 


然而 我 们 不 禁 会 问 ,《Luminesy 为 什么 可 以 不 需要 UMD 各 能够 司 动 吧 ? 因为 音乐 方块 
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里 面 的 模块 文件 只 有 四 个 : pspnet.prx、pspnet adhoc.prx、pspnet adhoc matching.prx 和 
pspnet adhocclt.prx， 这 些 都 是 利用 WIFI 联机 对 战 的 的 模块 文件 ， 井 不 涉及 单机 游戏 过 程 ， 
所 以 即使 不 载 人 也 不 会 影响 单 人 游戏 , 不 过 无 盘 启 动 不 能 联机 玩 就 是 了 。 





WAB Launcher 的 3.0 源 渐 因 人 们 所 簿 瑟 ， 对 Loader、PRX 的 研究 还 
在 继续 . 各 式 各 样 的 特定 UMD 引导 Loader 引导 和 被 引导 的 游戏 PRX 文 
件 可 以 莹 换 ), 无 盘 引导 Loader( 去 掉 对 游戏 影响 不 大 的 PRX 文件 ) 、 任意 
UMD 引导 Loader( 被 册 RE PSP.DEV Teanm 
引导 游戏 的 PRX 几乎 
所 有 UMD 都 包括 并 且 
能 够 蔓 换 ) 开始 层出不穷 , 不 过 一 直 没 
有 明显 的 宽 破 . 直到 7 月 10 日 , WAB 和 
PSP-DEV 联手 放出 的 一 个 《NBA2K5》 
的 Loader， 才 让 UMD Loader 的 现状 
有 所 改变 . 这 个 Loader 首次 实现 了 游戏 
《NBA2K53 的 无 盘 引导 , 并 且 还 支持 了 声音 , 这 个 游戏 在 之 前 已 经 确定 有 声音 方面 的 PRX 文 
件 需 要 从 其 它 的 UMD 光盘 中 调 人 才能 实现 正常 的 引导 , 但 这 软 WAB 和 PSP-DEV 是 ' 笃 样 做 
到 无 盘 引 导 的 呢 ? 








在 通过 查看 YNBA2K5》 的 Loader 文件 ， 我 们 发 现 Loader 文件 中 载 信 了 AC3codec、 
Videocodec、Sc_sascore 三 个 和 游戏 相关 的 PRX,， 其 它 关 于 网 络 对 战 的 PRX 文件 则 完全 没 
有 载 人 A. 但 这 些 PRX 的 指向 却 趟 是 UMD 光盘 而 是 记忆 棒 , 是 什么 原因 让 原先 只 能 从 UMD 
光盘 读 取 的 PRX 模块 可 以 从 记忆 棒 中 载 人 虽 ? 再 仔 甸 对 比 我 们 会 发 现 BOOT.BIN 启动 文件 
中 有 一 段 代 码 祝 普 换 成 了 空 日 字 节 , 我 们 猜测 这 可 能 就 是 UMD 检测 部 分 代码 ,， 葵 换 成 空 日 字 
节 之 后 UMD 光盘 检测 这 个 步骤 就 秆 省 上 腹 了 ,， 而 如 果 游 戏 中 需要 检测 和 载 信 PRX 文件 的 时 候 ， 
便 直 接 从 记忆 棒 中 读 取 . 根据 WAB 和 PSP-DEV 的 这 次 更 新 , 更 多 的 游戏 实现 了 无 盘 引导 . 
关键 的 部 分 就 是 那 段 空 白 代码 的 替换 , 在 BOOTBIN 之 中 寻找 那些 代表 着 UMD 检测 的 16 进 
制 字符 确实 需要 花 不 少 精 力 , 不 过 UMD Loader 的 进展 算是 叉 向 前 迈进 了 一 步 。 















7 了 月 1 日 , WAB 小 组 在 他 们 对 PRX 区 件 的 认识 基础 
上 , 放出 了 一 个 WAB Launcher 2.5， 这 是 一 个 以 PRX 区 
件 的 载 太 为 基础 的 Loader, 也 许 也 正 代 表 着 WAB 
当时 所 进行 到 的 破解 程度 吧 . WAB Launcher 
2.5 的 使 用 方法 也 不 简单 ,首先 我 们 必须 
收入 尽 可 能 多 的 游戏 模块 误 件 (PRX 
文件 ) 放 在 记忆 棒 根 目录 下 的 
COMMONPRXA 目录 下 ， 然 
后 再 把 游戏 1SOD 中 的 妇 
件 解 压 到 记忆 棒 根 目录 下 ，， 
这 样 在 Loader 读 取 游 戏 邓 
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的 时 候 会 预先 于 COMMONWPR2 目录 中 载 信 该 游戏 所 需 的 模块 文件 , 接着 再 启动 游戏 . 除 此 
之 外 , WAB Launcher 为 了 针对 各 种 游戏 局 动 葡 件 修 改 的 千 同 万 法 ,采用 了 两 种 对 游戏 打 补 
本 的 局 动 万 却 , 在 局 动 的 时 候 按 下 圆圈 和 交叉 键 , 会 采用 不 同 的 栖 J 形式 来 局 动 游戏 , 不 过 一 
旦 某 种 补丁 方式 启动 游戏 失败 , 则 必须 手动 到 游戏 目录 下 删除 已 经 打 过 补丁 的 文件 , 才能 测试 
必 外 一 种 补丁 方式 . WAB 这 次 的 更 新 给 我 们 指出 了 一 条 PRX 载 信 的 引导 途径 ,不 过 缺 氮 也 同 
样 明 显 , 那 咒 是 PRX 收集 的 困难 ， 以 及 大 多 PRX 文件 乃 示 在 一 起 容易 必 读 也 不 好 管理 ， 








从 UMD 引导 到 无 盘 引导 











就 在 WAB Launcher 2.5 放出 之 后 , 还 发 生 了 一 件 | 
非常 有 趣 的 事情 , 那 就 是 有 人 正好 发 现 了 一 个 可 以 让 任 | 于 
意 UMD 引导 的 游戏 实现 无 盘 引 导 的 方法 , 一 些 放 人 信任 | 
意 UMD 光盘 需 能 引导 的 尖 戏 ,实际 上 只 是 需要 局 动 的 时 
候 检测 一 下 光驱 中 是 天 有 碟 这 个 步 际 而已, 如果 你 普 经 门 吧 
打 弄 过 PS 这 侣 主机 , 你 可 以 考 现 其 中 的 激光 头 构造 与 国富 
PSP 的 有 多 少 相 似 , 在 打开 PS 游戏 主机 的 时 候 , 只 要 盖 | 和 
上 游戏 主机 的 光驱 羡 , 激光 头 就 会 打出 光 井 通过 激光 的 反 
射 来 判断 光驱 中 是 香 有 光盘 , 而 我 们 也 可 以 通过 按 下 那 
小 光驱 着 的 按钮 ,来 驴 过 PS 主机 , 让 激光 头 在 局 动 的 时 候 射 出 激光 , 这 志 亡 法 一 般 都 是 电玩 
店 老板 修理 古旧 的 PS 主机 光头 的 时 候 测 试 激光 头 侯 理 还 可 用 所 要 用 到 的 常用 方法 . 那些 需 
要 任意 UMD 光盘 引导 的 游戏 , 如 果 没 有 光盘 在 PSP 光驱 中 , 就 会 在 读 取 的 途中 停留 在 启动 
时 的 Loading 画面 , 而 这 时 候 只 要 打开 PSP 的 兴 驱 站 , 按 下 里 面 的 一 个 小 小 的 黑色 按钮 ,让 
PSP 误 认为 UMD 光盘 已 经 放 入 ,激光 头 射 出 匠 光 , 那么 UMD 的 检测 就 会 通 
过 , 游戏 也 能 馏 正 常 局 动 了 . 这 一 方法 需要 触动 本 来 就 不 具备 很 大 空间 
的 PSP 光驱 内 部 , 未 免 有 一 定 难 度 , 对 于 非 DIY 狂热 爱好 者 以 及 
动手 能 力 不 是 很 强 的 人 一 般 来 说 都 不 会 频繁 去 尝试 , 但 不 
可 理 认 的 是 对 于 一 些 需 要 任意 UMD 引导 的 游戏 而 手 
头 叉 过 有 任何 UMD 光盘 的 人 , 这 确实 是 一 套 行 
之 有 效 的 解决 方案 。 



















WAB Launcher 2.5 之 
后，WAB 小 组 有 在 一 
天 之 内 推出 了 两 
个 修正 版 WAB 
Launcher 2.5a 和 ar 一 
晴 真 目 世 曾 岂 站 它 帮 息 F | [ 
2.5b, 修正 了 一 些 = 一 
游戏 的 兼容 性 问题 。 八 情 中 
然而 一 向 喜欢 热 闸 呈 
的 WAB 小 组 在 WAB  A 
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Launcher 2.5 放出 的 第 二 天 便 开 始 亲 情绪 了 ， 
原因 是 一 向 与 WAB 关系 友好 的 PSP-DEV 小 组 
有 人 擅自 泄露 了 WAB Launcher 2.5b 的 源 代 码 ， 
导致 一 个 修改 版 本 的 MSLoader 出 现在 网 络 上 。 
这 个 MSLoader 便 是 在 WAB Launcher 2.5b 
的 源 代码 基础 上 修改 的 , 通过 简单 的 修改 吉 振 了 
多 游戏 的 启动 (WAB 的 东西 虽然 技术 客 量 高 但 








两 个 星期 进行 内 部 修整 工作 , 这 场 小 小 的 闲 剧 最 终 
的 MSLoader ea | 




















即便 如 此 这 个 WAB Loader 也 只 是 在 2.5 版 的 基础 上 用 微 收 正 了 一 些 程序 的 细 
微 不 足 , Loader 的 核心 并 没有 太 多 的 改变 ， 看 来 在 WAB Launcher 3.0 出 现 之 前 ,WAB 是 不 
会 有 本 大 的 动作 了 。 





CLEARITTE 


| 时 人 本 rd sa 古 百 1 皮革 
TiL 画 二 二 大。 刁 击 Hi 1 吾 二 让 避 
本 了 本 站 
已 它 ET FTTIS 过 器 直 证 二 可 上 厨 本 生 全 本 “后 可 和 本 ”用 再 避 本 竺 
古 站 各 RE 让 本 二 丰 | 十 上 吉 状 疝 怪 可 站 起 本 中 可 








7 了 7 月 19 日 , 一 个 名 不 见 经 传 的 破解 | 
小 组 FPL 放出 了 一 个 从 二 听 说 过 的 UMD 
Loader,， 这 个 Loader 叫做 PSPX， 目 前 
1.0 的 Beta 版 只 支持 1.50 版 的 PSP. 该 
Loader 采用 的 也 是 将 模块 文件 直接 从 记 | 
忆 棒 中 读 好 的 方式 , 直接 免除 了 UMD 的 
检测 从 记忆 以 中 局 动 和 运行 落 戏 . 采用 屠 
改过 的 游戏 启动 文件 、 以 及 用 于 多 游 戏 启 
动 选择 的 Loader 配置 文件 , 这 些 在 当时 
已 经 和 不 是 什么 新 鲜 的 东西 了 ,其 最 大 的 意 
妈 赛 际 上 在 于 详 现 了 皮 机 窗 武 装 计 几 一 一 
游戏 的 无 盘 引 导 . 这 是 在 UMD oader 出 矣 全 
现 之 后 这 艺 勾 ， 妈 机 留 起 装 让 这 个 很 多 人 国生 
期 待 的 游戏 第 一 次 能 够 不 需要 特定 UMD 
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就 能 够 直接 从 记忆 棒 中 启动 运行 . 而 PSPX 支持 的 另外 两 个 游戏 (音乐 方块 }》 和 Y 世 界 近 回 足 
球 ?( 这 个 Loader 目前 就 支持 三 个 游戏 ) 也 和 趟 是 什么 新 鲜 游 戏 了 , 所 以 PSPX 的 出 现 只 是 带 


来 了 《机 贸 肪 装 》 无 盘 引 导 这 个 怀 喜 ， 











本 月 最 杰出 的 UMD Loader 出 现在 7 月 20 日 , 一 个 名 为 HOCOK 的 Loader 出 现在 
MaxConsocle 站 点 上 ,. 这 个 Loader 量具 特色 的 两 点 在 于 :; 
1. 能 乓 呼叫 任何 API1 虚 执 操 作 从 显示 屏 上 输出 信息 ; 
2.UMD 虚拟 光 要 的 内 置 是 PSP 的 核心 和 诸 戏 的 模 直 都 从 记忆 棒 中 读 取 . 


尤其 是 第 二 点 UMD 虚拟 光驱 的 内 填 ， 
这 让 更 多 的 游戏 得 以 在 记忆 棒 中 运行 。 在 国生 
HOOK 的 第 一 个 0.10 版 本 中 ,《 三 国志 5 头角 三 
一 次 能 够 被 无 盘 引 导 了 ， 而 另 一 个 KONAMI 下 
的 杰出 游戏 《麻将 格斗 俱乐部 》 也 脱离 了 指定 | 
UMD 光盘 引导 的 局 限 , 实现 了 无 瘟 启动 . 最 | 
为 难能可贵 的 是 , 在 HOOK 的 游戏 兼容 列 
表 中 列 出 的 几乎 都 是 PSP 上 一 些 大 必 的 名 
字 , 这 表示 HOOK 所 瞄准 的 对 象 应 该 是 像 (三 
国 无 双 》《 山 背 赛 车 )、( 合 金 装备 ACID》 这 
类 游戏 的 引导 . 这 对 于 很 多 人 无 疑 是 带 来 了 
更 大 的 期 盼 , 因为 这 些 游 戏 至 仿 都 没有 任何 
一 个 Loader 能 够 对 它们 起 作用 , 目前 所 有 
的 Loader 都 是 一 些 容量 较 小 、 知名度 较 低 的 
小 品级 游戏 的 引导 程序 , 像 { 三 国 无 双 》、《{ 永 上 
恒 传说 y》.《 大 众 高 尔 夫 》 这 类 大 作 一 直 都 与 
Loader 无 缘 . HOOK 所 表现 的 真正 影响 力 
出 现在 7 月 25 日 ,HOCOKBOOT 的 第 二 个 
公众 版 本 0.90 对 外 公开 , 这 个 版 本 的 更 新 上 是 
直接 为 我 们 带 来 了 两 个 重量 级 游戏 的 无 盘 引 区 
导 :《 山 关 赛 车》 和 《水 银 }.。 前 者 的 期 待 度 自 
然 不 用 多 说 , 后 者 虽然 说 之 前 能 够 引导 ， 不 站 
过 也 只 能 用 《山脊 赛车 》 的 正版 碟 来 引导 才能 Re 芝 
玩 . HOOKBOOT 0.90 的 出 现 攻破 了 长 从 以 aa 本 
来 Loader 阵营 中 的 两 块 船 石 , 同时 给 我 们 带 上 辐 wee 于 
来 了 无 线 的 期 盼 和 逮 想 . 然而 HOOKBOOT TS 
0.90 所 带 来 的 还 不 单单 是 这 两 个 游戏 的 惊喜 ， 国 汪 
而 是 从 这 两 个 游戏 的 无 盘 引导 之 间 我 们 所 看 
到 的 希望 . 





凤 吕 | 
下 
本 总 吾 | 天 而 有 ， 怕 | 
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时 《 山 | 背 赛 车 》 和 《水银 ) 的 无 盘 引 导 ， 
上 是 通过 对 论 戏 的 回 有 模块 文件 打 补 丁 实现 的 ， 
这 一 举 打破 了 之 前 的 Loader 无 法 对 模块 文件 下 【 
手 的 局 限 性 . 只 不 过 融 目 前 而 言 ,只 能 对 单独 的 
模块 打 补 本 , 像 人 三 国 元 双 }》 这 关 具 有 子 模块 的 
游戏 ， er 0 
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在 -此 1 中 [ 比如 WAB 的 Loaden ,可 以 通过 启动 的 时 候 按 不 同 的 键 来 实现 两 种 
对 文件 打 坟 本 的 方式 , 这 次 的 HOOKBOOT 0.90 则 直接 和 将 三 种 打 补 丁 的 方式 用 三 个 具有 代表 
性 的 游戏 来 分 类 :《 山 背 赛 车 》、《 泡 渔 龙 》 和， 南 梦 害 名 作 剧 场 》， 至 于 革 个 游戏 适合 万 种 方式 
ca 









二 一 般 在 一 些 模拟 器 和 绿色 软件 中 才 会 用 到 , HOOKBOOT 0.90 采用 INI 文 
件 是 用 来 保存 多 游戏 启动 的 设置 信息 的 , 我 们 可 以 方面 的 通过 修改 INI 文件 中 的 一 些 配置 信息 
来 对 游戏 的 Loader 参数 进行 修改 。 











相信 接 下 来 这 段 时 间 太 部 分 人 都 会 特 手 头 的 1SOD 转化 
为 HOOKBOOT 引导 的 方式 吧 , 下 面 就 给 大 家 详 
曙 讲 解 以 下 这 个 HOCOKBOOT 0.90 的 使 
用 方法 : 下 载 回来 的 Loader 压 
缩 包 是 和 将 Loader 启动 净 件 
本 、 和 游戏 目录 分 开 的 , 我 
们 可 以 看 到 一 个 
Loader 目录 和 三 
小 游戏 目录 , 这 和 与 
我 们 以 前 所 下 载 的 
Loader 结 徇 有 很 大 
的 趟 同 . 先 别 管 那 艺 
多 , 跟着 笔者 一 步 一 步 
来 吧 ， 





以 《 渔 渔 龙 )》 这 个 游戏 为 例 , 我 们 首先 将 压缩 包 中 的 PBOBBLE 目录 拖 到 记忆 棒 的 
PSPFAGAMEY 目录 下 , 接 下 来 特 { 光 泪 龙 ?1SO 中 的 游戏 内 容 解 压 到 PBOBBLE 的 UMD0 目录 
下 , 游戏 的 安装 就 宣告 完成 了 ， 


安装 Loader 





Loader 的 安装 实际 上 融 是 我 们 所 执 悉 的 1.50 还 是 1.00 版本 的 转换 回 题 , 如 果 是 1.50 
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版 的 PSP,， 则 可 以 通过 Loader 目 录 中 ”- 
(HOOKBOOT 目录 ) 自 带 的 转换 程序 将 目 
录 中 的 EBDOOTPBP 启动 误 件 从 1.00 转 
换 为 1.50, 也 可 以 用 现在 比较 流行 的 软件 呈 和 站 仆 站 下 
PSP Brew 来 手动 转换 , 而 1.00 版 的 用 户 关 人 
则 直接 将 压缩 包 中 Loader 目录 下 的 启动 文 关上 加 
件 EBOOTPBP 拷贝 至 PBOBBLE 目录 中 | 
天 可 . 






TESTTTTTTTT 

1.00 版 的 只 要 游戏 装载 好 、Loader 启动 文件 放置 完毕 就 能 够 从 记忆 棒 中 启动 开始 玩 了 ， 

1.50 版 的 用 户 则 需要 再 作 一 下 调整 , 在 将 Loader 目 景 中 的 EBOOTPBP 启动 文件 从 1.00 转 

换 为 1.50 版 本 之 后 , 我 们 还 需要 按照 1.50 版 的 文件 夹 命名 规则 , 在 记忆 棒 中 的 PSPIGAME 

目录 下 新 建 一 个 游戏 的 启动 目录 PBOBBLE%%, 分 解 后 用 于 将 启动 的 EBDOOTPBP 文件 放 在 

BOBBLE9% 目录 中 , 用 于 Loader 主 程序 部 分 的 EBOOTPBFP 广 件 放 在 PBOBBLE 目录 中 , 这 
便 完 成 了 1.50 下 游戏 与 Loader 的 嬉 合 . 








安装 不 同 游戏 

在 按照 以 上 方法 完成 了 《 臣 息 龙 )》 在 
HOOKBOOT 0.90 下 的 安装 之 后 ,我 
们 进 太 记忆 棒 中 测试 没有 发现 任何 问题 , 周 哺 攻 下 
接 下 来 我 们 想 再 疼 修 游戏 进去 , 比如 与 因 全国 
《 淘 渔 龙 ) 采用 同一 种 方式 对 文件 打 补 国有 AAA 
丁 的 《刀锋 兄弟 会 )， 该 怎么 做 呢 ? 我 们 剧 = 
首先 必须 在 记忆 棒 的 PSP\GAME'\ 目录 项。 
下 新 建 两 个 目录 , 命名 为 ULEGENDS 用 习 2 
和 ULEGENDS%( 名 字 可 以 随便 荫 二 <tr 人 全 全 
取 , 不 同 于 { 泡 泡 龙 ) 的 目录 就 行 了 ) , 网 本 5 和 
将 PBOBBLE 和 PBOBBLE% 中 的 全 
所 有 分 拣 分 别 复 制 到 ULEGENDS 国 
和 ULEGENDS% 目录 下 , 并 且 清空 且 
ULEGENDS 目录 中 的 UMD0 目录 ,将 本 FS 六 9 
《 丸 锋 兄弟 会 》 的 1SD 文件 解压 到 记 杞 内 让 
棒 的 PSPVGAMEAVWULEGENDS\UMDO' 
目录 下 , 这 时 候 游戏 和 Loader 都 安装 征 移 和 
完毕 了 , 但 此 时 还 是 不 能 玩 的 , 因为 INI < 人 、 嘱 
文件 的 指向 还 是 《 光 泡 龙 ) 的 . 我 们 双击 SS 司 中 
打开 PSPVGAMEVWULEGENDSI\UMD0' 
目录 下 的 hockboot.ini 文件 ,更 改 以 下 【1 四 上 3 
5 草 本 让 | ， 帮 人 站 和 ER 





PT 了 TINT 了 > 


TITLE 三 Unmtold Legends 


(将 月 动 LOoader 的 时 外 显 示 的 六 戏 标题 由 ( 泡 泡 龙 》 改 为 (刀锋 兄 弟 会 } 
TI T PATH=fatms0: 人 了 7TTT 了 TESTTTTETTTTT TYFTT ET 
中 irecry 

【将 原先 的 UMD 1SO 其 件 目 景 从 ! 泡 渔 龙 ?的 目录 指 网 《刀锋 兄弟 会 的 目 景 下 ) 








如 上 述 修 改 之 后 , 两 个 游戏 就 能 共存 于 记 杞 棒 中 , 想 玩 车 个 都 能 方便 的 选择 图 标 启 动 了 ， 
想 要 装载 更 多 游戏 , 只 要 选 好 游戏 打 补丁 的 方式 , 按 限 上 述 步 票 安装 和 改名 就 行 了 , 虽然 比较 
麻烦 , 但 HOOKBOOT 所 支持 的 游戏 都 是 无 盘 引导 , 确实 非常 诱 人 。 


在 HODOKBODOT 1.90 的 INMI 文件 中 , 我 们 还 发 现 了 不 少 秘 密 , 这 些 咖 示 着 Loader 和 将 来 
将 会 加 入 重 多 更 强 功 能 的 设 定 , 让 我 们 对 HOOK 这 个 Loader 感到 兴 瘟 趟 已 , 大 家 可 以 看 看 这 
些 尚未 被 打开 的 INI 参数 : 


| 丰 futurs nm,WLAN FTPI{ 通过 连接 到 电脑 训 
#UMDO_PATHaftpa11492.168.1.1 |Eature PanINLAN ET 全 二 全 全 介 和 的 


LT 
人 RE 】} 


并 UMDO_ PATH=shost:1192.168.1.1 























可 见 HOOK 是 当前 最 具 潜 力 的 Loader 了 , 至 少 在 传说 中 的 WAB Laucher 3.0 出 来 之 前 ， 


这 简 简 单单 的 几 千 字 终于 把 这 一 个 月 来 PSP 在 UMD Loader 方面 的 相关 事件 报道 完了 ， 
但 这 其 中 还 有 这 坟 多 的 细 棱 未 节 无 法 给 大 家 一 一 详 述 . PSP 的 破解 发 展 到 现在 已 经 远 远 超过 
了 人 们 所 预期 的 速度 ,SONY 进军 掌上 游戏 机 市 场 的 第 一 台 主 机 , 由 于 其 薄弱 的 加 贸 防 线 , 咸 
为 了 黑客 们 的 宠物 , 这 其 中 受益 的 自然 是 从 和 多 购 机 的 用 户 群 体 . Homebrew 和 Hack 毕竟 还 
是 有 区 别 的 ， 虽 然 两 者 有 着 相同 的 本 质 ， 就 像 共 享 软件 和 盗版 光盘 一 样 , 怎么 看 待 必须 要 留 给 
SONY 自己 去 思考 , 在 PSP 2.00 版 的 Firmware 即将 到 来 之 际 ， 加 密 与 破 租 的 斗争 将 更 为 激 
烈 , 今后 的 PSP 记忆 棒 中 又 会 出 现 怎样 的 古怪 玩意 , 这 些 都 是 我 们 所 非常 好 奇 的 . 








54 避 2owE 





〖 本 :1 :FEF. 
自从 杂志 前 几 期 开办 这 个 栏目 以 来 , 没 想 到 受到 了 很 多 读者 的 ES 
欢迎 . 当初 只 是 想 作为 横 友之 家 的 一 个 小 小 栏目 , 与 大 家 交流 一 些 模拟 “ 改 ) 
器 精彩 录像 的 心得 与 打 法 . 随 着 索 志 复刊 以 来 , 各 个 栏目 的 分 配 和 定 -外 S 最 ; 

达 都 有 待 重新 规划 , 而 且 由 于 不 少 栏目 都 缺乏 有 力 稿件 的 支援 ,每 日 
都 在 为 栏目 和 稿件 发 攻 的 编辑 们 几乎 忘记 了 这 个 栏目 的 存在 。 不 过 好 
在 热心 的 读者 在 网 站 论坛 及 时 地 提醒 我 们 , 才 使 得 这 个 栏目 得 以 重 
新 回归 , 并 且 使 用 了 另 一 种 思路 来 策划 。 








模 报 器 录像 是 一 个 非常 有 潜力 的 版 块 , 无 论 什 么 机 种 都 有 着 大 量 的 高 手 。 而 各 种 模 
拟 希 都 在 肖 渐 增加 模 氢 恬 录 人 剧 这 个 功能 ， 通 过 录像 与 朋友 交流 自己 打 机 的 心得 ， 不 能 说 不 是 
一 种 有 效 的 互助 提高 的 手段 。 本 期 我 们 将 给 太 衣 讲解 与 杂志 光盘 中 提供 的 三 段 MD 游戏 精彩 
录像 ， 我 们 也 希望 通过 今 次 模 友 之 家 这 个 磋 目 的 复归 , 能 够 为 大 家 营造 一 小 更 为 上 国 的 模拟 
器 录像 交流 空间 ， 
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且 到 ， 可 可 | 一 DAE 


-一 时 剧本 下 
， | 1 


[1 卫 际 
ai 让 己 世 各 本 由 
区 一 人 心 “PRESS 已 TAIRT 











让 全 吧 
谤 2 PRLAEEBS | | 
国 ,车 P 开 本 四 NS 二 和 
司 芭 4 KOMNAH 站 全 ITGHTS RESERwED 中 


同 于 传统 《 怕 斗 罗 》 的 原创 理念 . 游戏 的 最 大 卖点 在 于 多 结局 系统 的 设 定 ， 计 择 不 同 路 线 以 达 
| 到 不 同 结局 的 系统 , 让 游戏 的 耐 玩 度 大 大 增加 . 正 是 由 于 以 上 因素 , 在 当时 国内 MD 主机 普 
及 量 远 远 高 于 SFC 的 现状 下 , 这 款 ( 现 斗 罗 ) 的 知名 度 要 比 SFC 的 《 瑰 斗 罗 ) 高 得 多 。 | 























二 您 类 徊 3 
从 录像 的 重 录 次 数 就 可 以 看 出 作者 花 了 多 四 下 的 站 相生 全 和 半生 
| 少 精力 在 上 面 , 虽然 在 我 们 看 来 录像 的 精彩 程 




















| 度 已 母 庸 置疑 , 但 Gigafrost 最 近 一 直 在 考虑 

使 用 Fang 来 游戏 会 不 会 达成 更 短 的 时 间 通 关 ， 
而 且 保 证 今后 自己 会 有 更 强 的 录像 发 布 . 除了 
| 使 用 Fang 来 游戏 外 ，Gigafrost 也 透露 将 会 录 | 
制 与 自己 弟弟 双人 配合 快速 通关 录像 ,不 过 这 
| 些 都 是 后 话 了 - 


人 7 


录像 的 关键 技巧 在 于 人 物 和 武器 的 选择 , 这 呈 
里 Gigafrost 选择 了 机 上 栈 人 人 Browny 来 作为 主 本 

角 ， 主 战 武器 为 第 三 种 YoYo 枪 (武器 命名 县 交 生 

的 规则 取 自 “《 机 器 人 大 战 } 系 列 ”中 电磁 使 V 的 国 村 : 
同名 武器 ……).。 之 所 以 如 此 选择 不 但 是 看 上 了 
Browny 身 型 小 回避 子弹 占 优 、 移动 迅速 灵活 的 特 国 %。 
点 , 更 因为 YOYO 枪 的 射 速 快 、 拥有 少许 自动 瞄 有 
准 特性 , 实用 快速 通关 的 上 佳 选择 。 在 录像 中 我 且 <s 
们 可 以 清楚 地 看 到 大 部 分 BOSS 在 YOYO 枪 的 
连续 打击 下 , 基本 都 在 极 短 的 时 间 旦 命 了 . 第 一 四 中 
关 的 BOSS 在 YOYO 枪 的 逼 追 下 没有 机 会 进入 | 
第 二 形态 , 第 二 关 天 上 出 现 的 飞行 兵 没有 开 过 一 国 
枪 , 瀑布 那里 那个 中 BOSS 的 攻击 方式 我 们 也 没 
有 看 到 有 几 种 , 机 械 球 组 合 后 刚 飞 上 天 就 被 击落 | 
















































下 二 二 


和 








。。 才 楼 友 之 家 EN IDNEA 
合理 开 幼 子 人 和 呆 亲 


作者 还 在 开 枪 的 时 机 上 尽 可 能 做 到 了 最 
人 佳 ，BOSS 一 旦 出 现 受 攻 击 判 定 便 开 始 射击 
全 一 旦 被 击破 便 停 止 射击 (虽然 本 游戏 并 没有 
| ss | 上 弹药 的 限制 ), 不 过 也 有 例外 , 在 第 五 关 就 有 
Eee | | 一段 作 者 放空 枪 什么 都 没 打 到 的 例子 . 炸弹 
的 运用 也 恰到好处 , 第 三 关 BOSS 变 为 最 
后 的 直升机 状态 、 第 四 关 的 BOSS 和 最 终 
BOSS 的 最 终 攻 击 状态 本 来 是 十 分 麻烦 , 需 
要 花费 不 少时 间 来 躲避 的 , 一 颗 炸弹 就 省 去 
了 麻烦 , 还 节约 了 大 量 时 间 。 



























了 , 第 四 关 和 第 五 关 的 BOSS 最 终 形 态 都 在 
YODYOD 枪击 中 后 的 强烈 闪光 下 快速 毕 辣 , 这 
些 场景 看 过 之 后 相信 大 家 都 会 有 印象 ， 














素质 的 时 候 Ps | 
们 展现 了 他 在 这 方面 过 重 一 由 


多 段 跳跃 左 姐 右 闪 ,巧妙 地 医生 
回避 了 难 强 的 BOSs 攻击 . 四 攻 
实际 上 , 在 第 五 关 刚 开 始 大 卫 
置 士兵 变异 体 出 现 阻 挡 去 路 国 星 - 
的 时 候 , 使 用 B 型 回旋 枪 将 必 。 

起 到 更 好 的 效果 (主要 指 杀 
敌 数 更 多 ), 比如 中 途 一 个 即 

将 跳 下 去 的 敌人 , 用 YOYO 
枪 便 打 不 到 。 
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四 友之 家 丰 RD | 1 本 
= 上 


人 人 1 进 


游 秒 力 的, 售 田 





键 时 机 过 早 的 问题 , 不 过 好 在 站 位 靠 前 ， BOsS 

头 部 的 攻击 部 分 并 没有 转 下 来 (BOSS 只 有 头 部 顺 生 六 
中 间 红 色 的 部 分 才 有 撞击 的 攻击 判定 ), 而 是 将 国 本 
他 向 后 推 了 一 下 , 此 时 Gigafrost 赶紧 输入 了 第 ES 上 
| 二 次 下 踢 扫 过 了 随后 的 致命 掩 击 , 仔细 看 录像 和 得 
| 便 会 发 现 那 里 Gigafrost 按 了 两 次 方向 键 下 …… 









































用 友和 介 


大 名 蜀 多 的 “财宝 ”公司 过 关 类 作品 ( 火 
枪 英雄 } 相信 知道 的 人 不 在 少数 ,最近 该 公 
司 更 是 准备 在 10 余年 后 将 这 款 只 在 MD 主 
| 机 上 发 人 过 的 巨 作 重 新 制作 并 于 任天堂 的 党 
上 游戏 主机 GBA 平台 上 推出 , 是 见 游戏 本 
身 的 魅力 . 说 到 TREASURE,， 大 家 可 能 首 
先 会 想到 的 是 《斑鸠 》、《 守 护 英雄 } 等 脸 灾 人 
口 的 游戏 ,而 不 是 《火枪 英雄 }, 但 仔细 观察 En 
大 家 就 会 发 现 , TREASURE 制作 的 游戏 中 
人 物 设计 有 着 其 一 贯 的 风格 ,《 火 枪 英雄 } 的 
人 物 就 与 { 守 护 英雄 ) 的 画 风 如 出 一 懒 . 不 过 
《火枪 英 礁 》 的 出 彩 并 不 光 光 在 于 画 风 ,游戏 
中 多 达 7 大 关 的 超 长 流程 在 当时 MD 游戏 中 
算是 独树一帜 了 . 而 且 游 戏 的 难度 之 高 、 节 国 寺 各 站 生生 
考 之 快 ,都 是 喜欢 挑 成 游戏 极限 的 玩家 对 其 司 刘 EL ， 
爱不释手 的 原因 . 不 过 游戏 的 缺点 也 井 不 是 一 





二 二 


翅 如 此 ， 这 个 《火枪 英雄 》 的 邓 像 仍 是 此 关 游戏 受 好 者 的 贸 极 教材 ， 个 可 趟 宣 ， 





莹 子 与 入 入 圾 欠 合 





没有 , 游戏 的 流程 过 长 、 难度 过 高 令 新 手 望而却步 , 游戏 中 敌人 过 多 , 但 Al 都 不 高, 攻击 判 用 中 


定 不 广 属 ， 这 些 都 是 游戏 的 通病 , 在 游戏 的 后 期 宇宙 中 开 飞 船 设计 那 段 体现 得 尤其 明显 . 尽 芽 和 











录像 中 Jackic 几乎 是 一 直 将 方向 键 朝 前 按 [有 | | 图 
下 的 , 尽管 总 时 间 达 到 了 接近 33 分 钟 , 重新 录 口交 人 
取 的 次 数 达到 了 756 况 , 但 实际 上 对 于 《火枪 国 太 En 上 ES 
英雄 } 这 样 的 高 难度 游戏 来 说 ,录像 提高 的 空 
间 已 经 很 小 , 除非 你 能 够 一 个 人 同时 控制 两 个 
[人 站 (到 条 这 只 更 闫 话 E) 








虽然 众多 的 武器 组 合 形成 各 种 各 样 的 打 法 是 《火枪 英雄) 游戏 的 最 大 特点 所 在 , 但 是 录 | 
像 的 宗旨 是 尽 可 能 以 最 快速 度 通关 , 所 以 整个 录像 中 Jackic 只 是 使 用 了 一 种 武器 一 一 流光 枪 ,国电 
这 样 做 的 原因 是 激光 枪 昌 然 射程 较 短 , 但 配合 连 打 的 效果 比较 容易 控制 固定 的 射击 方向 , 能 
后 有 效 打击 敌人 的 要 害 以 节约 时 间 。 而 且 激光 枪 能 够 将 敌 方 的 子弹 抵消 , 这 在 一 直 向 前 冲 的 
过 程 中 起 到 询 时 救急 的 作用 是 非常 明 蝇 的 。 











录像 中 的 Jackic 时 用 了 一 切 可 能 使 用 [所 
的 方法 向 前 冲 , 这 正 是 利用 了 游戏 格斗 与 出 








、 


的 机 械 BOSS( 如 那个 两 人 驾驶 带 着 一 个 钳 “ 国 西 有 
夹 的 BOSS)， 跳 起 来 用 飞 眼 来 攻击 可 以 取 
的 攻击 效果 。 







































戏 本 身 的 特 
点 , 在 一 些 子 

弹 的 判定 上 比较 

微妙 ,导致 一 些 地 方 

我 们 看 上 去 觉得 肯定 会 被 射 中 , 而 游 

戏 中 却 完全 无 事 . 这 实际 上 并 不 是 使 用 了 无 
玖 的 1 和 ， 科 是 湖 尖 所 生 是 放下 匡 币 。 县 体 
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1 池 | 电 


下 
下 呈 - 如 加 -| 再 让 本 下 
站 转 人 ae 有 晶 上 本 | 月 -一 


表现 在 第 五 关 刚 开 始 国 
那 段 根 长 的 工地 跨 道 ET 
上 , 几 个 空中 飞行 器 第 四 关 刚 开始 的 般 子 区 本。 二 二 
在 后 面向 前 发 射 激 光 ， 国 数 本 来 是 随机 的 , 但 似乎 各 
多 次 似乎 已 经 击 中 主 国 Jackic 使 用 了 重新 录制 功 
角 但 却 一 直 相 安 无 事 . 图 能 , 使 得 每 次 滚 出 来 的 数 
还 有 宇宙 中 开 飞 船 射 国都 是 3, 应 该 是 为 了 缩短 通 
击 那 段 也 有 几 处 ， 具 国 关 所 需 的 时 间 才 这 样 做 的 
| 体 就 不 一 一 评述 了 。 国 吧 . 
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ee -一 一 



























































条 少 厅 从 
SEGA 于 自己 的 MD 家 用 主机 上 推 
出 的 三 作 动作 游 戏 传世 经 典 , 绝对 非 《 损 
和 之 铁 举 》 莫 属 . 其 打击 感觉 虽然 比 不 上 一 
因 些 CAPCOM 制作 的 老牌 横 板 过 关 游 戏 
四 真实, 但 绝招 和 特殊 技 的 设 定 却 是 一 绝 。 
四 举 脚 打 在 敌人 身上 那 种 清和 的 声音 就 如 
E 间 《 街 霸 2》 中 的 重 产 打 在 对 手 身上 一 般 ， 








不 能 趟 说 的 是 《 怒 之 铁拳 } 在 某 些 方 面 确实 与 CAPCOM 的 《 快 打 旋风 相似 , 但 绝对 是 一 系 
列 具 有 自己 特 色 的 游戏 , 游戏 非 龟 星 调 打击 的 力度 和 破坏 的 快感 , 打 中 司 人 和 将 其 击 3 效 
果 做 得 非常 达 张 , 在 MD 有 限 的 机 能 之 下 , 也 只 有 SEGA 自己 能 够 做 出 如 此 高 水 准 动作 过 区 
游戏 了 《把 之 铁 委 }》 一 共有 三 代 , 都 是 只 在 MD 上 推出 过 , 第 一 代 略 显 稚 六 , 打 法 和 绝招 都 
比较 里 调 , 二 代 开 始 讲究 华丽 和 和 硼 坏 感 ， 也 是 流 忧 最 三 影响 力 最 高 的 一 人 ,三 代 开 始 加 入 了 
格斗 游戏 的 搓 招 要 束 和 RPG 的 绝招 升级 系统 . 攒 心 而 论 , 很 多 人 量 喜 欢 的 还 是 二 代 . 


mwU 邮 琶 
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| | 有 了 量 
| 们 
下 二 本 j | j | 让 
Ja 和 丰 人 


相 






| 玩 过 该 游戏 的 人 都 清楚 , 在 最 高 难 国 | 
| 度 下 双人 协力 过 关 的 难度 要 高 于 单 人 中 7 ny 旺 

关 , 即便 是 想 只 身 独 浆 龙 淹 虎 穴 , 途中 
战战兢兢 小 心理 愤 , 打 到 最 后 也 是 九 死 
一 生 、 如 履 薄 冰 , 然而 这 次 录像 的 主角 
| SprintGod 却 能 够 在 最 高 难度 下 、 一 命 
不 损 、 快速 通关 , 还 将 得 分 纪录 打 到 最 上 
高 , 他 究竟 是 如 何 做 到 的 呢 ? 看 看 那 超 隐 LE 芝 
| 过 一 万 次 的 重新 录制 次 数 就 明白 了 , 一 | 
个 录像 要 在 中 途 反复 录制 一 万 次 以 上 , 昌 
而 且 还 是 一 个 动作 过 关 游戏 , 这 其 中 包 攻 
| 会 着 什么 想必 大 家 心里 都 清楚 吧 . 














和 中 二 眼 相 上 下 天 时 HIT 页 条 本 





过 了 于 下 二 本 于 呈 


侈 的 滥 起 天 去 要 j 落 





SprintGod 选择 MAX 为 主角 进行 游戏 , 不 全 下 全 丰 他 下 个 三 全 兴 企 代 
光 是 看 在 MAX 巨大 的 攻击 力 能 够 节约 时 间 的 二 
特点 上 . 我 们 知道 , MAX 的 攻击 和 移动 非常 之 
慢 , 非常 容易 遭 到 敌人 的 围 友 ,为 了 弥补 这 一 
点 , 游戏 中 MAX 有 一 招 向 前 冲刺 的 身体 冲撞 


必 示 扫 ， 这 把 合 用 局 是 生 扣 择 己 方 HP 的 ， 不 站 机 有 5 
过 这 招 的 好 处 就 在 于 它 有 以 下 几 个 特点 : 思 己 - 的 


1. 亚 力 突进 技 , 攻击 力 、 攻击 范 因 、 和 交 国 和 下定 2 
时 间 都 非常 可 观 , 可 以 有 效 .、 快速 的 消灭 玉 重 。 
致 人 节约 时 间 ; 

2. 移动 距离 远 、 速 度 快 ， 可 以 弥补 MAX 国 汪 
移动 速度 慢 的 缺点 , 快速 移动 到 啤 边 节约 切换 闻 
眼 面 时 间 ; 

3. 任意 时 机 都 可 以 发 出 , 普通 攻击 中 记 取 
消 , 枚 敌人 攻击 的 慨 创 硬 直 状 态 中 甚至 在 一 次 
冲撞 尚未 税 东 的 出 招 途 中 都 可 以 再 次 发 出 ,可 
以 快速 有 效 削 起 敌 方 体力 也 可 以 临时 保命 ， 
,二 二 





-可 杭 友 之 家 上 NUZDNE 


1 下 -= 让 
站 志 LE ， 覆 师 昌 本 四 


民 司 北 起 闫 护 力 大 的 柯 式 对 朵 王 人 


在 最 高 难度 下 , 敌 方 的 反应 和 出 招 非常 快 , 即便 是 小 咬 罗 , 只 要 到 了 有 效 距 离 内 , 便 会 | 
毫 不 犹 季 地 出 招 攻 击 玩家 , MAX 纵 有 一 身 杰 力 , 如 果 没 有 合理 的 打 法 , 也 很 难于 乱 源 之 中 全 
身 而 退 . 好 在 游戏 有 个 天 大 的 漏 润 , 那 便 是 跳跃 能 够 躲避 大 部 分 地 面 攻击 . 录像 中 的 MAX 
便 是 频频 使 用 跳跃 下 肘 攻 击 使 敌 方 临时 受 创 ， 上 后 近 身 施 以 大 杀伤 力 的 报 技 来 快速 解决 和 
人 , 这 其 中 又 以 在 敌 方 背后 抓 住 后 跳跃 的 下 跪 有 ES sup 到 1 
攻击 威力 最 大 , 即便 是 被 摔 投 的 间接 攻击 伤 及 直 量 = 0 nr | 
(不 是 直接 被 抓 住 而 是 被 波及 攻击 )， 也 会 被 扣 肝 生 和 | 于 半生 人 2 
| 掉 大 量 的 HP. 在 遇 到 大 批 敌 人 排列 在 前 方 的 中 国生 和- 
| 时 候 , 便 使 用 普通 攻击 取消 横向 冲 近 的 方式 来 站 站 站 让 生生 肝 二 二 
| 尽 可 能 将 攻击 面 扩大 . 在 对 付 一 些 移动 速度 快 区 4 睹 加 
的 敌人 (比如 后 期 的 忍者 ), 则 利用 了 辅助 武器 国定 二 站 
日 本 刀 能 够 同时 攻击 前 后 两 个 方向 的 特点 , 来 本 
弥补 自己 速度 避 转 身 不 灵活 的 缺点 . ER 





LEEESSESES 本 汪 FEED 玫 二 一 闽 


于 人 人 二 计价 
宣 8 


| 本 TEST 于 [1 


CT 了 ”有 和 让 如 





党 赛 局 芭 

整个 录像 的 过 程 看 似 平 淡 无 奇 , 打 来 打 去 也 就 那 几 招 ,实际 上 还 是 有 些小 要 领 必 须 得 党 
担 的 , 比如 一 个 距 击 能 够 伪 挥 多 少 体力 、 在 将 敌人 击 倒 之 后 算 好 不 同 敌人 的 起 身 时 间 以 便 施 
展 下 一 轮 攻 势 . 空中 使 用 跳跃 下 肘 不 击 在 打点 高 和 打点 低 的 不 同时 机 之 后 落地 该 用 何 种 招式 
来 继续 , 这 些 看 做 简单 的 细节 , 却 是 一 个 动作 游戏 过 其 高 手 花 了 大 量 时 间 苦 练 之 后 练 就 的 基 


基于 让 天 辣 夯 站 订 Te 
ae2200 ,人 了 节 天 友 


| 
1 as ae 
5 -mm -- 有 二 吓 ” 二 和 





了 











如 贸 似 虎 的 BOSS 更 是 几 招 就 败 下 阵 来 。 
上 挫 1 地 岂 二 由 沁 中 TH 
了 羡 













落 朵 吃 抄 略 大 确 


MAX 的 普通 攻击 是 这 样 的 , 两 段 学 里 ,| 划 

然后 到 一 个 大 范围 捆 拳 , 最 后 再 到 收尾 一 击 , 呈 和 二 和 半 下 

这 奥妙 就 在 那个 大 范围 掉 拳 里 面 . 当 对 敌人 国史 生生 
施加 普通 攻击 的 时 候 , 如 果 这 时 前 方 和 后 方 | 

同时 有 敌人 , 那个 大 范围 揭 源 具有 三 段 攻击 

判定 ,前 两 息 是 可 以 同时 打 到 前 面 和 后 面 的 

敌人 的 , 不 过 第 三 段 却 打 不 到 后 面 的 敌人 。 

这 时 候 后 面 的 敌人 就 会 反击 , MAX 受到 攻 国 叶 本人 
击 之 后 , 再 向 前 按 下 普通 攻击 键 , 则 会 继续 此 天 工 COCE 
打出 大 范围 乔 拳 , 同样 是 最 后 一 下 打 不 到 后 

面 的 敌人 、 后 面 的 敌人 再 反击 、.MAX 再 向 

前 大 范围 所 拳 …… 如 此 循环 便 能 很 快 耗 掉 

前 后 两 面 敌人 的 HP. 不 过 此 法 的 局 限 性 在 用 

于 后 方 的 敌人 不 具备 强力 攻击 和 击 飞 技 , 天 局 让 过时 

则 循环 就 会 由 于 己方 飞 出 而 被 强制 中 断 。 。 凯 于 上 上 






















































一 计 孙 休 马 杀 屡 与 司 钱 





和 二 油 人 





















除了 MAME, 就 是 PSP-…- 这 便 是 近 两 个 月 来 模拟 器 淡季 的 现状 ，) 网 
我 们 无 能 力 改变 这 些 , 只 能 静 静 等 待 和 细 细 品 昧 …… 


OFEREE 





和 





中 Magic Engine FX 登 场 

PCE 模拟 器 Magic Engine 的 作者 如 期 放出 了 最 新 
= 的 PC-FX 模拟 器 Magic Engine _FX, 首先 放出 的 这 第 一 
“个 版 本 是 一 个 TECHDEMO 版 , 顾名思义 , 这 是 一 个 仅仅 
* 用 于 展现 PC-FX 模拟 状态 的 Demo 版 本 . 模拟 器 就 包 宫 
* 一 个 简单 的 执行 文件 和 说 明文 本 文件 ， 从 说 明 文 件 中 我 们 
可 以 上 看 出 , 这 个 版 本 目前 只 能 运行 一 个 游戏 一 一 《Minimun 
Nancnic}y。 笔者 所 幸 硬 盘 里 面 正好 有 这 个 游戏 , 拿 出 来 正 
sa 准备 详细 测试 , 却 和 不料 模拟 器 启动 的 时 候 提 示 无 法 兼容 笔 
s 震 的 显卡 , 好 像 是 需要 什么 WGL_ARB _pixel format 的 





:OpenGL 扩展 泻 染 模式 , 接着 就 自动 退出 了 . 
; 。 据 作 者 称 模拟 器 可 以 和 以 前 的 PC-E 模拟 器 放 在 同 国 


。 一 个 目录 下 , 共用 以 前 模拟 器 的 配置 信息 . 模拟 器 并 不 需 
要 主机 的 BIOS 文件 就 能 直接 启动 , 虽然 是 TECHDEMO 
* 版 本 , 但 并 没有 对 别 的 游戏 作 相关 的 保护 限制 , 如 果 你 有 | 
* 兴 趣 完全 可 以 境 别 的 游戏 来 测试 . 模拟 器 目前 还 不 支持 模 

所 主 机 和 的 电池 备 份 功 能 只 支持 在 游戏 中 的 即时 存盘 ， 
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ESSF & Cassin 


SSF 这 个 SS 模拟 器 本 月 更 新 到 了 0.07 Alpha 
sR9 版 , 这 次 更 新 主要 是 针对 SCU 部 分 的 改良 , 主要 
s 修 正 了 以 下 几 个 游戏 的 问题 : 

声 冀 修正 

- 本 亲 表决 (除了 部 分 魔法 之 外 声音 基本 修正 】 
- 沾 人 危机 ( 效果 音 / 音乐 修正 ) 

- 虹 色 林 的 奇迹 


和 





有 ER 之 世 下 让 


和 本 和 


| ， 2 ， 了 三 。 宣 让 下 1 
| 本 本 权 
本 | ? - 二 局 
1 人 本 有 和 U “本 
上 mn | 了 是 aa 二 
1 1 司 1 醒 站 和 四 全 [付款 汪 本 要 二 


再 雪 硬 而 面 硬 硬 
q 上 二 和 : 二 上 上 二 到 相 。 


臣 5 




























- 少年 街 需 2 2 站 
- 新 世纪 栖 音 战士 

图 像 修 正 

- 苍 窗 红 莲 队 


呈 
和 。 项 :时 全 和 区 
二 和 西关 
乱 @ 古本 本 事 硬 硬 而 3 
音 


至 于 这 个 Cassini, 其 宣称 是 已 经 停止 开发 许久 的 必 
ss 模拟 器 GiriGiri 的 延续 , 7 月 1 日 推出 了 第 一 个 版 困 司 池 

“= 本 2.0 版 , 7 月 25 日 推出 了 3.0 版 也 就 是 当前 最 新 版 .|EE 划 和 
“借助 Girigiri 强大 的 模拟 器 性 能 和 兼容 性 ,Cassini 在 攻 上 
模拟 SS 游戏 的 时 候 有 着 不 俗 的 表现 , 而 且 Cassini 还 “下 
中 :为 原来 简 的 GiiGin 设计 了 几 个 全 新 的 前 端 外 这 和 | 后 

7 :实用 工具 ， 由 于 本 期 杂志 比较 赴 , 所 以 不 出 意外 我 们 六 
将 会 在 下 期 杂志 给 大 家 介绍 这 个 模拟 器 的 具体 使 用 方 情 L_ Y 
法 . 下 面 先 给 大 家 介绍 一 下 Cassini 的 一 些 新 特性 ，。“ 划 cd， 





em 1 用 -玉生 本 
环 和 人 







只 ,六 
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克 殉 - 拥有 一 个 设置 方便 的 模拟 器 设置 前 峭 
- 拥有 一 个 在 游戏 中 也 可 以 方便 调用 的 金 手指 |。 
本 殉 所 器 到 

- 拥有 一 个 游戏 中 的 音 重 控制 踢 到 = 


- 可 以 在 多 个 BlOS 之 间 选 择 
= 可 以 在 多 种 SS 180 格式 之 间 转 换 


罗 


帮 ， | 
四 人 
E 呵 珂 让 ， 有 1 了 


加 PCSX2 最 新 洛 戏 蕉 加 


PS2 模拟 器 目前 只 有 PCSX2 还 有 点 消息 , 虽说 推 
sa "出 了 0.9 版 , 但 仍 存在 不 少 问 题 . 抛 开 兼容 性 的 话题 不 
人 “说 PS2 的 模拟 最 需要 解决 的 还 是 速度 ; 

“部 分 游戏 的 平均 速度 只 能 达到 3.4 帧 /种 , 某 些 游戏 在 
“ 关 掉 音乐 之 后 可 以 勉强 达到 7-8 帧 , 但 这 仅仅 相当 于 游 
e 戏 正常 速度 的 10% 左右 …… 





= 一 一 :全 睹 -天 - 汪 上 














不 过 即便 如 此 ,PCSX2 模拟 器 的 现状 仍然 无 法 阻 
目 * 止 喜欢 测试 的 人 们 的 热情 , 每 个 月 都 会 有 不 少 新 的 模拟 
* 器 测试 折 图 放出 来 ， 这 个 月 轮 到 了 PCSX2 模拟 游戏 《 王 
,国之 心 ?的 抓 图 . 一 名 叫做 Rudy _X 的 模拟 器 爱好 者 在 
_sEmuTalk 论坛 发 布 了 使 用 PCSX2 0.9 版 运行 《王国 之 
ov) 美 版 的 详细 测试 报告 .Rudy X 将 模拟 器 的 显示 方 
5 花 了 整整 5 个 小 时 运 | 





ES 


68 有 yo 








和 CE 四 | 四 外 四 上 CE 中 = 和 上 FF 四 CE = CE 本 FE 本 ER 四 本 
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: 行 游戏 , 而 游戏 里 面 的 时 钟 仅仅 过 了 25 分 钟 。 实际 上 , 这 已 经 相当 于 模拟 器 在 编译 模式 下 运 。 ALL 


: 行 的 最 慢 速 度 了 .。 我 们 可 以 仔细 看 看 Rudy_X 的 这 几 张 抓 图 , 在 静止 的 标题 画面 下 ， 模拟 器 2 AAA 
“可 以 达到 128% 的 速度 ， 而 到 了 动画 播放 的 时 候 , 模拟 器 的 速度 就 下 来 了 , 项 多 只 有 4 帧 多 一 
: 点 , 也 就 是 7%-8% 的 速度 ， 等 到 了 游戏 中 , 模拟 器 运行 的 速度 就 更 慢 了 , 最 低 的 时 候 只 有 227 

不 到 。 





这 不 由 让 我 们 感叹 ,即便 现在 模拟 器 的 代码 优化 还 远 远 没有 做 到 最 佳 , 等 PS3 主机 发 。 
e : 售 的 时 候 PS2 模拟 器 应 该 有 一 个 像样 的 状态 了 , 而 到 了 那 时 ， 究 竟 如 何 配置 的 PC 才能 运行 天 
“这 些 模拟 器 呢 ? 


上 本 和 二 上 ER 二 丰 区 .和 JE 殉 风 本 直人 有 有 有 有 


相生 





和 -和 让 生 站 下- 而 站 站 有 本 下 下 下- 全 下 半生 
人 上 本 本 忆 二 
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『 - 


取 Ra 一 四 
-TOOOOOOOOOOOODOOOOOICT 
让 的 二 二 国产 二 下 让 站 站 站 站 站 


:区 9 Philips CD--i 
:有 用 S 王 一 3 RE 5 医 到 
Philips CD- 这 台 机 器 不 知道 大 家 听 说 过 人 


or 


:与 .1 已 己 ft 王 
[NTT 车 全 吕 1 人 门 











于 = 3 一 
= ee 








本 
Te 


* 没 有 , 至 少 在 老外 的 家 用 游戏 机 列表 中 是 有 这 | 
* 么 一 个 东 东 . 如 会 一 个 以 模拟 Philips CD-i 主 
:机 运行 原理 为 目标 的 模拟 器 即将 出 现 , 我 们 暂 
。 时 将 其 称 为 Philips CD-i 模拟 器 吧 . 目前 模拟 
* 器 的 开发 已 经 基本 完成 , 处 于 内 部 控制 的 BETA 
“测试 阶段 预计 第 一 个 公众 版 本 将 于 今年 9 月 FE ET 

* 份 正式 对 外 公布 。 不 过 这 个 模拟 器 似乎 不 是 完 | 三 生 三 ES 轿 Emonoamnm 
* 全 免费 的 , 一 般 用 户 得 到 的 将 是 一 个 有 这 部 分 | 





: 功能 限制 的 免费 版 本 , 起 要 得 到 完 于 的 正式 版 / 
s 仙 | 平 得 花 上 15-20 欧元 的 注册 费 ， 
*。 目前 已 经 确定 的 是 , 模拟 器 将 会 以 载 入 | 























CD-i 游戏 光盘 镜像 的 方式 来 运行 , 这 些 游 戏 光 
* 盘 镜像 1SO 由 于 涉及 到 版 权 , 在 网 络 上 很 难 找 | 
。 到 直接 的 下 载 ， 需要 从 特定 的 物理 光驱 设备 中 


和 生生 让 人 全 全 下 全 年 全 让 生生 全 于 全 下 生 闪 证 玫 于 


秆 了 和 
二 司 | 本 了 相 站 人 






















 : 大 量 二 司 和 古 和 


四 。 才能 导出 . 除了 有 Philips CD-i 的 播放 器 和 光盘 之 外 ， 你 还 需要 自己 制作 或 者 购买 一 根 叫做 
He as CD-i Nullmodem Cable 的 连 线 , 通过 它 连 接 到 电脑 并 和 将 光 表 的 1SO 镜像 文件 制 人 F 出 来 并 传 。 
输 到 电脑 上 ， 











证 


目前 大 部 分 的 Philips CD 的 FE TenurvrqrrrrerorTFE 
,1SO 镜像 都 能 够 被 模拟 器 兼容 ， 介 于 | ET 
。 其 强大 的 兼容 性 , 不 少 人 已 经 开始 着 
8 手 研 究 利用 ISO 大 容量 存储 的 优势 ， 
“制作 出 结构 类 似 的 非 光 方 软件 和 游戏 
上 的 合集 光盘 之 类 的 东 东 , 让 这 个 模拟 PHILIP> 
。 器 的 潜力 能 够 得 到 更 大 的 发 挥 . 模拟 
_s 器 目前 还 没有 完成 对 外 部 数字 视频 卡 
，。 的 支持 , 仅仅 是 支持 了 外 部 存储 器 的 
“模拟 ,这 点 已 经 可 以 应 付 CD+ 方 面 
，。 的 运行 了 , 当然 ,关于 模拟 器 的 羔 容 
“性 和 一 些 新 功能 , 我 们 还 必须 等 待 官 
。* 方 发 布 之 后 才能 知道 具体 的 细节 。 









站 而 


”关于 模拟 器 的 配置 问题 , 作者 建议 至 少 得 有 一 台 1.5GHZ 以 上 的 电脑 , 如 果 你 的 电脑 硬 * 
: 件 配置 太 低 , 在 游戏 中 的 声音 就 会 跳 得 很 厉害 , 除非 你 关 掉 声 音 ， 否则 你 很 可 能 无 法 忍受 那 。 
中 。 样 的 游戏 运行 状态 。 相信 这 样 的 电脑 配置 对 于 目前 大 部 分 玩家 来 说 并 不 是 太 苛刻 , 如 果 对 这 。 
。 个 模拟 器 感 兴趣 的 话 , 那么 现 阶段 就 开始 关注 并 搜索 相关 的 游戏 和 信息 的 来 源 以 及 下 载 吧 。 。 


朋 昌 闪 证 


芥 S 


: ee PS 模拟 器 在 上 期 杂志 几 E ne 
,。 里 已 经 给 大 家 报道 过 了 , 这 个 模拟 器 怎么 看 都 像 羡 "www UN 
j。 PCSX 的 修改 版 , 其 皇 件 设置 窗口 和 游戏 运行 窗 国友 -所 更 基 RD 
,。 口 都 与 PCSX 没有 太 大 差别 , 唯一 值得 注意 的 就 区 ss 所 
* 是 作者 自己 编写 的 模拟 器 手柄 插件 和 光驱 插件 ， 目 E 和 一 攻 本 USNN 
而且 手柄 插件 对 PS/PS2 的 振动 手柄 都 支持 得 不 吓 s/ 2 TY 节 
: 江 值得 一 试 ， EN 





Tu 


。 ”从 更 新 性 历 上 看 , 模拟 器 还 存在 不 少 问题 需 
,要 解决 : 由 于 美 日 游戏 混合 记忆 破损 的 问题 、 记 
。 忆 区 计算 错误 的 问题 、 用 户 界面 显示 的 问题 . 在 窗 
,。 口 模式 下 运行 鼠标 消失 的 问题 等 等 . 除 此 之 外 , 作 
* 者 还 用 自己 并 不 撞 长 的 英语 制作 了 一 个 英文 菜单 
,s 的 版 本 , 可 见 其 开发 的 热情 非 同一 般 . 放 上 几 张 模 
a 拟 器 运行 游戏 的 抓 图 , 大 家 先 看 看 , 如 果 以 后 有 机 
"会 杂志 会 给 大 家 全 面 介绍 一 下 这 个 异 拟 器 的 。 
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肛 加 党: 下 二 胰 下 发 二 下 下 相 准 


本 辣 有 一 汪 于 本 Er 和 一 -于 一 | 
了 加 和 FE 二 生 
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NET 





























上 次 给 大 家 介绍 的 这 个 Gens 修改 版 本 月 有 了 新 的 动向 ， 作者 称 由 于 原来 的 模拟 器 源 代 : 展 





















s 码 不 幸 丢失 , 需要 花 时 间 来 恢复 . 今后 Gens32 新 版 的 发 布 将 遵循 两 种 版 本 的 路 线 : 一 一 个 是 e! 隐 。 
= 针对 高 端 PC 用 户 的 , 叫做 Surreal 版 , 作者 希望 通过 高 端 PC 用 户 的 测试 来 得 到 这 个 模拟 " 卜 
“器 的 更 多 反馈 ， 以 便于 今后 的 改进 工作 能 顺利 进行 。 :| 


不 过 笔者 下 载 回来 测试 之 后 , 没 觉得 其 与 普通 版 本 有 什么 区 别 , 菜单 功能 上 也 没有 多 少 :LA 
* 新 增 和 原创 的 地 方 。 一 般 用 户 只 需要 下 载 普通 的 Sectet 版 就 行 了 ,除非 你 是 测试 狂人 , 我 便 。 上 导 页 7 
“无 话 可 说 。 LAL 


国 qqNeoRAG Ex V4.X :有 罗 
“ “EGCG 更 新 了 他 们 的 NeoRAGEX 收 改版 , 这 个 古老 的 NEOGEO 模拟 器 如 会 还 在 更 新 ”人 站 
“简直 就 是 活生生 的 奇迹 。 这 次 更 新 的 内 容 并 不 多 : :AI 
新 支持 的 六 戏 
=。 ”lof10Othul 非 官方 的 KOF2002 修改 版 美 版 ) 
“修正 的 游戏 

kof2003( 依照 最新 Dump 的 基板 数据 } 

svcchaosl 依照 最 新 Dump 的 基板 数据 取代 之 前 市 而 上 流传 的 盗版 基板 数据 ) 
* 如 果 你 是 NeoRAGEX 这 个 模拟 器 的 忠实 追 WE 下 环 5 
s 随 者 , 可 以 及 时 下 载 最 新 版 和 最 新 支持 的 游 IE 站 二 
* 戏 来 运行 看 看 , 不 过 就 NeoRAGEx 这 个 模 上 村 全 人 可 
* 拟 器 的 内 部 校 验 系统 来 看 , 没有 CRC32 对 | 
*ROM 文件 的 校 验 要 求 下 载 的 ROM 完全 正 | 本 SHE | 
“ 确 或 者 编写 者 提供 相应 的 ROM 数据 . 而 且 IC 攻 
“模拟 器 的 每 一 次 修改 都 必须 花费 大 量 的 工作 | 
* 量 和 时 间 ， 这 是 各 人 的 喜好 问题 , 我 们 就 不 








二 站 人 








共 和 













站 。* 与 PSP 0 NDS sd 
有 那么 火 了 ， 究 其 缚 由 还 是 烧 录 系统 的 不 普及 所 致 。 
,sa 想 要 在 NDS 上 运行 非 官方 的 游戏 或 软件 , 必须 要 通过 
;无线 通 信 设 备 的 传输 。 无 线 网 卡 或 者 Flashme 这 类 设 
隐 备 在 国外 可 能 是 比较 方便 购买 安装 和 配备 , 国内 就 很 
: 少 有 人 去 过 问 了 . 光 是 买 一 个 几 百 块 钱 的 Flashme 仅 
和 模拟 器 , 许多 NDS 的 用 户 更 是 觉 
| :得 不 值 现在 唯一 的 NDS 烧 录 卡 NEOFLASH 的 价钱 
/又 一 直 居 高 不 下 ， 所 以 了 解 和 测试 这 些 模拟 器 的 人 自 
“ 然 就 很 少 , 至 少 比 PSP 模拟 器 测试 的 人 要 少 多 了 。 
上 上 这 里 我 给 大 家 列 出 目前 所 有 在 NDS 主机 上 的 游戏 机 模拟 器 , 大 家 就 知道 与 PSP 相 比 


， NDS 的 Homebrew 的 差距 有 多 大 了 . 








章 生生 
号 





DGBC 

。 ”PSP 上 的 GBC 模拟 器 可 是 具有 划时代 意义 国生 二 二 
"的 第 一 个 模拟 器 , NDS 上 怎么 样 昵 ? 一 名 叫做 | 站 Ethos' Space 
sethos 的 爱好 者 做 出 了 一 个 有 着 理论 意义 的 GBC 轩 
。 * 模 拟 器 ， 而 这 个 模 的 全 目前 还 不 能 运行 商业 游戏 , 只 能 跟 作 者 开发 的 两 小 Demo 程序 ,而 且 。 
。 速 度 相当 之 慢 。. ethos 目前 正 准备 为 模拟 器 加 入 存盘 功能 , 还 要 进行 两 倍速 度 的 Hack 工作 ,。 
总 之 任 重 而 道 远 就 是 了 ， 








【他 ] WMS 

s。 。 MSX 这 人 台 老 式 个 人 电脑 在 国内 没有 什 公 
外 知名 度 , 但 是 其 模拟 器 却 从 不 缺乏 热 闲 , NDS 
* 上 的 MSX 与 PSP 一 样 , 都 是 移植 电脑 上 的 
: “FMSX 得 来 ,第 一 个 NDS 上 的 FMSX 于 6 月 
有 20 日 发 布 , 作者 是 日 本 人 Nyagosu, 后 来 由 
Je 于 模拟 器 模拟 的 游戏 井 不 是 很 大 众 化 , 以 及 测 
* 试 和 实用 的 人 寥 言 无 几 到 现在 都 一 直 没 有 进 








本 各 本 和 本 是 和 而 和 和 和 和 


“一步 的 消息 。 
(alFc 
”按理 说 NDS 上 的 FC 模拟 器 应 该 比较 受 欢迎 , 但 是 事实 上 并 非 如 此 . NDS 上 的 第 一 个 : 


sFC 模拟 器 叫做 NesterDS， 发 布 时 间 是 6 月 28 日 , 作者 是 Rich Whitehouse. 这 个 模拟 器 。 
* 同 样 是 电脑 上 的 FC 模拟 器 Nester 的 移植 版 . 不 过 由 于 NDS 的 显示 屏幕 分 辩 率 太 小 ， 无 法 。 
“完全 装载 FC 游戏 的 图 像 大 小 (NDS 的 屏幕 分 状 率 为 256x192，FC 主机 的 输出 图 像 为 分 辨 


是 生生 全 全 是 玫 恒 恒 恒 人 恒 虱 - 司 恒 恒生 重重 筑 看 下 下 王 相 四 相机 下 四 看， 


gp 汪 二 7 太太 记 万 广 户 户 记 太太 广 7 万 万 万 太 三 三 三 万 太太 万 万 万 7 
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蝇 刘 
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sm: 


率 只 有 240x160)， 不 过 如 果 是 模拟 器 的 完成 度 和 兼容 性 比较 出 色 的 话 还 是 能 外 








了 7 月 9 日 , NesterDS 第 二 版 发 布 , 加 入 了 认 多 模拟 
* 器 的 实用 功能 ， 作者 还 用 他 并 不 高 级 的 摄像 设备 抓 了 一 
* 张 实际 运行 的 图 片 给 我 们 看 。. 从 图 片上 我 们 可 以 看 到 愤 
“ 拟 器 活用 了 NDS 双 屏 显示 的 特点 , 将 游戏 画面 显示 在 
* 上 上 方 屏幕 模拟 器 菜单 和 设置 等 部 分 则 放置 在 下 方 触 摸 
a 屏 ,非常 便于 操作 . 不 过 由 于 笔者 无 缘 测 试 , 所 以 无 法 
s 得 知 是 否 可 以 使 用 触摸 笔 来 选择 参数 , 据 使 用 过 的 人 称 
模拟 器 的 速度 非常 理想 ,只 是 鉴于 目前 的 NDS 烧 录 现 
9 状 很 分 有 人 有 机 会 掖 乔 到 。 


血 
要 和 和 
有 和 - ， 加 
呈 二 二 训 。 
昌 。 号 





写 。 。 另 一 个 可 以 在 NDS 上 运行 的 FC 模拟 器 是 PocketNes， 实际 上 "7 
1 上 这 就 是 以 前 在 GBA 上 的 FC 模拟 器 , 只 不 过 NDS 继承 了 GBA 的 。 让 
记忆 扣 呈 二 2 所 有 机 能 ,也 直接 能 够 运行 这 个 模拟 笑 而 已 . 关于 PocketNes 没有 * 画 WA 
三 :什么 可 以 推 吉 的 , 大 家 就 像 用 GBA 烧 录 卡 玩 模 所 器 一 样 在 NDS 上。 天 PP 
避 沁 全 | < 运行 就 行 了 , 不 过 最 新 版 似乎 支持 了 GBA 通过 专用 的 连 线 连接 到 */ 
NGC C 上 显示 的 功能 ， 当 生 NDS 取消 了 连接 线 就 无 法 像 GBA 那样 接 ” 


和 * 





和 三 本 居间 晶 居 装 


早 在 GBA 时 代 , 一 个 名 为 loppy 的 模拟 器 爱好 者 就 曾经 预言 , NDS。 | 
< 全 的 机 能 将 能 够 完美 模拟 SFC, 但 实际 上 如 何 呢 ? 第 一 个 NDS 上 的 SFC。 
AH 模拟 器 出 现在 7 月 9 日 , Neal Tew 在 loppy 的 SNESAdvance (GBA 上 : 
NE 面 的 SFC 模拟 器 ) 基础 上 进行 了 略微 修改 , 将 这 个 模拟 器 移植 到 了 NDS 2 
上面, 使 其 支持 了 NDS 通过 WIFI( 无 线 网 络 传输 ) 来 载 入 的 NDS_ROM 格式 . 这 个 模拟 ?| 
* 器 的 出 现 立 即 引导 了 大 量 测 试 的 人 群 , 很 多 有 着 WIFI、 PASSME 设备 的 NDS 玩家 纷纷 糙 s 
模拟 器 装 入 烧 录 卡 来 发 表 对 模拟 器 运行 效果 的 评价 和 讨论 , 据 我 们 从 网 络 上 得 到 的 消息 , 这 。 


本 
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= 个 模拟 器 的 运行 速度 和 声 3 
* 音 都 非常 理想 , 其 效果 超 四 
s 过 了 PSP 上 的 SFC 模 人 We pe 人 
s 拟 器 SNES9X， 不 过 很 ， 
:多 游戏 都 在 运行 的 时 候 | 有 
* 存 在 图 像 错 误 , 我 想 这 是 局 

?SNESAdvance 自身 的 兼 2 多 HMMN : 
“ 容 性 问题 , 短期 内 很 难 改 站 
* 进 . 照 这 么 看 来 , NDS 上 上 
= 的 SNESAdvance 还 是 颇 国 
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四 


昂 一 个 与 SFC 有 关 的 NDS 模拟 器 叫做 PocketSPC,， SPC 是 从 SFC 的 ROM 中 导出 ， 
多 ,的 原版 SFC 游戏 音源 文件 , 我 们 可 以 在 特殊 的 插件 支持 下 利用 Winamp 这 样 的 播放 器 来 直 。 
se 接 播 放 . 以 NDS 的 机 能 完全 可 以 胜任 8 声 道 32,000Hz 的 音源 输出 ， 所 以 这 个 模拟 器 在 技 。 
，* 术 上 的 难度 并 不 高 , 而 且 SPC 文件 的 容量 不 大 , 用 我 们 的 烧 录 卡 可 以 装 下 不 少 SPC 的 音乐 


“= 将 NDS 作为 一 个 游戏 音乐 播放 机 来 用 也 不 错 。 


[SINGP 
NDS 上 的 NGP 模 拟 器 , 是 由 电脑 上 著名 的 NGP 模 拟 器 

sNEOPOP 移植 而 来 , 所 有 模拟 器 的 相关 菜单 都 遵循 曾经 闻名 一 时 的 
了 。 NEOPOP 的 设 定 , 非 尝 信人 愿 动 , 而 圣 于 模拟 器 的 运行 状态 , 估计 我 
s 们 从 作者 放出 的 这 张 运行 图 片 也 看 不 出 什么 端倪 来 。 
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PSP 上 的 模拟 器 

按理 说 PSP 模拟 器 的 火热 程度 已 经 遥 渐 银 
“去 , 但 是 还 是 有 不 少 值 得 报道 的 东西 , 至少 现 阶 
4 * 忆 来 看 PSP 在 模拟 器 这 一 项 上 面 要 远 远 领先 于 
sNDS 是 峡 良 置 县 的 . 通过 两 个 月 的 发 展 , 在 PSP 
j* 上 面 已 经 有 几 个 非常 成 熟 的 模拟 器 ， FC、GBC、 
> sPCE 这 些 模拟 器 已 经 拥有 接近 完美 的 完成 度 , 仍 
* 然 还 保持 着 频 壹 的 更 新 ， 全 是 SFC ,模拟 器 始终 
“难以 在 速度 上 有 所 帘 破 . NEOGED CD 模拟 器 
:在 经 过 一 个 多 月 的 改进 之 后 已 经 有 着 非常 约 一 

完成 度 ， 是 近期 个 少 、 品 人 比重 甸 的 光 示 之 一 。 下 面 就 把 本 月 内 比较 有 从 值 的 几 个 PSP 上 
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【1 
DGEN 这 个 老牌 MD 模拟 器 的 出 现 让 原本 由 MegaDriver 和 上 
ji -Generator 争夺 PSP 上 的 MD 模拟 器 半壁 江山 的 局 面 有 所 改变 ， 
as 本 月 的 MD 模拟 器 值得 太 家 注意 的 要 数 DGEN 和 PSP Genesis 
。 之 间 的 争夺 . DGEN 的 超 强 兼容 性 和 友好 的 模拟 器 界面 我 们 早 | 
* 有 领教 , 也 是 DGEN 移植 到 PSP 上 面 , 我 们 首次 感受 到 了 有 声 
中 * 版 的 MD 模拟 器 在 PSP 上 的 效果 . 不 过 由 于 DGEN 在 运行 一 些 
“中 文 MD 游戏 的 时 候 会 出 现 兼 容 性 问题 , 所 以 还 有 竺 改进. PSP 
中 -Genesis 的 出 现 对 于 MD 异 拟 器 爱好 者 来 说 是 值得 庆祝 的 , 不 但 
”声音 模拟 表现 得 不 俗 , 还 为 MD 模拟 器 首先 带 来 了 存盘 的 功能 ， 
* 不 过 目前 支持 的 仅仅 是 即时 存盘 功能 ， 游戏 中 的 电池 记忆 功能 还 有 待 改进 . 目前 无 论 DGEN。 

* 还 是 PSP Genesis 在 声音 的 表现 和 游戏 的 速度 上 都 还 称 不 上 完美 , 不 过 MD 模拟 响 发 展 到 。 
人 * 现在 已 经 算是 非常 不 错 了 , 大 家 











决 动手 往 你 9y PSP 中 江 MD ROM 开始 玩 吧 ， 
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(2]JPCE 

| 本 月 的 PCE 模拟 器 一 直 都 是 HUE 在 唱主角 , 模 
| 拟 器 本 身 完 成 度 已 经 十 分 之 高 , 一 些小 问题 的 修正 在 这 
"里 就 不 说 了 ， 《 街 吉 23 图像 错误 的 问题 已 经 修正 ， 不 过 游戏 中 仍然 
* 会 出 现 一 些 刷 新 中 不 上 的 色 块 残留 , 好 在 井 不 是 太 影响 游戏 的 运行 。 
*HUE 一 个 重大 的 突破 在 于 实现 了 CD-ROM 的 模拟 , 这 意味 着 一 些 
:CD 版 的 游戏 比如 《恶魔 城 血 之 轮回 } 已 经 能 够 成 功 模拟 了 , 不 过 目 卜 








as 前 存盘 问题 并 没有 解决 , 玩 一 些 流程 过 长 的 游戏 还 是 趟 行 。 

。 (3IGBC 

ah RN 这 个 GBC 模拟 器 本 月 更 新 到 了 1.3 版 , 实际 上 这 
| 二 汪 个 模拟 器 已 经 非常 不 错 了 , 目前 一 直 在 做 的 是 声音 方面 的 修 





* 正 。 一 般 很 少 有 人 会 留意 一 些 声音 小 问题 的 改进 , 不 过 笔者 正好 玩 的 人 马 
s 里 奥 网 球 ? 却 能 够 感觉 到 声音 方面 的 进步 . 另 一 个 重大 的 突破 就 是 RIN 
se 支持 了 Game Shark 类 型 的 金 手指 , 这 下 RIN 成 为 了 继 NesterJ(PSP 机 0 
* 上 的 FcC 模拟 器 ) 之 后 第 二 个 可 以 调用 金 手指 的 模拟 器 了 , 而 且 据 不 确 CoL 5 

* 定 的 消息 称 ， RIN 运行 口 绕 妖 怪 》 之 类 游戏 还 支持 了 时 钟 功 能 ， 只 是 目前 还 不 完善 而 已 . 这 
s 个 PSP 上 唯一 的 GBC 模拟 器 ， 看 来 将 成 为 这 一 领域 的 绝对 王者 ,让 我 们 祝 RIN 一 路 走 好 . 





sa (qiPS 
se。 “PSP 上 的 PS 模拟 器 , 这 听 上 去 怎么 

* 这 么 别 担 , 不 过 这 东西 确实 存在 . 按照 机 能 二 
推算 的 规律 , PSP 应 该 能 够 模拟 PS 以 下 上 
* 的 所 有 机 种 ,所 以 有 这 么 一 个 模拟 器 也 并 靶 
"不 奇怪 . 模拟 器 被 命名 为 PSPSONE, 据说 项 本 用 
是 PS 模拟 器 PCSX 的 移植 版 本 ， 从 模拟 伺 
坟 风 





四 赴 量 
ee | 一 ne CR ia 
rr 
上 | 二 国 本 “和 1 有 用 ”， 0 了 - 
Eee 站 
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;着 十 分 像样 的 目录 和 文件 结构 这 个 模拟 ER 


:器 也 仅仅 是 一 个 意义 不 大 的 Demo 版 本 , 它 不 能 运行 任何 Demo 0 只 能 由 始 : 风 


至 终 趟 停 运 行 模拟 器 自 带 那个 火焰 效果 的 演示 画面 , 而 且 从 运行 的 演示 画面 来 看 速度 还 非常 。 


? * 慢 - ee 既然 是 PSP 上 的 PS 模拟 器 , 其 受 关注 程度 一 定 会 非常 之 高 , 我 们 就 静 静 等 待 其 今 。 
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月 还 出 现 了 两 个 非 官方 的 SNES9X.。 本 来 Y 所 弄 的 那个 就 是 非 官方 。 
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;官方 模拟 器 的 基础 上 又 编译 了 一 个 非 官方 版 本 ， 好 在 模拟 器 的 版 本 号 并 没有 像 武田 狂人 * 
We 那样 在 前 面 加 上 几 个 非 富 方 的 标志 ， 否则 还 真 难 记 下 来 。 这 个 新 的 非 官方 版 本 " 
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和 到 和 ee ea 四 由 本 CE 只 三 本 四 RE 本 本 的 四 四 CE 本 Ce 上 四 本 
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本 司 量 晶 旺 量 
二 


PSP 上 的 SFC 模拟 器 一 直 都 离 不 开 SNES9X 这 个 名 字 , 这 个 2 


二 的 SNES9X 修改 版 本 , 这 不 ， oo 


AAA 
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| *SNES9X 采用 的 是 名 为 sceGu blit 的 新 国生 
,后 台 程 序 , 据说 这 种 后 台 的 运算 方式 要 比 
1: PG 要 高 级 不 少 , 由 此 会 带 来 不 小 的 速度 莉 
, 提升, 这 可 是 SFC 模拟 器 最 大 的 提升 空 
“ 间 . 然而 经 过 测试 之 后 感觉 速度 昌 有 上 升 | 
,但 幅度 不 大 ， 不 过 在 一 些 特效 画面 的 处 理 | 
“上 的 确 进步 了 不 少 , 模拟 器 游戏 中 途 菜单 
,5 的 排列 要 规范 和 易 用 了 些 , 但 是 退出 的 时 ) 
* 候 会 不 定期 死机 , 这 说 明 模拟 器 的 核心 还 上 _- 
,有待 改进 , 其 他 方面 比如 图 像 和 声音 都 和 

sY 的 非 官方 版 本 差不多 , 总 的 来 说 算是 一 
,种 全 新 的 尝试 吧 。 SFC 模拟 器 谁 能 够 将 
“速度 提升 上 去 , 谁 就 将 是 王者 ， 


站 而 面 面 面 硬 
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[6INEDGEO CD 

人 本 月 最 大 的 惊喜 葛 过 于 PSP 上 的 NEOGEO CD 模拟 器 的 完善 了 , 
NGecocb ”上 个 月 , 当 这 个 模拟 器 放出 第 一 个 版 本 的 时 候 就 已 经 令 不 少 人 为 之 震惊 ,* 
7522sd7 原来 PSP 上 面 模拟 NEO 的 游戏 会 有 如 此 出 色 的 效果 ， 当时 虽然 模拟 器 。 

s 没 有 声音 , 但 画面 的 效果 和 模拟 器 运行 的 速度 已 经 足以 让 人 感到 震 手 . 记得 当时 笔者 还 在 算 。 

1* 计 ， PSP 也 就 333MHZz 的 主 频 , 加 上 32M 的 内 存 , 能 够 将 NEO 游戏 运行 到 这 种 程度 已 经 。 
下 * 接 近 极限 了 ， 不 料 一 位 好 友 在 旁边 插 了 一 名 ,DC 也 才 32M 内 存 ， 上面 的 NED CD 模拟 器 。 
并 * 踢 得 可 完美 了 . e 
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了 上 人 遇 ,有 
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W 7 ,* 于 是 本 月 放出 的 NEOGEO os 


有 辣 阳 :co 模拟 器 0.50 版 , 完全 应 验 了 朋 
WA : 友 那 句 话 , 这 个 版 本 不 但 支持 了 志 
s* 音 的 模拟 , 还 将 速度 大 大 提升 . 如 


“和 






* 果 正常 状况 下 不 对 游戏 限 速 的 话 ， 
用 * 可 以 中 到 每 种 80 帧 ,也 就 是 超越 
小 了 游戏 的 正常 速度 . NEOGEOD CD 
册 。 游 戏 的 音乐 模拟 是 通过 读 取 目 录 中 
AAA :的 游戏 MP3 文件 来 实现 的 , 由 于 SS LE 

*PSP 本 身 音源 对 MP3 音质 的 限制 , 即便 你 拥有 高 码 率 的 游戏 音 轨 ， 转 出 末 的 游戏 以 MP3 音乐 
AN s 音 质 很 好 , 在 游戏 中 也 很 难 有 杰出 的 表现 ,而 且 记 忆 棒 的 空间 占有 量 将 直接 由 MP3 文件 的 。 
| * 大 小 决定 ， 所 以 转 个 200-300kpbs 的 MP3 音质 来 玩 游戏 也 算是 比较 合适 了 ， 想 要 听 到 动听 。 
”) : 的 游戏 音乐 , 还 是 等 模拟 器 吉 持 内 置 虚拟 光驱 , 用 原版 游戏 |SO 来 玩 吧 。 
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不 过 模拟 器 的 0.50 版 却 有 一 个 天 大 的 毛病 ， 那 便 是 在 于 栖 答 入 响应 延 巡 方 面 有 一 定 问 。 
题 ,这 导致 于 格斗 游戏 时 什么 复杂 的 忽 招 都 出 不 来 . 记得 当时 还 有 不 少 人 掉 悉 PSP 的 万 疝 。 
1 " 键 不 好 使 呢 。 几 天 二 后 ， 作者 根据 收 到 | 的 反馈 及 时 推出 了 几 个 0.50 的 版 ， _ 目 前 最 新 版 本 








7480os 





“是 0.50u4, 除了 修正 了 手柄 输入 
“响应 的 问题 之 外 , 还 新 增 了 不 少 实 
* 用 的 功能 , 比如 自 定义 模拟 器 的 键 
* 位 、 设置 同时 按 下 的 组 合 键 、 自动 
“* 连 发 功能 、 自 带 记忆 卡 存盘 功能 等 
“等 . 国外 的 模拟 器 爱好 者 更 是 给 出 
。 了 许多 这 个 NEOGEO CD 模拟 器 
= 的 详细 测试 报告 , 从 报告 中 我 们 看 
“到 ,《 真 说 传 屠 武士 道 列 传 ) 这 个 
* 游戏 一 直 都 没有 能 够 很 好 的 支持 , 顶 多 也 就 是 看 到 开始 画面 , 进入 游戏 的 时 候 就 死机 了 - 话 :/ 
说 这 个 游戏 在 破解 的 时 候 还 真有 过 加 密 保护 的 说 法 , 还 有 人 作出 了 破解 该 游戏 启动 加 密 的 补 。 贿赂 
* 丁 , 然而 现在 网 上 放 的 NEOGEO CD 镜像 各 种 各 样 我 们 也 不 好 轻易 断定 模拟 器 法 运行 :2 
“这 个 游戏 的 真正 原因 ， 只 有 等 待 作者 的 官方 答复 和 解决 办 法 出 台 了 。 区 汪 
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这 是 一 个 继 Dolphin 之 后 比较 有 潜力 的 NGC 模拟 器 , Dolphin 已 经 很 义 二 有 消息 了 
全 全 化 全 于 人 


有 ER 
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4 4 “人 《生化 危机 4》 等 等 , 但 实际 上 模拟 器 的 运行 速度 并 不 理想 。 而 且 目 前 开发 小 组 还 没有 。 

0 "找到 一 个 稳定 的 空间 用 于 存放 官方 主页 以 及 一 些 模拟 器 文档 , 仅仅 是 在 EmuTalk 的 论坛 临 。 

= 对 | :时 找 了 个 版 块 来 作为 模拟 器 的 讨论 和 发 布 区 , NGC 模拟 器 还 有 很 长 的 路 要 走 , 至 少 不 会 比 : 
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下 | 
人 





汪 FFX Fc 移 村 上 


上 这 则 消息 是 前 不 久 在 日 本 的 2ch 游戏 论坛 外 。 
然 看 到 的 , 一 些 FFX 的 狂热 爱好 者 打算 特 这 个 游 。 

Sa l 戏 移植 到 FC 上 面 去 . 我 们 都 知道 FFX 是 PS2 上。 
-一 = 的 招牌 RPG, 其 流程 并 不 算 长 , 不 过 如 果 想 要 移 : 
En 植 的 话 , 却 不 得 不 正视 几 个 关键 的 问题 









1. 用 FC 的 于 现 方式 尽 可 能 重 现 那 些 华 丽 的 帮 法 
* 从 下 面 的 图 片 中 我 们 可 以 看 到 , 魔法 的 运用 在 
JsFC 有 限 的 机 能 下 做 到 了 尽 可 能 的 简练 而 不 和 失 原 味 ， 
s 几 个 召唤 兽 的 出 场 都 还 像 模 像样 ， 





2. 一 些 稍 彩 剧 情 的 特写 需要 将 人 物 和 场景 的 鲁 
人头 处 理 电影 化 

*。 比如 我 们 非常 熟悉 的 游戏 中 跳 飞 朋 抢 婚 , 在 河 
| “* 边 小 区 的 镜头 , 在 FC 上 面 又 将 如 何 体现 呢 , 这 里 的 
:图 片 给 出 了 答案 ， 








3。 Seraiiaeraal ae i as sa 
mn ET 证 。 和 FC 中 的 人 物 用 损 站 中 

人 证 外 起 阵 图 来 绘制 确实 不 是 
三 件 容易 的 事情 ， 而 且 
*FC 的 FF 在 游戏 中 的 人 物 和 在 状态 栏 中 的 头像 又 是 两 种 截然 不 同 
外 sa 的 风格 , 看 看 这 些 点 阵 图 和 人 物 头像 的 画 风 是 否 会 令 老 玩家 满意 吧 。 


， 二 aW 
吕 昌 辆 上 昌 是 有 必 于 病 帮 | 
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*。 。 总 的 来 说 , 这 是 一 款 值 得 期 待 的 非 官方 作品 , 如 今 掌 上 游戏 机 的 模拟 器 如 此 发 达 , 如 果 。 
= 能 够 将 其 移 慎 到 FC 上 再 用 手掌 机 的 FC 模拟 器 来 玩 ， 岂 不 是 一 件 美 事 . 


人 让 全 生生 于 生生 汪汪 
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有 不 澡 道 大 家 能 不 能 铺 
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Playstation Ermulation for the PC 








- 玫 - 和 订 

说 到 PS 模拟 器 , 几乎 每 一 个 人 首先 想到 的 应 
该 是 ePSXxe 吧 . 即便 这 个 模拟 器 已 经 很 久 都 设 更 新 
了 , 但 似乎 一 直 设 有 同类 模拟 嚣 能够 超越 它 . 不 过 
随 着 时 间 的 推移 ，PS 模 拆 器 已 经 不 像 以 前 那样 仅仅 
靠 几 个 主力 级 别 的 在 项 着 ,现在 已 暨 有 不 少 PS 模 
拟 器 能 够 达到 主流 级 别 了 , 像 这 个 PCSX 便 是 一 个 。 











要 说 到 PCSX 这 个 PS 模拟 器 , 大 家 可 能 没 什么 印象 . 因为 这 个 模拟 器 最 早 是 开发 出 来 
为 了 在 Linux 上 运行 的 ,当时 这 个 模拟 器 出 现 的 时 候 正 值 VGS 和 ePSXe 当红 , 所 以 很 少 有 
做 问 建 . 大 约 过 了 一 年 半 时 间 , PCSX 才 正 式 推出 Windows 的 版 本 , 而 当时 的 ePSXe 已 经 成 
为 了 和 根 和 多 人 的 首选 , 所 以 PCSX 受到 冷落 也 是 情理 之 中 的 事 了 . 哲 指 算 算 , PCSX 这 个 模拟 十 
已 经 有 接近 一 年 没有 消息 了 , 在 去 年 放出 1.6BETA 版 的 源 代码 之 后 , 网 站 也 基本 停止 了 更 新 ， 
如 会 将 其 辣 出 来 作文 章 , 是 因为 最 近 一 名 名 为 但 kashi Yano 的 日 本 模拟 器 爱好 者 在 1.6 版 的 
模拟 器 源 代 码 基础 上 妨 译 出 了 一 个 最 新 的 PCSX 1.6ZETA 版 本 , 使 我 们 重新 对 这 个 PS 模拟 
器 产生 了 兴 物 ， 于 是 决定 写 下 这 篇 文章 来 给 大 家 介绍 一 下 这 个 几乎 帧 人 过 瑟 的 PS 模拟 器 . 该 
版 本 在 官方 发 布 的 源 代码 基础 上 作 了 如 下 修改 : 

- 由 正 了 CD 数据 的 读 取 准 确 性 从 而 让 一 些 细 小 的 计 音 问题 得 到 解决 

- 支持 未 处 理 的 XA 音源 因此 Yarudora 系列 的 音源 部 分 得 到 改良 

- 通过 声音 芯片 主 CPU 的 CD 音 轨 质量 得 到 提高 

=- D 的 音量 控制 慌 得 更 好 

-CdlForward 和 CdlBackward 的 功能 得 到 修正 
=- 自动 暂停 的 功能 得 到 修正 

=- 错误 自动 汇报 功能 得 到 改良 

=- 其 他 一 些 细微 的 改变 


Duan 由 于 PCSX 1.6ZETA 版 是 在 原 模 拟 器 的 源 代 码 基础 上 编译 的 ， 模 报 器 
iphugmn 的 压缩 包 中 仅仅 包含 几 个 简单 的 PETER 有 
说 明文 件 和 一 个 模拟 器 执行 文件 ，_EEEi 





je [Cos | 工 中 la 电 | Ti aa | 
RE 所 以 我 们 必须 在 PCSX 官方 版 本 Fr- | - 
本 二 和 门 Ea DT EL 间 - 下 Fe 


司 站 二 is 的 基础 上 用 该 模拟 器 覆盖 到 相同 wo | | wu | ww | 由 | 已 
二 人 目录 下 才能 正 钊 使 用 ， 香 则 运行 [PE DR3 二 了 | |5CPHIOOGEH 了 | 
区 的 时 候 会 提示 缺少 gnu_gettext， ce] im | el 

Je 文件 而 无 法 启动 . 将 模拟 器 相 ee 一 一 
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关 文 件 放 置 好 之 后 , 双击 pcsx050711n.exe 主 程序 文件 就 可 以 运行 模拟 峰 了 , 初次 运行 , 模 
拟 器 会 弹出 一 个 提示 窗口 ， 提示 使 用 者 模拟 器 需要 首先 经 过 设置 才能 够 正常 使 用 ,确认 后 , 会 
接 切 损 到 模拟 器 的 插件 设置 窗口 . 在 这 里 我 们 需要 对 模拟 内 的 主要 部 分 一 一 插件 以 及 BIDS 





相关 来 作 一 些 设置 . 


从 这 个 窗口 我 们 可 以 大 致 看 到 这 个 PS 
模拟 器 所 用 到 的 主要 播 件 配置 ,我 们 也 能 感 
觉 到 这 便 是 PSEmu 标准 的 反 件 设置 对 话 
框 , 许多 模拟 器 仍 在 沿用 其 擂 件 设置 引擎 
足见 PSEmu 在 PS 模拟 器 中 起 到 的 重大 和 
深远 的 影响 。 由 于 坟 密 数 用 户 都 应 该 居 用 过 
esPSXe 等 市 有 捅 忻 系 统 的 PS 模 所 必 ,， 所 以 
这 里 只 要 稍 作 调整 便 能 很 快 设置 完毕 . 首先 
我 们 点 下 Set Plugins Directory 按 链 , 设置 
好 模拟 器 的 播 件 目 景 , 如 果 之 前 用 过 同类 持 
件 系 统 的 模拟 器 的话， 只 需要 将 该 目录 指向 
以 前 的 模 氢 器 插件 目录 即 可 ,。 使 用 者 也 可 以 
直接 将 用 于 PS 模 氢 器 的 捅 件 文件 拷贝 至 模 
拟 器 的 Plugin 目录 下 ,作用 相同 . 接 下 来 再 
点 下 Set Bios Director 按键 , 设置 好 模拟 
器 的 BIDS 文件 存放 目录 . 同 择 件 目录 一 样 ， 
将 目录 指向 同类 模拟 器 的 BIDS 文件 存放 目 
录 以 及 将 PS 模拟 器 所 调用 的 BIDS 文件 皇 
贝 至 模拟 器 的 BIDS 目录 下 都 能 生效 . PS 的 


其 中 的 XXXX 代表 的 是 PS 主机 的 版 本 号 ， 
有 些 省 戏 需 要 对 应 特殊 的 BIDS, 所 以 说 在 
运行 基 个 游戏 出 现 问题 的 时 候 ,， 可 以 试 试 更 
换 模拟 器 的 BIDS 版 本 , 或 许 能 够 解决 。 
Intermal HLE Bios 





上 则 | 1 
SCPH1001.6IN 
5LFH5U00.BIN 
SLCFH5500.BIN 
SLCFHz UL BIN 
5LFH7 5Ue2.BIN 


确定 捅 件 和 BIOS 都 设 定 完毕 之 后 就 能 
能 见 到 原本 室 室 如 也 的 搬 件 设置 窗口 中 一 下 
子 委 了 许多 东西 , 接 下 来 要 做 的 便 是 针对 各 
个 反 件 进行 详细 设置 了 . 播 件 的 复 选 框 中 可 
以 看 到 已 经 存在 于 播 件 目录 中 的 擂 件 列表 ， 
选 定 某 个 揪 件 后 按 下 Configure 按键 便 能 名 
进入 捕 件 内 部 设置 对 话 框 进行 进一步 详细 设 
置 ， 而 按 下 Test 按键 则 能 扔 确认 该 插件 是 
否 适 全 于 模拟 器 运行 , 按 下 About 按键 则 会 


BIDS 文件 以 SCPHXXKXX.BIN 的 形式 命名 ， ”显示 揪 件 的 版 权 信 息 。 
* 伟 raphics (图 居 显 示 播 件 ) 
这 是 模拟 器 的 显示 部 分 EEETEEEEEEETEEEE 基 








re 设置 像 Pete 等 名 人 的 插 ER 
件 就 不 用 多 说 了 ， 疙 对 是 PS 模拟 器 插件 的 首 ， 
选 , 图 像 播 件 的 选择 要 看 各 人 的 具体 情况 和 喜 





来 定 , 像 笔者 就 比较 喜欢 软 加 速 特性 的 插件 "“ 即 让 PanoreapacereEeroareeear - 司 


带 有 Soft 字样 的 播 件 )， 首 先 因 为 笔者 的 电脑 配 
置 并 不 算 部 , Soft 系列 插件 在 模拟 器 运行 这 中 所 


网 加 可 二 
民 LS 


全 ”二 Un 本 十 应 P3 下 ar 线 和 Eg 全 T 
人 


珊 的 系统 资源 较 少 , 再 者 笔者 经 哩 同时 运行 比较 。 ee 


多 的 程序 ,模拟 器 能 锅 





嫩 ， 


ae 


取 到 的 系统 资源 比较 少 . 
大 家 完全 可 以 根据 自己 的 喜好 来 慢 慢 配置 和 选 
择 合 适 的 图 像 插 件 , 至 于 插件 的 详细 设置 已 经 不 
再 是 什么 新 鲜 事 了 , 以 前 的 文章 中 都 有 详细 的 介 


史 本 语 Sara 二 ai = | 

国生 中 1 FE 届 半 IF 下 用 5 计 TTE 

区 肛 2otscs 本 机 二 西 吉本 E 寺 1 动 避 
| 和 站 站 1 
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| 本 加 二 让 ECG 本 


月 可 呈 击 故 呈 | 


让 胡 本 衣 和 
站 sd | 本 二 -而 | 人 | [本 | 


ED 
下 下 忆 国 由 EU 
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* Sound 【声音 揪 件 ] 
-一 模拟 器 的 声音 插件 本 来 有 着 不 少 的 选择 , 但 经 常 使 用 PS 模拟 器 的 
2 “| 朋友 应 该 比较 清楚 ，Etermal 系列 的 声音 插件 是 要 比 模拟 器 自身 音频 部 分 
更 为 出 色 的 一 款 声 音 插件 , 所 以 Elemal 系列 声音 插件 一 般 都 是 PS 模拟 器 的 首选 ,而 且 这 个 
PCSX 1.6ZETA 的 作者 也 对 Eternal 系列 声音 插件 喜爱 有 加 , 平日 还 研究 过 怎么 用 这 类 插件 
来 所 取 PS S 游戏 中 的 音乐 并 转化 为 直接 可 以 播放 的 音频 流 媒体 文件 格式 . 我 们 进入 Etemal 声 
本 | 音 播 件 的 设置 对 话 框 , 可 以 看 到 一 
F shovaure nana | | 个 小 小 的 声音 插件 的 编写 无 疑 耗 费 
二 Feeeweers ”| 了 作者 不 小 的 心血 。 具体 怎么 设置 
后 ro FT 可 | 放 芝 和、 [所 一 司 | | 在 让 里 介绍 的 话 也 多 要 夺 费 大 量 的 
笔墨, 大 家 只 要 注意 将 最 后 三 项 名 

















PEE 汪 | 可 ms 届 

慰 避 gd 本 生日 可 村 本 SSED TeDHET FF 息 .让 F 二 于 50 二 加 LU 必用 ED 上 吉 行 ， 这 将 育 利 于 在 一 些 特定 的 
导 SPU |IR 昌 -WA CRU HG 是 攻 相 村 悦己 re 辣 . 革 bar 加 站 Sm 了 贱 虽 可 旺 二 是 50ild 2 

际 占 PU IR0 Fe Prlef' UDbOF 上 可 WSI 轩 .Tajled 可 sir 游戏 中 解决 一 些 坏 手 的 声音 模拟 问 


_csea_ | ，pasa | | 题 ， 





* Controller (手柄 揪 件 ) 













PCSX 这 个 模拟 器 并 不 服 名 SS 和 2 
样 将 手柄 输入 部 分 整合 在 模拟 器 主 核心 “ 
之 内 , 还 需要 调用 外 部 的 手柄 插件 才能 实 
现 输入 部 分 的 详细 配置 . PS 模拟 器 的 手 
柄 播 件 也 不 少 , 但 实际 上 我 们 很 少 能 够 一 
个 个 去 仔细 测试 . 笔者 就 匆匆 选 了 两 个 : 
Kazzuya 的 DInput 手柄 插件 以 及 N-Rage 
的 手柄 插件 . Kazzuya 的 软 加 速 图 像 显 示 
插件 笔者 是 非常 喜欢 的 , 但 这 个 手柄 插件 
却 不 敢 蒸 锥 ,首先 它 只 支持 一 个 手柄 , 无 





法 配置 2P 的 键 位 。 再 者 这 个 插件 对 输入 
设备 的 归 类 过 于 教条 , 很 容易 出 现 手 柄 和 EEEez 到 
键盘 类 型 不 兼容 的 问题 , 再 进入 N-Rage | ”oraermsFRT 

的 手柄 插件 设置 窗口 ， 我们 可 以 看 到 PS 0 

手柄 的 各 项 参数 在 这 里 罗列 得 非常 详细 ， 人 


除 此 之 外 还 有 一 个 Short Cuts 栏 , 可 以 设 
置 思 标 、 数字 手柄 和 模拟 手柄 的 切 损 等 诸 
多 极 具 创意 的 原创 功能 , 具体 的 设置 还 是 
留 给 大 家 自己 摸索 好 了 ， 
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光驱 本 是 PS SS 
模拟 器 中 非常 重 长 下 玉 隐 导 
要 的 部 分 , 不 过 现 医 TIEEFWEEZ 
在 由 于 硬盘 容量 的 。 Ernstan ， 
变 大 以 及 虚拟 光驱 opens ， 
等 软件 的 运用 普及 ， He ， 
已 经 很 少 有 人 将 自 。 

己 的 电脑 光驱 用 来 频繁 读 取 那 些 游戏 


光盘 了 .。 虚 氮 光驱 比较 大 大 化 的 当 属 
Daermon Tools, 大 家 去 安装 一 个 中 文 
版 的 ， 恒 用 起 来 并 不 困难 , 双击 已 经 安 
装 完毕 的 Daemon Tools 于 桌面 上 的 
图 标 启动 虚拟 光驱 软件 后 , 会 发 现任 务 
栏 中 多 了 一 个 软件 的 常 驻 运行 图 标 , 在 
该 图 标 上 右 击 选择 读 取 相应 的 PS 光 
盘 镜 像 之 后 , 你 的 系统 中 便 会 多 出 一 个 
装载 了 PS 游戏 光盘 镜像 的 虚拟 光驱 


盘 符 . 之 后 我 们 便 以 这 个 虚拟 光驱 盘 符 为 参照 物 , 来 设置 这 模拟 
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攻 吕 国医 


De | 全 让 加 De 时 : 


3E_ 之 号 了 二 月 SFPEC 可 


二 二 天 让 站 村 滞 二 二 FE 


赂 本 时 相亲 让 二 过 


[aching rze. | Sihiead -所 二 ab Tissl ON | 
矿山 3 机 3 届 全 四 呈 丁 癌 剖 丙 起 本 站 本 
队 就 as 
[「 T 本 及 鸭 放 3 本 ra 肌 证 eed 3 而 | 2 军 | 
[Don 晤 U 天 者 PT re bar sa 全 训 中 ee 引 
可 
PT 交手 机 If, 有 和 th oourt 站 1 加 后 


| 


FREE ESbces 
| 二 且 于 站 吕 宝生 
证 | 


Suhrchsrinejyeedna 





DY 呵 让 本 于 二 站 FF 本 人 二 间 | 大 同 呈 到 二 村 本 让 击 几 Pa 号 呈 4 上] 宣 


[了 [ER ET ET TREE 人 iT 






蝇 的 光驱 部 分 吧 . 这 里 我 们 使 


用 的 是 PE.Op 的 光驱 插件 . 首先 在 第 一 栏 界面 栏 中 选择 好 通 合 于 自己 系统 的 光驱 加 载 古 令 模 
式 , 第 一 栏 中 选中 刚才 系统 中 新 增 的 虚拟 光驱 盘 符 , 由 于 此 时 虚拟 光驱 中 已 经 载 人 了 游戏 镜像 ， 


所 以 按 下 Try auto-detection 按键 ， 





稍 等 片刻 , 软件 便 能 够 为 我 们 选择 好 适当 的 光驱 读 取 模式 


(Read Mode), 至 于 光驱 插件 部 分 其 它 的 设置 , 也 与 之 前 一 样 ,， 留 给 大 家 来 慢 慢 权 征 ， 


*” 四 1 【基本 输入 输出 系统 ) 


这 里 的 设置 已 经 没有 什么 需要 详细 解说 的 了 ,PS 的 Bi 


BIOS 有 很 多 种 , 作者 推荐 使 用 最 为 原始 的 1000, 而 笔者 建议 | 国 辣 和 


使 用 7502 以 达到 更 好 的 兼容 性 。 





一 下 简单 的 分 绍 .。 


8B0B own 





下 汪 让 

捅 件 和 BIOS 设置 完毕 之 后 确定 ， 
提示 模拟 朝 需 要 重新 局 动 以 使 之 前 的 所 有 设置 生效 。 之 
后 我 们 再 次 打开 模拟 器 ,只 要 设置 没有 问题 ， 便 会 看 到 
模拟 器 的 主 界面 了 如果 设置 有 问题 还 会 弹出 钳 误 提 
示 再 次 回 到 之 前 的 窗口 要 求 配 置 正 确 才 能 进入 主 界面 ) 。 
模拟 器 的 主 界面 虽说 是 标准 的 Windows GUI 但 实际 上 
运行 游戏 的 时 避 还 是 以 ePSxe 那样 的 窗口 和 全 屏 形式 
来 实现 的 , 毕竟 各 个 方面 用 的 都 是 同样 的 第 三 方 插件 。 下 面 就 对 这 个 模拟 器 的 各 部 分 菜单 作 


会 弹出 个 提示 框 器 至 


站 辣 。 卫 Ti 让 款 本 本 On 让 二 i 





Cangusga。 引 
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* File 【文件 菜单 ) 





File Ermulator Conhgurahon Larnguasge Hetp 
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Run CD Though Blos 
RUr EXE 
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REEREE 内 引 下 TREE 





CE ComdUTatonm Languasge | 上 sp 
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以 暂停 模拟 右 的 运行 , 此 时 选择 该 将 
今 可 以 让 模拟 器 继续 运行 


| 游戏 复位 【因为 模拟 器 需要 重新 从 光 
| 驱 中 读 取 , 所 以 复位 后 需要 等 待 一 段 
| 时 间 才 能 生效 ) 


EMU 吉本 日 
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辣 癌 全 The NelPlwr Plugin Decloy 寺 udld be 
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村 is | 二 | 厂 [二 剖 吉 SiDeeialni 本 呈 动 于 
| “千本 的 由 人 md ie 
ms | 端 0 册 ru 
厂 本 本 政和 站 二 藉 上 加 
四 呈 | 
让 1 “ 羡 半 有 下 本 [etanr ipPon | 
FF 古本 二 十 Fs 
下 


[ 央 


联网 者 件 设置 (PS 异 拟 器 的 联网 后 件 开 示 多 ， 了 二 效果 得 并 未 是 宙 季 - 
所 以 还 是 建议 使 用 ePSXe 来 联网 , 不 过 是 先 要 把 用 于 联网 的 插件 放 轩 于 


| 插件 目录 中 才能 选择 并 设置 ， 
这 里 是 针对 模拟 器 的 内 核对 一 些 特殊 的 游戏 作 的 修正 (最 下 面 的 选项 是 


Memeory cards 切换 到 模拟 器 的 记忆 卡 设置 窗口 

注 ， 在 第 一 次 运行 模拟 器 之 后 , 模 执 器 的 memcards 目录 下 就 会 自动 生成 两 个 后 统 名 
为 Imer 的 记忆 卡 文件 . 在 这 个 记忆 卡 管理 窗口 中 , 我 们 可 以 非常 方便 的 管理 我 们 的 记忆 卡 广 
件 ， 人 以 下 是 几 个 按键 的 简单 功能 介绍 . 


本 ER (可 以 选择 其 它 模拟 器 已 经 俩 
用 过 的 并 且 兼 容 的 记忆 卡 文件 ) 
去 恢复 ) 


Format Mecd | 格式 化 当前 记忆 卡 〈 无 法 恢 
重新 读 取 / 刷新 当前 记忆 卡 【 记 忆 卡 中 一 些 游戏 的 标题 不 能 正常 显示 , 是 


Reload Mecd | 因为 我 们 的 简体 中 文 操 作 系 统 无 法 正常 显示 日 文 和 繁体 中 文 的 缘故 ,并 
不 是 记忆 存在 问题 ) 


昌 2 国 洛 2ow 


可 新 手 学 化 EU ZONE 
似乎 模拟 器 可 以 通过 电脑 的 井口 来 导出 BIDS 文件, 但 具体 如 何 操作 笔者 
目前 尚未 了 解 


妥 吉 F 本 川 且 | Pr 





”Language (语言 菜单 ) TREErrnrnrs 
模拟 器 支持 英语 和 意大利 语 , 想 要 模拟 vengsh 


有 


器 的 主 界 面 支持 其 它 语言 ， 需 要 在 模拟 器 的 
Langs 目录 中 放置 相应 语言 的 相关 字体 和 翻译 
艾 作 。 





* IHelp (帮助 菜单 ] 


Abayt | 全 兴 如 的 相关 版 权 信忠 


aaai an 上 上 呈 1ea 
可 
条 


国人 
Da = - 于 ,一 4 [er Ts 
ie 有 


了 和 rar 国人 后 本 CU 
RE sr [本 二 和 考 可 4 ER HH 








游戏 中 的 快 兵 刍 

快速 存 取 即 时 存档 于 指定 揪 口 
即时 存档 播 口 向 前 跳 1 
快速 读 取 即 时 存档 于 指定 播 口 
显示 即时 存档 时 的 即时 游戏 抓 图 
Sio 中 断 开 闫 { 某 些 时 候 手柄 不 听 使 咒 
接 下 就 可 能 解决 ) 

开启 /关闭 黑白 显示 

开启 /关闭 效果 音 

游戏 中 途 抓 图 

打开 光驱 (用 于 搞 盘 } 

F10 关闭 光驱 (用 于 接盘 ) 


让: 


虽 四 本 台 





Internal HLE Bios (内 部 高 阶 模拟 BIOSI 
本 虽说 我 们 设置 了 模拟 器 的 BIOS, 但 是 如 果 一 些 游戏 模拟 
[memalHLE bias 了 | 得 不 如 人 意 , 便 可 以 试 试 这 个 Intermal HLE Bios, 这 是 模拟 
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可 新 手 学 炬 上 扩 太 ZONEP 


器 内 置 的 内 部 高 阶 模拟 BIOS, 启动 速度 非常 快 ， 对 一 些 游戏 的 支持 也 非常 好 , 调用 的 方法 就 
是 进入 Plugins & Bios 设置 窗口 , 在 Bios 栏 选择 最 上 面 那 项 即 可 ， 





口 : 为 什么 每 次 进入 模拟 器 都 要 我 到 捅 
件 设置 窗口 设置 ? 

A: 揪 件 设置 是 模拟 赤 的 最 基本 操作 , 只 
有 插件 正确 设置 完毕 了 才能 顺利 运行 模拟 器 。 


台 : 为 什么 设置 好 了 插件 ,而 每 次 运行 
模拟 器 却 会 弹出 非法 操作 的 窗口 ? 

A:， 请 确认 每 个 插件 在 Test 之 后 均 没 有 
报错 ,如 果 问 题 依 旧 , 不 是 系统 问题 所 致 的 
话 便 有 可 能 是 插件 目录 存在 多 余 的 文件 导致 
串 宽 发 生 , 解决 的 办 法 就 是 尽量 使 播 件 目录 
简单 化 , 不 要 放 太 多 无 用 的 插件 进去 , 另外 
就 是 插件 的 版 本 尽 可 能 更 新 到 最 新 ,以免 出 
现 问题 。 


已: 我 的 记忆 卡 提示 没 室 间 了 怎么 办 ? 

A: 在 记忆 卡 目 录 也 就 是 模拟 器 的 
memcards 目录 下 新 吓 一 个 mer 妇 件 ,并 进 
人 





吕 : 启动 的 时 候 提 示 找 不 到 WNASPI32. 
DLL 文件 餐 笃 办 ”? 

A: 这 是 NT 操作 系统 下 的 ASPI 光驱 志 
持 文 件 , 去 找 一 个 同名 文件 放 在 模拟 器 根 目 
录 下 即 可 。 





口 ， 模 拟 吕 在读 取 游 戏 1SO 的 时 候 出 现 


Could not load cdrom 提示 怎么 办 ? 

A:， 进 人 模拟 器 的 光驱 揪 件 设置 窗口 ， 
各 项 设置 配置 好 后 按 下 Try auto-detection 
按键 选择 好 适当 的 光驱 读 取 模式 , 问题 就 会 
解决 。 


口 ， 模 掀 器 中 的 Run.Run CD 以 及 
Run CD Through Bios 各 有 什么 区 别 ? 

A:， Run 命令 指 的 是 在 游戏 中 途 暂 停 的 
时 候 回 到 游戏 , Run CD 是 指 直 接 运 行 游戏 
CD, Run CD Through Bios 指 的 是 先 读 取 
BIDS 文件 然后 再 启动 游戏 光碟 。 





避 : 我 该 如 何 得 到 模 氢 吉 的 天 代 码 并 加 
以 编译 ? 

A， 标 拟 器 的 官方 主页 www.pcsx.net 有 
模 氮 刁 的 官方 版 本 源 代 码 , 至 于 这 个 编译 版 
本 的 源 代 码 , 目前 还 未 曾 公布 。 


虽 : 为 什么 有 些 游 戏 的 1SO 用 ePSXe 
可 以 运行 而 PCSX 不 能 ? 

A:， PCSX 的 兼容 性 肯定 比 不 上 ePSXe， 
而 且 PCSX 只 能 运行 1，1 导出 的 镜像 ,一 
些 打 过 特殊 引导 补丁 的 1SO 是 不 能 支持 的 ， 
比如 早期 PS 直 读 还 不 成 熟 的 时 候 做 出 来 的 
盘 便 不 是 1: 1 原版 导出 的 ， 











sse 有 大 


到 这 个 N Nintendulator 失 者 租 直 看 到 模 取 器 
的 名 字 取 得 比较 有 创意 才 产 生 了 好 奇 下 回 
来 试用 了 一 番 . 之 所 以 说 模拟 器 的 名 字 比 较 
有 创意 , 这 Nintendulator 正好 是 Nintendo 
Emulator 合 在 一 起 的 简写 呵 , 前 者 的 佑 以 是 
任天堂 , 后 者 则 是 模拟 器 的 英文 名 称 , 其 中 


说 到 正题 上 ，Nintendulator 这 个 模拟 








ee 人 入 呈 有 区 4 新 手 学 党 ENHU ZONE 


医生 生 的 FC 模 拟 器 








器 到 目前 为 止 还 没有 比较 大 的 名 气 ， 从 其 官 
万 主页 得 到 的 信息 少 二 又 少 , 作者 也 是 一 个 
慨 调 的 人 , 不 喜欢 将 模拟 茧 四 处 张扬 ,而 仅 
仅 是 作为 自己 业余 的 兴趣 爱好 来 开发 和 点 
市, 这 些 从 模拟 器 简单 的 目录 结构 ， 而 且 并 
波 有 包 佑 任何 说 明 艾 件 总 版 权 信 息 融 可 以 淖 
出 . 模拟 器 的 官方 主页 上 面 除了 一 些 基 本 的 
更 新 信息 之 外 , 大 部 分 都 是 模拟 器 作者 自己 
写 的 模拟 器 章 容 简 述 以 总 盔 持 的 Mapper 列 
束 ，FC 模拟 器 最 重要 的 一 个 部 分 就 是 各 种 
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Mapper 的 信息 来 源 . 因为 任天堂 早期 对 FC 
游戏 开发 管理 的 严格 制度 制约 ， 当 时 很 少 存 
在 非 官 方 Fc 游戏 的 ROM, 而 随 着 FC 时 代 
的 渐渐 远 去 ,大 重 非 官方 授权 的 游戏 逐渐 出 
现在 民间 , 这 些 ROM 没有 经 过 官方 授权 , 寻 





菜单 详解 
我 们 将 模拟 器 的 压缩 包 解压 出 来 放 到 


拟 器 的 主 程序 文件 Mintendulatorexe 以 及 一 
个 Mappers 目录 ,Mappers 目录 下 自然 包含 
的 都 是 之 前 说 的 那些 Mapper 信息 , 详细 的 
就 不 在 本 文 说 了 , 不 然 说 下 去 肯定 没完 没 了 ， 
还 是 直接 介绍 模拟 器 吧 . 





File (文件 菜单 ) 


构 也 与 官方 的 规格 存在 着 较 大 差异. 所 以 
Mapper 的 收集 便 存 在 着 较 高 的 难度 . 一 些 中 
文 ROM 便 因 为 缺少 Mapper 的 具体 信息 而 
很 难 被 某 些 模拟 器 正常 运行 。 


这 angsi 和 unicode 两 个 目录 分 别 是 
对 应 Windows 95/9B/ME 操作 系统 和 对 应 
Windows NT/2000MXP 操作 系统 的 两 关 模 拟 
器 ,请 根据 自己 的 操作 系统 类 型 选择 恰当 的 
模拟 器 版 本 来 运行 . 两 个 版 本 的 模拟 器 运行 
起 来 没有 本 质 的 区 别 , 只 是 对 应 和 不同 操 作 系 
和 钱 的 内 柜 雪 了 ,. 观 击 Mintendulatorexe 妇 件 
可 以 看 到 模拟 器 的 主 界面 , 以 及 一 个 随 着 模 
拟 器 打开 的 Debug 信息 窗口 . 模拟 器 的 主 界 
面 中 规 中 矩 , 菜单 也 并 不 复杂 , 接 下 来 就 请 
随笔 者 慢 慢 看 来 . 


DelIYoanmnsic 届 
| Erulabon nachedto 村 TSC 








打开 FC 游 戏 ROM 广 件 , 模拟 十 埃 持 四 种 榈 也 的 ROM 大 件 | 而 砚 
NES( 官 方 FC_ ROM 广 件 )、UMNIFIFC 上 晚 些 时 候 出 现 的 新 | 这 中 Esa 


ROOM 格式 )、FDSIFC 磁 磋 机 ROM 文 件 ) 以 及 NSFIFC 游 
戏 音源 文件 ) 





8B6BU eene 


isnilisd 
Close ”| 关闭 目前 运行 的 游戏 


编辑 NES ROM 的 文件 头 {( 只 有 iNES 结 构 的 ROM 才 能够 下 be pu 而 
编辑 文件 头 , 这 ROM 的 文件 头 之 中 包含 闭 术 多 的 奥妙 , 比如 1 而 


PRG 和 CHR 的 以 验 核 、 如 何 修改 文件 头 才能 对 应 模拟 器 的 | ,nes 太 
运行 、 站 涉 玉 的 都 是 ROM 校 [日 Se 5scked 二 Ra 





- | 了 Rne 

， 在 此 疹 不 许 加 介绍 了 ) 让 
| f 肝 疝 匡 a 玫 二 Ta 
[ercal Mrmronng 
[| Unisygslam 
[Reheoise 刘 


0 5 





















[了 KK ER Fe 
S0Fk RESSE FF 
Hard Rss Shi 二 并 





Sawe Sakre6 FS 
LO 臣 二 FEB 
Prev 芷 动 BE 
| 让 全 ae FF7 





] Game Genie Ctrl+G 


必 FSmE 我 本 





Frameskip 上 
回避 = 

Mode 
PalEkteE ，,， 
5|omwdowmwn 


盏 盏 






覃 


芝 染 方式 也 有 不 同 , 大 家 自己 调节 一 下 就 知 | 
道 区 别 了 ，Custom 中 还 可 以 选择 非 模拟 器 的 色 盘 | “到 
来 泻 染 游戏 , 不 过 FC 机 能 有 限 , 多 余 的 色 盘 颜色 会 

-| 再 于 机 能 上 抽 无 法 正常 加 未) 和 












































CE 
模拟 器 的 声音 开关 可 以 用 快捷 键 Ctrl+S 切换 vvEnabed cns | 


Input (输入 菜单 ) 
这 里 需要 设置 的 是 模拟 器 的 输入 设备 , 进入 第 一 次 设置 窗口 的 时 候 需 要 设置 输入 设备 的 
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CiiGUrSENT | 


类 型 ， 虽然 F 已 的 输入 设备 很 多 ， 有 手 桶 、 浩 枪 以 蕊 GTOIST 


4 新 手 学 党 FIMU ZONE 
及 各 种 我 们 未 曾 见 过 的 设备 等 等 , 但 一 般 人 都 会 选 


Loaneeler 户主 








| 号 覃 本 避 是 COrPiola 


择 标 准 的 手柄 (Standard Controllen 。 最 下 面 的 各 全 圳 2。 |Uneermectsc 


二 








| 册 meePeie 时 癌 


各 
鹤 
和 
- 
L_ 


复 选 框 勾 上 后 ,就 能 允许 方向 键 的 同时 按 下 , 由 于 


上 5 | 


天 

旺 

三 

画 ”二 
_ 
加 





首先 


要 和 在下 拉 框 中 选择 电脑 中 的 畏 入 设备 夫 型 ,然后 按 


中 


能 在 一 些 秘技 的 输入 时 就 相当 重要 . 选 好 输入 设备 
类 型 后 点 下 旁边 的 Config 即 可 进入 下 一 级 明细 设 


某 些 键盘 不 支持 过 多 按键 的 同时 和 输入, 所 以 这 项 功 


四 sn 


划 ) 
到 





臣 | Fe Gamepad1 


3 | Fi Yeyd 1 


置 窗口 . 这 里 需要 设置 的 是 FC 的 各 个 键 位 








中 | Pba Gamefad 1 


下 右边 的 按键 并 根据 提示 按 下 需要 定义 的 手柄 键 





ai 曲 


便 能 设 


吾 很 快 





苇 本 原理 和 定义 过 








二 二 SEE 


本 =， 





呈 人 Taxsd 


SEEEEEEE 
me 
mm 


| [F 
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局 | 有 让 ET 


5 





册 


是 Ta 


开发 调试 人 员 用 的 ， 
调试 完毕 后 会 在 模拟 器 目 


注 ， 调 试 功能 是 殿 
| 最 下 生成 一 个 不 小 的 debug.txt 文件 . 


用 户 根 难 看 人 和 操作 





Debug (调试 菜单 ) 


则 
0 
贞 岂可 吕 项 加 CE 电机 天 下 放电 口 下 


ii 


1 省， 
可 
加 
岂 


上 下 加 下 二 
证 刘 可 
DO0D 由 中 
昌 
虽 


-和 3 看 








ET 重 
所 本 可 手 ”寺中 
可 : 司 避 蝇 呈 恒 生 人 
捉 下 
二 下 
站 站 看 谊 
生生 措 : | 
至 已 下 下 | 二 | 国 一 二 8 
下 | 国 芭 ea 
= 上 且 昌 国 而， 于 








了 | 潭 国 本 四 本 时 卫 本 晤 本 本 本 本 国 时 站 四 呈 本本 四 全 | 
全 间 得 于 于 于 时 星相 本 本 了 巴 斩 斩 于 到 cepz cc [| 


| 
汪 二 同和 征用 间 且 -生生 生生 
国 ; 到 .时 3 = 


本 
0 ETEIPT -和 上 人 二 记 志 恋 广 | | 


二 二 二 着 国 用 号 苹 上 吓 号 


一 
咎 一 二 
器 毛 


三 
自 
= 


[ 到 攻 
三 工 要 全 
王国 : 一 局: 二 二 二 本 


下 桓 重 醒目 间 卫 卫 本 本 本 亚丁 责 丙 时 于 于 天 机 下 二 严正 让 古本 刘 评 刘 到 到 下 到 丁丁 严 再 更 盏 时 时 本 本 本 后 所 严 下 丙 机 下 二 十 醒 瑟 本 瑟 


章 可 可 二 = 十 = 二 = 共有 = 了 = 和 二 | 





亚 
加 一 | 
四 
二 
亚 
站] 
一 有] 


站 二 导 志 总 


ETTTFTTFZTTTETTZZTZZT 2 


如 = 王 = 瑟 


as 全 全 月 .= 


生 琵 区 本 二 本 全 二 瑟瑟 号 二 本 本 十 二 二 本 二 而 二 到 本 


和 臣 


辐 


班 男 二 谭晶 陋 肝 及 必 本 严 记 严 声 下 于 时 时 的 本 严 帮 疙 站 华 二 闽 间 圳 且 和 玫 用 相声 册 严 琴 刘 肘 :ss 天 古 于 届 刘 坦 可 二 : 下 是 情 本 
型 证 证 放生 囊 和 天天 提 因 本 本 本 本 一 一 ri 天 着 本 书店 国定 证 re 下 人 让 


二 司 1 


让 
寺 扩 乒 | 


吾 下 卫生 吾 卫 


四 一 -人 目 一 
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-一 
HE 用 国 | 用 目 ,Eee 目 目 ,二 = 目 目 “二 = 轩 


和 = 


司 ] 





十 .二 旺 . 二 本 . 天 .最 - 画 


目前 不 知道 如 何 才能 激活 


Garme (游戏 菜单 


BBsee 





可 新 手 学 党 上 WU1 ZONE 和 


实际 上 这 里 只 是 模拟 器 录像 菜单 , 改 为 Movie 似 平 更 合适 。 











全 冯 七 矶 旬 [ 已 襄 PUT 站，，。 





:- 


js 
- 出 ee 

本 

尝 
:机 


Ra ROY 计 ，， 
REGOrd Nov 人 from RE ， 
PILETE 和 村 全 本 全 玫 。 “E，。 Record Meowie from Cumrernt 和 二 ee 了 | 汉 


Becer 了 下 史 - | 
民 ESUifTie Ne.-。 共 下 | 








天 局 二 上 Help (帮助 菜单 } 
车 只 有 在 这 里 我 们 才 知道 模拟 器 的 








必 曙 蕊 站 下 二 上 村 富生 
上 EECopywigh 呈 2002.2005 utual 





Lehbaigge ni 由 en by 让 sw 二村 用 eg 





册 
模拟 器 常用 快捷 链 

F2 开始 运行 游戏 

到 

F4 
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Ge St 全 
工 工 全 下村 五 下 本 有 硬 革 
RE 上 TEN 癌 丰 THREE 古人 了 有 
ET 


ONmIRA 
“Te 
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有 下 辣 站 晤 EL 有 E 相 于 
se 了 后记 疝 证 本 届 
卫 ” 朋 证 症 汪 上 本 吾 ” 
下 下 二 志 一 二 相 王 王 本 本 和 下 
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模拟 器 常见 问题 

:模拟 髓 不 支持 压 编 格式 的 ROM 吗 ? 

A: 是 的 , 目前 模拟 器 只 支持 未 经 压缩 的 FC_ ROM, 所 以 在 运行 游戏 之 前 请 务必 特 和 您 的 
ROM 压 编 包 解压 开 来 再 运行 。 


局 : 革 革 诸 戏 不 能 运行 是 什么 问题 ? 
A: 和 根 可 能 是 模拟 器 不 支持 该 游戏 的 Mapper 所 致 , 如 果 你 有 游戏 ROM 的 Mapper 信息 ， 
也 可 以 及 时 提 人 性 给 作者 。 





避 : 修改 文件 头 会 有 什么 影响 吗 ? 

A:， 收 改 文件 头 可 能 会 使 模拟 器 能 够 运行 一 些 游 戏 , 以 及 让 一 些 ROM 具备 原先 没有 的 功 
能 【比如 电池 记忆 功能 ), 但 在 设 有 扎实 ROM 结构 知识 的 情况 下 过 度 候 改 的 话 很 可 能 会 破坏 
ROM 本 身 而 使 其 无 法 运行 ， 





所: 调节 模拟 器 的 色 表 时 游戏 显示 产生 变化 会 对 游戏 运行 有 影响 吗 ? 
A: 完全 不 会 , 因为 色 盘 属于 外 部 章 染 部 分 , 不 会 步 及 游戏 主 程序 本 身 ， 


Q: 我 该 如 何 与 作者 取得 联系 ? 
A:， 模 拟 器 的 官方 主页 是 http://qmt.ath.cx/~nesjimintendulator， 除 此 之 外 我 们 没有 更 匈 相 
关于 模拟 器 的 信息 . 
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2004 年 , 偶 有 了 第 一 台 自 己 的 POCKET PC, 虽然 只 是 个 2000 出 头 的 入门 级 机 种 , 但 
也 足以 为 个 成 为 一 个 疯狂 的 “ 晰 蝎 ”【 谐 音 WiINDOWS CE 里 的 CE 二 字 , PPC 粉 些 的 别称 。 
WINDOWS CE,， PPC 的 操作 系统 , 就 如 WINDOWS XP 之 于 PC) 提供 了 足够 的 物质 基础 . 
原本 就 是 模拟 狂热 爱好 者 的 偶合 到 了 同 为 WINDOWS 的 机 器 自然 先 想 到 的 是 有 没有 模拟 游戏 
玩 , 弃 过 一 段 时 间 的 了 解 之 后 发 现 , 其 实 PPC 上 的 模拟 事业 是 很 繁荣 的 ， 


DOCUMENTS 目录 下 所 有 可 以 运行 的 ROM 
广 愉 二 书 列 出 来 . 在 FILE 菜单 下 ,会 有 一 些 简单 的 设 
PALMGB 这 可 以 算是 CE 上 历史 比较 您 置 . 它 支持 的 ROM 的 类 型 理所当然 的 只 和 包 

从 的 模拟 器 了 ,从 名 称 来 看 就 知道 它 ” 括 了 GB 和 GBC, 这 比 最 初 的 1.01 版 只 误 
是 一 个 GAMEBOY 的 模拟 器 , 当初 持 GBROM 有 了 很 大 改进 . 在 这 里 还 可 以 设 
也 正 是 它 带 领 着 不 少 蜥 ” 置 一 些 游戏 流畅 度 .、 声音、 和 手柄 映射 等 . 这 
蝎 们 迈进 了 模拟 器 的 鄞 模 拟 费 的 兼容 性 相当 好 , 很 少 出 现 挑 ROM 
上 、 大 门 . PALMGB 的 情况 , 并且 能 够 在 一 些 低 配置 的 机 器 上 运 
操作 界面 相当 简 行 . 不 过 既然 是 老 的 模拟 器 , 也 就 有 着 一 些 

最” 单 , 打开 以 后 “这样 那样 的 缺点 , 除了 不 支持 虚拟 按键 外 ， 

和。 就 会 把 MY ROM 在 运行 时 没有 声音 或 者 声音 很 糟糕 不 
二 过 这 些 对 于 这 样 一 个 性 能 优秀 的 GB 模拟 器 
来 说 也 仅仅 是 昌 壁 微 瑕 而 已 
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YEMECE 也 是 一 款 跨 平台 的 多 功能 游 

戏 模拟 器 , 可 以 模拟 GB、GBC、NESIFC) 
和 和 SNES(ISFC) . 与 其 它 模拟 化 最 大 的 区 列 
就 是 YAMECE 有 一 个 桌面 版 称 之 为 YAME， 
两 个 版 本 拥有 几乎 完全 一 样 的 操作 界面 , 这 
ii 样 包 来 的 最 大 好 处 跳 是 我 们 完全 不 必 担 
9 心 辛 考 苦 苦 复制 到 掌上 电脑 上 的 ROM 
司 。 会 不 能 使 用 , 因为 我 们 可 以 在 PC 机 
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上 先 做 测试 , 尽管 这 种 担心 对 于 YAMECE 来 
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YAMECE 也 属于 那 种 操控 简单 的 模拟 
器 .简单 的 设置 菜单 可 以 让 我 们 对 屏幕 大 
小 .CPU 速度 、 帧 数 、 声音 、 操控 等 进行 设置 ， 
YAMECE 和 CASIO 的 机 器 蛙 合 得 相当 好 ， 
因此 趟 用 作 任 何 设置 . 如 果 你 是 其 它 的 机 
种 ,就 不 得 不 对 按键 盘 上 映射 进行 一 些 必要 的 
设置 . YAMECE 的 画面 声音 在 所 有 的 游戏 模 
拟 器 中 可 以 用 完美 来 形容 ,特别 是 声音 部 分 
非 党 出色, YAMECE 对 于 GB、GBC 游戏 的 
模拟 度 非 常 好 ,对 于 FC 游戏 的 模拟 度 也 相 
当 高 , 基本 上 日 文 和 英文 的 ROM 都 可 以 硕 
利 读 出 , 比较 站 憾 的 是 不 支持 部 分 中 文 ROM， 
SFC 的 模拟 则 是 YAMECE 的 软肋 ,大 和 多数 
的 ROM 都 不 能 顺利 识别 . 尽管 存在 着 一 些 
小 的 不 足 , 但 是 从 GB、GBC 和 FC 的 模拟 
来 说 , YAMECE 的 晴 是 一 个 上 佳 选 择 ， 
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FC 模拟 器 除了 国产 的 DREAMNES 
POCKET 外 还 有 POCKET NESTER， 
POCKET NESTER 赤 持 NES 格式 的 ROM 
文件 【未 压 纺 的),， 游戏 吉 持 声音 ， 通 过 


PPC 硬件 按键 控制 , 并 可 在 游戏 前 自 定 尽 按 
键 功 能 . POCKET NESTER 的 使 用 很 简单 ， 
安装 运行 后 , 点 击 “FILE-OPEN ROOM” , 它 
就 会 自动 搜索 所 支持 格式 的 游戏 ROM,， 并 
列 囊 显示 , 要 运行 刀 歌 游戏 , 只 要 用 触 笔 
损 击 即 可 开始 . 如 果 你 需要 对 声音 、 按 键 
等 进行 设置 ， 只 要 直接 在 程序 主 界面 点 
击 “DOPEN”，, 选择 对 应 的 项 目 进行 设置 邵 可 。 
POCKETNES 也 是 FC 的 专门 模拟 器 ,与 
前 面 两 款 模 拟 器 比 起 来 功能 井 不 突出 , 但 
其 有 着 自己 的 特点 . 比如 很 卡通 化 的 游 
戏弄 面 , 屏幕 胃 拟 手 酮 等。 兼容 性 万 面 ， 
POCKETNES 也 表现 得 不 错 ， 只 是 对 于 一 些 
中 妈 的 ROOM 无能为力 。 总 体 说 来 还 算是 一 


和 一 
权 





GENERATORCE 是 一 个 MD 模拟 器 ， 





不 过 不 是 很 成 禹 . 这 从 它 的 乔 面 和 功能 就 可 
以 看 出 , 异常 简单 的 界面 , 同时 在 功能 上 不 
能 保存 游戏 进度 , 并 且 在 测试 过 程 中 很 多 游 
戏 的 模拟 都 出 现 键盘 映射 错误 . MD 上 有 着 
无 络 已 芳 的 游戏 ,， 真 布 望 其 性 能 能 进一步 改 
善 . 另外 要 说 明 的 是 , MD 游戏 在 运行 的 时 候 
是 民 屏 的 ， 
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之 所 以 把 这 两 个 模拟 器 放 在 一 起 来 讲 ， 
不 单单 只 是 因为 它们 都 是 超 任 (SFC 或 者 
SNES) 的 专门 模拟 珍 . 网 有 一 说 法 ,认为 了 这 
两 款 超 任 模拟 器 在 两 种 CPU 的 机 器 ARM 和 
MIPS 上 表现 各 不 相同 , 在 ARM 的 机 器 上 ， 
PDOCKETSNES 的 效果 好 一 些 ， 而 在 MIPS 
的 机 器 上 TWSFC 要 好 一 些 . 偶 用 过 的 几 个 
机 器 都 是 ARM 的 , 所 以 偶 也 不 知道 这 个 说 
法 的 真实 性 , 大 家 就 关 目 一 听 轩 ……: 
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说 到 GBA 我 们 有 着 众多 的 选择 . 
VBADVANCE CE 是 一 款 PPC 隶 色 软 
忻 , 无 需 安装 , 直接 持 入 PPC 即 可 运行 . 它 
克 持 GBA 格 式 的 游戏 ROM, 也 可 设置 
包括 声音 、 按 键 在 内 的 全 多 项 目 , 在 游戏 
中 可 即时 存盘 . 该 模拟 器 比 另 一 个 模拟 器 
POCKETADVANCE 无 论 是 模拟 完美 度 还 是 
PEN 设置 都 要 好 一 些 , 但 只 有 一 点 比 趟 过 
人 家 一 一 运行 速度 . POCKETADVANCE 比 
起 VBADVANCE CE 来 界面 简陋 无 比 , 没有 
模拟 键盘 , 没有 OPEN, 除了 OPEN ROM 
这 个 必 备 选项 外 就 只 有 一 个 键盘 且 射 和 即 
时 存档 和 读 档 的 选项 了 ， 而 且 在 运行 4 机 战 
DG2) 的 时 候 还 会 出 现 帖 图 错误 的 恶 驱 情况 ， 
但 这 是 偶 唯 一 发 现 的 一 个 在 400MHZ 主 频 下 
可 以 中 到 100% 速度 的 GBA 模拟 器 。 
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玩 NGP 我 们 则 有 NEDOGEDO PDCOTT. 
NEOGEO POCOTT 所 支持 的 格式 为 
NGP “NGPC) .该 模拟 器 运行 游戏 比较 
流 帆 ,通过 屏幕 虚拟 按键 及 PPC 硬件 按键 


可 新 手 学 党 5NWUZLOAEP 
操作 ， 遗 旺 的 是 不 专 持 声音 . 虽然 玩 起 来 的 
时 候 会 比较 千惠 , 不 过 想到 NGP 在 PC 上 
的 模拟 也 和 井 不 完美 的 前 担 下,， 作 为 一 款 掌 
上 电脑 用 的 模拟 器 , 能 让 你 在 PPC 上 体验 
SNK 的 掌 机 游戏 , 还 是 很 不 错 的 . NEOGEO 
POCOTT 的 操作 和 大 多 数 模拟 右 一 样 , 通过 
模拟 器 主 界面 菜单 “FILE-DPEN ROM” 来 
运行 游戏 . 总 体 来 说 NEOGED POCOTT 比 
较 简 单 , 没有 过 多 的 设置 , 游戏 中 也 不 能 存盘 ， 
可 玩 性 其 实 井 不 很 高 . 





MAMEE 巳 局 三 


玩 模拟 器 的 人 说 到 MAME 不 会 没 听 过 
吧 ? PPC 上 的 MAME CE3 是 一 款 街 机 模 
拟 器 , 说 是 可 以 在 PPC 上 模拟 坟 部 分 的 街 
机 游戏 ROM, 如 《雷电 及 《月 京 战机 } 之 类 。 
游戏 画面 较 流 巾 ， 支 持 声 音 . 偶 只 测试 了 一 
个 老 游 戏 , 就 是 NAMCD 的 那个 《坦克 大 战 》， 
速度 达到 100% 没有 问题 , MAME CE3 可 
以 自 定 尽 按键 ,操作 也 很 简单 . 相 比 别 的 模 
拟 器 , 它 还 多 了 一 个 “DEVICE ID” 选 项 , 选 
择 后 会 显示 该 PPC 型 号 及 镍 | 造 商 信息 ， 
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作为 PPC 上 模拟 的 最 强 机 种 PS 的 
模拟 器 , FPSECE 表现 得 相当 出 色 , 偶 用 
400MHz 主 频 的 CPU 配 512M 的 SD 卡 玩 
PS 版 合金 弹 头 XYy 可 以 达到 60 帧 上 下 , 打 
天 TURBO 的 加 速 模式 后 经 常 可 以 达到 100 
帧 以 上 , 当 垮 , 因为 PPC 上 按键 数量 的 关系 
限制 了 FPSECE 的 使 用 性 , 但 作为 一 个 已 经 
可 以 以 全 速 使 用 商业 游戏 的 PS 模拟 器 ， 确 
实 让 偶 觉 得 PPC 的 模拟 前 途 是 一 片 光明 的 啊 ， 
不 过 , 作为 一 个 铁杆 CV 饭 , 全 还 是 要 抱 揣 一 
下 一 一 PS 版 的 《月 下 夜 想 曲 》 不 能 完美 模 氢 , 


EMU 朝 胆 日 3 





可 新 手 学 党 EU ZONE 和 
NM 所 恨 恨 门 乌 全 户 


其 实 早 在 03 年 4 月 ,《 模 所 与 游戏 》 的 VOL.7 上 龙 二 已 经 提 
及 过 关于 PDCKET PC 模拟 家 用 机 方面 的 话题 了 . 当时 龙 二 
主要 向 太 家 介绍 的 就 是 名 为 DREAMNES POCKET 的 
红 日 机 模拟 器 . 诚然 这 是 国内 首 款 与 PPC 同 揪 上 市 的 商 
业 模 拟 器 ,意义 非凡 . 但 从 束 个 PPC 模拟 界 的 角度 来 看 
DREAMNES POCKET 也 并 非 是 “最 优秀 ”这 个 级 别 的 用 
模拟 器 . 屠 么 接 下 来 本 文 b9 主 角 跌 顺理成章 的 登场 了 ， 
PPC 上 模拟 器 的 王者 一 一 MORPHGEAR. 目前 
它 可 以 模拟 GB(GB、*.GBC、“CGB) 、GBA 人 
GBA) 、GENESIS( BIN、.SMD) 、MASTER 
SYSTEM(SMS) 、NES( .NES) 、SNES 人. 
SMC.、“SWC、“MGD) 和 PCE( 必 PCE) 这 7 了 个 
机 种 的 ROM ! 






















说 到 MORPHGEAR 就 不 得 不 提 
POCKETGB, 其 最 后 的 版 本 是 1.52, 而 事 千 到 侈 
实 上 MORPHGEAR 就 是 它 的 1.53 版 (我 “人 
们 目前 还 能 找到 的 是 PODCKETGB 的 1.50 有 
版 ), 因为 这 是 测试 版 , 开发 者 只 提供 了 免 
费 的 NES、 和 TG 两 项 功能 ,其 它 都 是 测试 
版 , 象 MORPHGEAR 那样 需要 换 项 交 费 注 
册 ， 


POCKETGB 的 界面 比 其 他 几 种 模拟 器 漂 
亮 了 很 务 , 在 上 方 有 一 整 排 的 设置 窗 而 且 也 和 
MORPHGEAR 一 样 有 虚拟 按键 的 功能 ,只 要 用 
笔 点 屏幕 下 方 就 可 以 实现 切换 , 可 以 用 笔 来 控 
制 也 可 以 直接 用 手指 控制 , POCKETGB 的 设 
置 齐 面 的 特 氮 还 是 和 MORPHGEAR 一 样 . 每 
种 模拟 器 的 设置 都 是 分 开 储 存 且 互 不 影 
响 。 当然 , 在 功能 设置 上 是 大 同 小 异 
的 . 但 是 可 惜 的 是 它 在 每 一 个 平台 上 
的 表现 都 比较 中 庸 . 在 FC 的 模拟 
上 , 声音 、 画 面 、 速 度 都 不 是 非常 
理想 ,特别 是 声音 . ROM 的 兼容 
性 还 算 不 错 . 而 在 GBA 的 模拟 上 比 
较 遗 情 , 偶 测 试 的 几 个 ROM 没 一 个 能 
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成 功 游 戏 的 , 有 的 基 至 连 片头 都 看 不 到 。GB 
的 模拟 是 POCKETGB 量 早 提供 的 功能 ， 
此 在 它 区 多 的 平台 的 模拟 中 显得 最 为 成 
式 , 但 是 这 种 成 邢 只 表现 在 对 于 日 文 和 英文 
的 ROM 上 , 在 中 文 的 GBC ROM 模拟 上 
PDOCKETGB 磁 到 了 不 能 读 出 的 RDOM, 后 面 
测试 MORPHGEAR 用 的 《7 第 2 次 机 器 人 大 


战 台 ?的 中 文 版 在 POCKETGB 下 就 趟 能 游戏 。 


MORPHGEAR 目前 量 新 的 版 本 是 
2.3.0.2, 但 光盘 里 送 馆 大 家 的 是 2.2.5.0 
版 MORPHGEAR 是 个 收费 软件 ， 而 且 每 


运行 主 文件 MORPHGEAR.EXE， 就 可 
以 看 见 运 行 窗口 , 控制 栏 最 去 边 的 那个 文件 
严 图 标 床 是 OPEN Te 
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按 TYPE 项 的 下 拉 菜 单 ， 里 面 可 以 
看 见 所 有 支持 的 ROM 种 类, 包括 “ZIP。 
MORPHGEAR 是 支持 zIP 压 缩 的 ROM 
的 , 这 对 存储 空间 寸土 寸 金 的 掌上 电脑 来 说 
实 属 体 贴 . 打开 ROM 的 默认 文件 夹 当然 是 
MY DODCUMENTS, 但 是 我 们 可 以 通过 堪 





可 新 手 学 党 有 WU1 ZONE 和 
个 机 种 的 注册 是 分 开 来 的 ,收费 从 20 到 
50 美元 不 等 . 我 们 当然 提倡 在 条 件 多 许 的 
情况 下 注册 正版 软 忻 来 专 持 作者 , 但 中 国 
目前 的 消费 水 平 似 平 还 没 高 到 让 大 群 使 用 
盗版 WINDOWS 的 PC 用 户 去 花 200 到 
400(0K8) 人 民 币 的 价钱 去 注册 一 个 模 氢 
器 的 地 步 . 所 以 这 里 附 赠 的 是 有 破解 版 本 
的 MORPHGEAR2.2.5.0 版 . 而 且 原 本 的 
MORPHGEAR 2.2.5.0 版 是 有 安装 程序 的 ， 
但 这 里 附 赠 的 破解 版 是 妇 色 的 ,只 要 直接 复 
测 到 | PPC 里 就 可 以 运行 了 。 
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旗 es SS 有 0DI  ( 全 ,证 可，Smd) 
芭 耻骨 考研 erSYE 上 em 也 D 间 纤 . smsj 
sa | 司 丰 个 站 ar 有 站 几 【 术 ,下 台 ] 
ES 了 若 也 | 俐 , mesl 


1 了 了 册 二 ss 本 忆 ; 训 ES 本 已; 求 . 画 区 由 :可 二 1 
站 TurboGrsae ED 全 | 二 ,Deej] 

向 1 了 is (可 . 训 | 

Zip Files 位 , zip 


下 角 的 于 按钮 去 别 |ibg 文 
MORPFHGEAR 不 会 直接 列 出 机 器 内 让 和 存 
情 卡 里 所 有 交 持 的 文件 列表 , 这 样 其 实 是 和 根 
人 性 的 , 如 果 机 器 里 放 了 很 多 ROM 的 话 一 
起 列 出 会 很 耗 时 ,而且 在 一 大 堆 ROM 里 挑 
出 自己 想 要 的 ROM 也 很 费事 , 如 果 碰 到 机 
器 里 放 了 不 止 一 种 ROM 的 时 候 就 更 肪 烦 了 ， 
即便 是 分 类 文件 殉 装 也 会 被 晶 示 在 同一 个 列 
表 里 . 而 像 MORPHGEAR 自己 选择 单独 检 
查 某 个 文件 爽 里 的 ROM 才 是 比较 科学 的 做 
3 
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人 ROM 进行 游戏 ， 的 上 ea 最 后 一 个 是 





变 成 了 可 以 按 的 果 彤 色 钛 
次 是 开始 游戏 . 暂停 游戏 、 刷新 游戏 即时 
存档 和 即时 读 档 。 这 里 就 稍微 详细 说 明 下 总 设置 , 先是 显 
示 这 个 大 项 ， 里 面 第 一 小 项 为 是 天 显示 帧 
再 往 右边 的 三 个 按钮 则 是 OPEN、 退 ” 数 , 第 二 项 是 是 否 禁 止 全 屏 ， 第 三 项 是 选择 
出 游戏 /退出 程序 和 ABOUT, 退出 程序 和 。” 横 屏 方向 , NORTH 字样 的 位 置 是 个 下 拉 菜 
ABOUT 就 不 说 了 , 单 说 一 下 DOPEN,. 按 下 ” 单 , 横 屏 之 后 画面 变 大 ,看 起 来 自然 要 更 舍 
OPEN 按钮 之 后 弹出 革 单 , 第 一 项 是 总 设置 ， 服 一 些 , 但 与 此 同时 虚拟 键盘 就 显 不 出 来 了 ， 
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拼 |* 
所 以 这 个 功能 要 慎重 使 用 . 第 二 大 项 是 声音 ， 
第 一 小 项 是 天 禁用 声音 ,第 二 小 项 为 音量 控 
市 , 有 下 拉 某 单调 节 从 100%% 到 0% 全 都 有 ， 
默认 是 50%.。 第 三 大 项 为 输入 , 只 有 
一 个 是 天 使 用 虚拟 键盘 的 选 
项 , 记得 勾 上 , 这 样 只 要 在 
游戏 的 运行 途中 点 一 下 屏 
幕 ,虚拟 键盘 就 会 
弹出 来 . PPC 的 
按钮 一 般 的 情况 
下 都 是 要 比 GBA 
少 1 人 小 立石 ， 到 





第 四 大 项 
是 些小 设 
Wi 是 否 
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本 Display 
顺 六 SCreen Size 
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下 Quality HigHj: 
is Speed 
晤 ， Frame SP 1: 
Symc 
二 Input 
了 
闻 utoScale 
lwniovsa 
人 Start 134 
拼 |- 
文件 路 径 , 设置 记忆 卡 文 件 的 路 径 等 . 记忆 
卡 广 件 的 路 径 默 认 是 MY DOCUMENTS， 
更 改 的 话 记 得 马 绝 对 路 径 因为 
MORPHGEAR 不 认 相 对 路 径 . 其 实 我 们 
还 可 以 把 一 些 PC 上 的 记录 拷贝 到 PPC 上 
用 , 只 要 找到 相应 的 机 种 目录 然后 把 存档 冯 
件 扔 进去 就 可 以 了 , 当然 , 记 住 要 和 读 取 的 
ROM 同名 才 行 . 再 下 面 的 大 项 是 界面 , 下 
面 一 个 子 项 是 界面 青 景 色 , 还 有 一 个 是 背景 
图 . 默认 的 背景 图 在 MORPHGEAR 根 目录 
下 , 名 字 叫 MORPHGEAR 的 BMP 格式 的 
图 片 . 最 后 一 项 是 注册 , 但 这 里 只 是 显示 注 
册 者 , 真正 的 注册 要 到 各 个 模拟 器 的 设置 里 
去 选择 , 未 注册 软件 只 能 运行 5 分 钟 . 在 刚 
才 阐 出 菜单 中 总 设置 选项 下 面 有 7 种 类 型 
的 模拟 器 ， 需 要 今 别 注册 . 点 击 选中 的 类型 ， 
在 设置 界面 的 最 下 端 就 是 注册 项 , 点 击 输入 
注册 码 即 可 . 我 们 现在 用 的 是 破解 版 , 所 以 
也 不 用 这 色 麻 烦 。 


接 下 来 我 们 以 { 超 级 机 器 人 大 战 A# 为 
例 讲 一 下 具体 各 机 种 模拟 器 的 设置 . 首先 也 
是 电 示 的 大 项 ,旁边 的 下 拉 菜 单 里 从 100%% 
到 150% 到 和 窗口 一 样 大 的 选项 都 有 , 然后 
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是 画面 平滑 的 选项 , 拉 伸 画面 是 会 影响 速度 的 ,再 加 上 偶 前 面 也 说 了 MORPHGEAR 在 一 般 
机 器 上 模拟 GBA 是 达 不 到 100% 速度 的 (这 就 要 模拟 GBA 专用 的 模拟 器 来 了 ) 所 以 尽量 
不 要 开 影 响 速 度 的 选项 . 然后 是 声音 , 小 项 一 , 是 天 开启 声音 , 然后 是 声音 采样 . 第 三 大 项 是 
调整 运行 速度 , 主要 是 竺 点 帧 来 调节 , 旁边 有 下 报 菜 单 , 从 跳 1 帧 到 吉 8 帧 都 有 , 默认 值 为 3 





按 允 应 按 他 的 文字 ( 如 上 季 头 对 应 的 UP p 字 
样 ), 文字 变 蓝 之 后 ,屏幕 右 侧 就 会 出 现 两 
个 按钮 ,一 个 上 面 有 3 个 点 ， 另 一 个 上 面 有 
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按 有 有 双 的 那个 按键 , 这 个 文字 对 应 的 按 
键 就 会 被 重 置 清空 , 如 果 按 有 三 个 点 的 那个 
按键 ,就 会 出 现下 面 这 个 画面 . 这 时 按 任意 
一 个 按钮 , 这 个 按键 就 映射 到 这 个 按钮 上 了 
就 是 这 个 样子 了 ,其 他 的 机 种 也 莞 趟 多 ， 
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其 实说 起 PPC 或 者 不 如 说 是 敬 个 传统 
PDA 的 近况 已 经 和 不 比 两 年 前 了 ,. 去 年 六 月 ， 
当 数 码 产 品 的 巨 无 霸 SONY 宣布 退出 在 美 
国 和 欧洲 的 传统 PDA 市 场 , 全 世界 CLIE 的 
粉 些 都 深 感 遗 屿 ,更 多 的 人 却 为 震 惊 。 难 
道 是 掌上 电脑 市 场 没 前 途 可 言 了 ? 直到 听 说 
SD 卡 三 巨头 之 一 , 日 式 PDA 市 场 的 重要 支 
柱 之 一 的 东芝 也 要 步 其 后 尘 的 消息 之 后 , 我 
们 重新 审视 传统 PDA 市 场 的 时 候 发 现 , 这 个 
世界 真 的 变化 得 很 快 . 


以 前 我 经 常会 自己 在 家 压 一 部 电影 装 人 
SsD 卡 里 , 在 上 学 的 车 上 或 者 无 聊 的 课 上 慢 
由 看 . 但 是 现在 动 纯 装备 20G 硬盘 的 MP4 
播放 器 满 地 都 是 ,再 加 上 现今 的 PSP, 传统 
PDA 在 这 里 已 经 没有 多 少 优 势 了 . 从 屏幕 来 
看 ， 以 前 相对 于 MP4 的 小 屏幕 , 传统 PDA 
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的 320X240 上 甚至 480X320 占有 巨 文 的 优 
势 . 但 是 今天 ,PSP 已 经 在 学 上 实现 了 16:9 
TFT480X272 像 索 宽屏 幕 的 播放 效果 。 


从 容量 来 看 , 忧 统 的 PDA 更 是 节 节 败退 ， 
现今 的 太 部 分 视频 播放 恬 都 是 采用 微型 硬盘 ， 
容量 上 的 优势 自然 不 言 而 吐 . 一 个 1 小 时 30 
分 钟 的 电影 就 是 压 成 REAL 格式 的 还 有 和 将近 
200M. 一 块 20G 的 硬盘 几 平 100 们 于 其 容 
量 , 即使 装 高 清晰 的 影片 也 可 以 毫 不 犹 补 的 
装 上 10 部 20 部 的 . 还 有 HI-MD 和 PSP 的 
专用 UMD, 也 都 达到 了 1G 以 上 


从 播放 格式 来 看 , 多 媒体 性 能 强劲 的 
PPC 即使 搭载 400MHZ 的 INTEL 芯片 ， 所 
播放 的 电影 还 是 得 压 纪 . 但 另 一 方面 新 一 
代 的 随身 看 现在 已 经 可 以 全 速率 的 播放 
720X576 的 片子 了 【也 就 是 说 可 以 不 压缩 ) ， 
对 于 SONY 的 U 系列 这 样 用 5 寸 屏 幕 的 微 
型 笔记 本 来 说 ,操作 系统 都 是 WINDOWS 
XP 了 , 格式 还 会 是 问题 吗 ? 


相对 于 压缩 电影 后 再 播放 , 传统 的 PDA 
用 来 播放 音乐 相对 来 说 吉 容 易 得 务 . 一 张 存 
储 卡 也 可 以 装 更 多 的 歌曲 , 格式 方面 也 基本 
上 涵盖 了 目前 流行 的 所 有 格式 . 但 是 到 了 如 
今 MP3 流行 , 不 , 甚至 可 以 说 是 到 浊 的 年 代 





二 
刚 册 里 , 传统 的 PDA 不 可 能 把 体积 做 到 和 各 











式 各 样 的 MP3 随 声 听 一 样 大 小 , 而 在 
胸 前 挂 一 个 MP3 远 比 挂 一 个 护 心 镜 
般 的 PDA 万 鳃 轻 检 时 尚 。 


音乐 来 源 方面 , 大 部 分 的 
MP3 开始 支持 不 通过 电脑 
， 直接 录制 歌曲 , MD 的 老 本 
行 就 是 可 以 通过 光纤 录制 |， 
， 莱 的 IPOD 更 是 有 专门 
的 网 站 下 载 音 乐 . 各 种 免 

费 的 收 钱 的 ， 需 要 电脑 的 不 需 
要 电脑 的 , 都 较 传 统 的 PDA 给 我 们 更 
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丰富 的 选择 , 而 带 MP3 的 手机 也 凯 鹿 着 随身 
音乐 欣 党 这 块 太 蛋 糙 ,看 电子 书 、 上 网 、 收 改 
E-MAIL 等 现在 很 务 手机 都 可 以 代劳 , 何况 
NDS 和 PSF 也 都 可 分 一 杯 蔓 , 


说 到 POCKET WORD/EXCEL 这 些 软 
件 ， 随 身 办 公 这 功能 似乎 还 没有 什么 数码 随 





问题 当然 是 和 存在 的 , 但 PDA 也 并 非 短 是 
过 无 价值 . 从 多 媒体 播放 这 个 角 大 来 看 ,， 现 
在 任 一 种 MP4 播放 机 都 得 3000 上 下 ， 而 
3000 多 人 民 币 偶 完 全 可 以 买 一 个 中 档 坎 的 
PDA. 3000 多 的 MP4 只 能 用 来 看 电影 ， 而 
3000 多 的 PDA 除了 MP4 的 功能 之 外 还 可 
以 拥有 和 看书. 听 歌 .无线 上 网 . 便签 记事 .日 
程 安 排 、 约 会 提醒 个 人 帐户 管理 ,甚至 于 减 
肥 教 程 监督 . 营养 菜谱 、 电 子 蚊香 等 上 枯 夷 所 
思 的 功能 . 


说 到 用 PDA 播放 影音 文件 , 很 多 人 最 关 
心 的 就 是 音质 了 , 晶 然 PDA 音质 确实 达 不 到 
CD, 但 和 千 元 左右 的 MP3 播放 器 相 出 还 是 
不 相 上 下 的 . 与 其 花 2000 大 洋 买 一 部 高 音 
质 的 MP3 播放 器 , 不 如 买 功 能 更 多 的 PDA 
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好 了 . 至 于 必须 吞 下 12 厘米 CD 的 CD 机 ， 





僵 实 在 是 想不到 还 有 娜 款 PDA 的 体积 大 过 
这 个 东西 。 


说 到 智能 手机 的 威胁 , 俩 要 说 手机 屏幕 
巨 小 无 比 ,影响 视觉 效果 . 而 PDA 即便 于 失 
带 ， 又 有 着 比 手 机 大 得 多 的 屏幕 , 无 论 是 上 
网 冲浪 还 是 使 用 QQ. MSN 聊天 , 它 都 能 胜 
任 , 在 偶 看 来 是 移动 上 网 的 不 二 选择 。 


想 想 看 吧 ， 带 一 个 MP4 看 电影 ， 带 一 个 
MP3 听 歌 , 带 一 个 智能 手机 看 电子 书 、 上 网 、 
收 装 E-MAIL， 带 一 个 PSP 玩 游戏 , 就 按 中 
等 档次 的 标准 来 看 这 些 东 西 加 一 起 也 得 将 近 
一 斤 ! 而 装备 一 个 偶 现 在 用 的 DOPOD696 
这 样 带电 话 功能 的 PPC, 只 有 不 到 200 克 的 
重量 ,能 看 电影 能 听 歌 , 随时 随地 GPRS 上 
网 ，PS 级 别 的 落 戏 玩 起 来 也 没有 问题 . 上 
面 有 的 功能 一 个 不 少 ,实用 性 高 出 上 面 的 组 
台 趟 是 一 星 半 感 ,区 钱 投 和信 劫 明显 要 小 得 
多 . MP4 要 3000，MP3 得 500 上 下 ,一 个 
智能 手机 MID 那样 的 的 国产 牌子 也 得 2000 
多 , 至 于 一 个 PSP 么 ……2000 打住 了 , 向 
着 万 元 进发 愤 , 而 一 个 相当 高 端的 PDA 也 就 
5000 出 头 , 所 以 偶 想 说 的 是 , 手 里 有 PDA 
的 同学 们 , 我 们 手 里 的 东西 可 是 有 很 大 潜力 
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万 六 


只 要 是 经 历 过 FC 时 代 的 玩家 都 应 该 接 般 过 这 
和 盘 合 卡 ， 就 算 你 真 的 未 曾 磁 过 这 盘 合 卡 , 其 中 的 洲 
和 经典 64 合 芝 尼 fr 一 声名 元 过 , 不 知道 这 样 表达 算 不 鼻 完 美和 














(G 太 有 有 1 ) 了 该 卡带 之 经 典 程度 。 很 遗 屿 在 下 家 里 已 找 不 到 任 
, 何 “ 黄 卡 ”, 不 过 磁 I 前 两 天 在 朋友 家 偶然 发 现 了 几 
推出 时 间 : 未 明 瘟 卡 必 几乎 发 碍 了 的 FC 卡带 ,《 超 级 马里 奥 》.、《 机 
厂商 :未 明 车 龙 虎 斗 }、《 成 龙 喝 馆 }》 等 等 , 尽管 现在 在 模拟 融 上 
机 种 ，FC 也 可 以 找到 这 些 游戏 , 但 当 这 些 原 汁 原味 的 东 东 出 
游戏 类 型 ，ETC 现在 眼前 时 确 有 种 实 实在 在 的 感动 , 一 种 奇妙 的 感 


饥 似 乎 把 目 己 又 带 回 了 数 十 年 前 初 接 甬 FC 的 那个 
嘲 假 , 当时 的 妍 阳 , 当时 的 旦 鸣 鸟 叫 , 当时 一 同 游戏 
的 伙伴 , 一 切 一 切 在 这 一 钥 全 都 在 脑海 中 得 以 回放 。 


称 这 盘 合 卡 为 FC 启蒙 卡带 这 不 为 过 , 其 中 除 
了 RPG 和 SLG 外 , 几乎 包括 了 其 他 所 有 游戏 类 型 
的 元 祖 游 戏 , ACT 包括 《 超 航 马里 奥 23》、《 雪 险 贺 ) 
《七 宝 奇 谋 》 《影子 传说 % STG 包括 { 沙 罗曼 蛇 》、 
《 兵 蜂 》、《19423、《 坦 克 大 战 % SPT 包括 《 商 尔 夫 》、 
《棒球 沁 《桌球 PUZ 包括 《俄罗斯 方块 》、《 五 子 
棋 》、《 麻 将 FTG 包括 《功夫 》 《空手 道 y RAC 包括 《F1 大 赛 》 《越野 车 》《 火 黎 车 》。 而 
这 些 游 戏 在 其 他 低 帮 侣 卡 里 也 绝对 有 着 极 高 的 出 勤 率 , 它们 中 的 一 些 在 日 后 还 趟 断 有 续 作 推 
出 , 比如 { 冒 险 岛 》《 沙 办 里 迪 》、《 兵 里? 等 .这些 天 我 一 直 在 玩 PC 版 的 《4 头 文 字 D), 在 对 疯 
狂 甩 尾 稍 感 厌倦 后 , 突 短 玩 了 玩 {《 火 简 车 》， 平面 穴 车 游戏 , 只 有 两 档 加 速 , 没有 刹车 ， 更 别 谈 
































EU 却 理 1 日 1 


可 拾 忆 小 范 EW 凡 ZONE 和 
转向 甩 尾 等 技术 动作 了 , 但 玩 下 来 仍 会 觉得 很 有 意志 , 这 其 中 令 人 愉悦 之 处 并 不 是 指 它 的 游戏 
性 , 而 是 通过 玩 这 个 游戏 又 找 回 了 儿 时 的 感觉 , 无 法 言 尽 其 中 的 妙 处 , 各 位 只 要 一 试 便 知 . 
80 年 代 未 至 90 年 代 初 这 段 时 间 里 很 流行 外 星 
人 、 异形 、 机 器 人 一 类 的 东西 《变形 金刚 》《 恺 龙 
特急 克 塞 号 }《 超 人 } 这 类 深 得 青少年 喜爱 的 影视 作 
品 层 出 不 达 便 是 明证 。 在 这 股 风潮 的 带动 下 ,游戏 
界 也 掀起 了 “异形 风暴 ”,《 异 形 杀 机 } 便 是 其 中 之 一 








(ALIEN SYNDROME) 





推出 时 间 ，1988 其 实 这 是 SEGA 于 1987 年 制作 的 一 部 街机 游戏 ， 
厂商 :， SUNSOFT ” 一 年 之 后 由 SUNSOFT 移植 到 FC 上 ,依旧 受到 了 
机 种 : FC ”有 先 家 的 欢迎 。 


游戏 中 玩家 扮 泣 的 将 是 深入 异形 基地 的 一 男 
一 女 两 名 特 遗 队员 【里 基 和 马莉 ), 在 每 个 关卡 , 你 
需要 在 240 种 内 解救 12 个 人 质 , 并 找到 出 口 进 行 
BOSS 战 , 当 扼 BOSS 战 也 有 着 时 间 限 制 . 游戏 中 经 
藻 会 遭遇 敌人 的 围攻 ,所幸 它们 的 防 特力 都 不 高 , 任 
何 武器 一 枪 即 可 解决 , 这 些 异 形 的 移动 速度 各 异 , 但 
所 那 就 是 当 它 们 进行 芭 击 时 都 会 停 下 

家 在 迷宫 里 转 和 此 每 和 头 转向 时 不 妨 留意 下 墙 上 的 
出 标 识 世 至 面 你 不 但 可 以 查看 到 自己 的 
业 前 位 轩 二 站 以 本 二 于 二 并 区 的 见证 情况 






















游戏 中 的 BoSS 都 设 定 得 比较 有 型 , 上 且 都 有 着 
不 同 的 弱点 ， 当 他 们 被 攻击 时 会 呈 内 烁 状 ， 种 关 改 
多 的 武器 包括 有 FIFLAME THROWER) 火焰 喷射 
器 、FB(FIRE BALL WEAPON) 火 球 、LILASERI 

















wOUR COMRROES RRE TH DRNGERI 因 关 名 挫 
*” 选 天 
在 游戏 中 同时 按 下 1P 的 “A+B” 以 及 2P 的 右键 
即 林 ， 
旦 业 必 3 三才 四 凡 
xu 性 楼 本 本 恒生 性 本 晤 恒 恒 本 工科 医 二 本 二 
[ * 惜 生命 






莉 在 双人 游戏 模式 下 , 当 一 方 用 完 所 有 生命 后 , 此 
1 二 | 时 如 果 另 一 方 还 有 两 条 以 上 的 生命 , 同时 按 下 “Ar+B” 
sh 即 可 从 另 一 方 借 生命 。 


| 


二 已 一刀 * 双 份 武器 
二 | 二 在 双人 游戏 模式 下 , 两 人 同时 去 取 一 件 武 串 , 只 
要 时 机 控制 得 准 , 双方 都 可 获得 该 武器 。 


1D2 区 es 


本 失忆 小 范 上 WU ZONE 和 
激光 等 .。 个 人 认为 激光 是 BOSS 战 的 最 佳 武器 , 下 面 就 我 们 来 看 看 其 中 一 些 BOSS 的 弱点 
所 在 . HUGGER: 当 他 外 训 打 开 时 向 他 的 胸部 射击 ，ASOPHY: 当 他 张 开 大 觅 时 向 他 射击 ; 
TACADY: 当 其 眼 锁 打 开 圳 出 眼睛 时 向 其 射击 ，TEETSIE:， 射 其 身体 中 部 ，MINEMDR: 射 
其 身体 红色 部 分 ，KING_ CORE: 射击 其 身体 周围 回旋 着 的 蓝 色 脑 绕 . 


《 空战 克星 》 移植 于 同名 街机 作品 , 这 也 是 
KANEKO 加 入 MD 开发 阵营 为 SEGA 献上 的 第 一 
份 礼 物 . MD 对 将 轴 画 面 的 处 理 能 力 和 不容 置疑 ， 因 
一 到 此 该 游戏 基本 完美 表现 出 了 原作 的 速度 感 与 刺激 性 。 
【只 区 RD BLASTERS} TI 
推出 时 间 : 1991 
厂商 ，KANEKO 

机 种 : 出 D 
浒 戏 尖 型 STG 






游戏 的 关卡 设计 符合 典型 的 空战 剧情 , 从 _ 居 交 六 sae 
空旷 的 街道 到 幽 瞳 的 洞 庵 ， 从 残破 的 地 面 “PtL_ 明 全 三 尺 PT1TOH 
到 激烈 的 空域 , 无 一 不 是 展现 空战 亦 况 的 国生 生生 于 和 

量 佳 场所 . 其 实 MD 上 优秀 的 STG 真 的 口 民 1GINRL EGRHE 画 本 有 局 民 癌 壮 号 写 1 
很 多 , 无 论 是 移 慎 作品 还 是 原创 作品 都 是 
如 此 , 可 谓 百家争鸣 、 百 花 齐 放 , 直到 后 
期 才 由 “《 雷 岛 }》 系列 ”渐渐 一 统 天 下 。 


| 洒洒 二 = 


游戏 中 的 宝物 是 集中 释放 的 ， 就 像 
FC《 踢 王 ) 那样 , 只 要 将 载 有 宝物 的 飞机 畏 二 = 及 全 全 
击毁 , 各 种 宝物 就 会 散 出 来 , 共计 5 种 ， 电 9 痕 SsisIE sy 作 
认 准 自己 需要 的 尽快 吃 下 吧 , 不 过 要 小 心 外 ”WU 全 证 
不 要 因为 贪 多 而 盖 上 子弹 才 好 .。 宝物 包括 全 RS 二 RS 
以 下 几 种 ， 火 力 提升 装备 , 连续 取得 这 种 属 基 yir 
宝物 即 可 使 火力 大 大 增强 ， 最 高 达 9 级 ， wee 
自 机 被 击毁 后 火力 降 为 最 低级 ; 副 机 , 很 恬 三 
多 STG 里 都 设 定 有 的 东 东 , 有 些 能 吸附 闻 
敌 方 子弹 , 但 最 大 作用 还 是 扩散 自 机 攻击 ”国有 
面 , 上 下 方 各 有 一 个 ， 爆 炸 装置 , 集 攻防 天 帮 
于 一 体 的 装备 ,， 既 可 将 抵挡 敌 方 子弹 , 也 
可 将 敌 机 擅 毁 ，6 项 散 弹 , 使 自 机 火力 全 
方位 扩散, 这 在 攻坚 时 会 很 不 利 , 但 在 地 | 
形 复杂 、 敌 机 出 没 无 常 的 区 域 却 是 最 好 的 
攻防 体系 . 














可 拾 志 小 苑 EU LONE 


下 后 二 二 所 











【{ 且 号 SAULT 号 UITS LETYMNOSSI] 
推出 时 间 : 1990 
志 NOS OCRR “了 全 二 
厂商 : 本 TITIESTIET YITTRTTT 
和 0 FMIEEU，EiFHME 
游戏 类 型 STG OpTrIOns 


就 地 球 范畴 而 言 ， 最 具 冲 击 性 的 题材 
自然 得 数 “ 世界 大 战 ”了 , 说 到 这 忍 不 住 
要 提 一 下 最 近 上 映 的 那 部 汤姆 克 鲁 斯 主演 
的 同名 外 星人 乱入 电影 , 影片 开局 蛮 新 颗 ， 
中 间 的 剧情 也 蛮 扣 人 心弦 , 危机 越发 不 可 
收 按 就 越 让 人 对 局 势 担 转 的 方式 充满 好 奇 加 用 三 
和 期 待 , 影片 到 了 最 后 十 分 钟 人 类 仍 率 手 gs 

无 策 , 沦陷 与 毁灭 看 来 不 可 避免 , 不 由 让 着 oo 和 有 | ， 取 
人 瞳 付 难道 这 是 场 悲剧 ? ! 然而 …… 在 影 昌 3 汪汪， 
片 行将 结束 的 倒数 几 分 钟 , 斯 大 导演 却 以 

一 记 牵 强 得 无 以 复 加 的 “猫腻 ”将 这 群 形 
侯 98 世界 杯 吉祥 物 的 外 星人 一 举 玩 了 出 ， 
局 …… 晕 过 之 后 再 回想 一 下 , 算 了 , 至 少 医 
通过 这 片子 我 了 解 到 了 地 球 磁 场 的 重要 性 ， 
外 国 的 月 亮 确实 圆 , 真 的 - 





回 到 游戏 剧情 , 经 历 第 三 次 世界 大 战国 辆 : 辆 
后 的 地 球 已 然 北 童 一 息 , 人 类 无 奈 只 能 向 生生 册 区 
宇宙 寻求 资源 补给 。 但 团结 的 氛围 并 未 持 放 

续 多 久 ,， 第 四 次 世界 大 战 将 地 球 刚 恢复 的 一 一 一 一 
一 点 元 气 也 消耗 至 尽 ， 更 糟糕 的 是 ,这 场 [aa 

战事 还 使 地 球 与 外 行星 的 探索 队 几乎 失去 | ce 

联络 . 正在 此 时 ， 地球 探 索 队 的 木星 卫星 基地 章 受 了 不 明 势 力 的 装 击 ， 损失 惨重 , 人 类 该 如 何 
团结 一 臻 化解 这 一 危机 呢 -…… 








玩家 操纵 的 是 关 世 机 动 警察 的 重 装 机 妖 人 执行 任 劳 ,游戏 各 关卡 的 任 劳 不 尽 相 同 ， 有 的 需 
要 破坏 敌 方 特 定 标的 ,有 的 需要 保护 己方 设备 等 等 . 灵活 选 是 各 种 武器 硫 关 是 游戏 的 关键 所 在 ， 
重 装机 兵 最 多 可 装备 6 种 武器 ， 武 器 会 根据 每 个 关卡 完成 度 来 增加 . 另外 在 游戏 中 重 装 机 兵 
的 HP 会 随 着 时 间 目 行 慢 慢 恢复 , 所 以 趟 到 万 不 得 已 不 需要 拼 得 鱼 死 网 夏 . 最 后 值得 一 提 的 是 ， 
这 是 一 个 容量 仅 为 4MB 的 游戏 …… 


104 全 四 es 


可 抬 记 小 苑 EW 太 LONE 和 


大 半天 荡 

* 无 敌 

从 标题 画面 开始 一 直 按 住 2P 的 START 键 , 直至 游戏 中 武器 选择 画面 出 现 即 本。 只 要 
在 之 后 的 游戏 中 不 暂停 ， 该 效果 就 会 一 直 存 在 ， 





“日 条 生命 
首先 得 通过 第 二 关 ,， 然后 在 游戏 结束 后 进入 OPTIONS 画面 并 按 下 START 键 即 可 , 如 
果 咸 功 会 出 现 一 名 玄 性 说 “CONTINUE UP”。 


“追加 接 关 次 数 
开始 游戏 后 击毁 自己 的 飞船 使 REX 死亡 , 进入 OPTIDNS 画面 , 将 PAD RESET 选项 
设置 为 “ENABLE”, 然后 同时 按 下 “C+START”， 


”转换 射击 模式 
在 游戏 中 同时 按 下 “A+B+C” 即 可 。 


二 和 本 和 


前 些 天 将 GBA 上 的 《龙珠 大 
冒险 狠 狠 玩 了 个 够 , 游戏 本 身 有 
着 很 不 错 的 素质 , 但 更 让 我 感动 的 
人 
的 经 典 人 物 和 画面 。《 龙 珠 》 的 剧 
推出 时 间 : 1995 区 ， 本 在 超 
厂商 ，BANDAUl 久 出 现 之 前 可 用 “新 奇 ” 二 

机 种 :， SFC 4 字 概 括 ， 其 司 则 成 了 统 和 的 


寻 | 














所 和 的 感 负 但 除了 一 个 比 一 个 
更 强大 的 敌人 外 , 剧情 上 基本 没什么 创新 , 沉重 的 使 命 感 将 各 位 主角 让 牢 束 缚 , 乌 山 大 神 最 后 
上 攻 2 亲 兴 各 分 的 履 事 凡 过 大 家 更 多 的 加 四 






CO 


后 可 后 而 司 而 





画 尼 受 屿 大 ee 








EU 朝 昌 1 


可 挫 忆 小 苑 上 有 ULONE 因 

点 , 问 过 “人 又 一 个 艰难 险阻 一 一 一 一 -一 一 
经 历 了 这 种 无 拘 无 束 的 自在 少年 时 光 , 司空 

才能 在 之 后 的 种 种 危机 前 保持 平 交 的 心态 吧 . 中 攻守 困 

不 管 怎么 说 , 我 怀念 皮 拉 夫 三 人 组 , 我 想念 昭 中 “1 办 | 下 5 F 严 = 把 
纲 军 和 老狼, 我 喜欢 波 波 先生 和 加 林 仙 人 , 这 | 汪汪 

些 才 是 《龙珠 } 魅力 的 重要 基石 。 和 








《龙珠 z 超 悟空 传 突 激 篇 ) 就 是 完全 忠 ””- 玫 FF 
实 原作 制作 的 AVG, 剧情 是 由 小 悟空 与 布尔 We  - Tir 
玛 相遇 开始 至 初代 短 世 大 魔王 的 决战 之 后 国人 站 二 
BANDAI 还 推出 了 续篇 “ 觉醒 篇 发 接 
前 策 直 至 那 美 克星 爆炸 ， 两 部 游戏 将 (龙珠 ) 前 半 部 分 完美 再 现 . 所 以 , 该 游戏 最 完美 的 攻略 
二 F 永 过 站 光 说 到 游戏 的 战斗 如 分 ,需要 注意 的 就 是 出 招 的 时 机 , 另外 

在 成 斗 胡 训 i 秆 工 十 二 关头 淮 现 “无 、“ 有 所 技 国 ” 。 

全 使 对 来 不 及 抱负 从 而 提高 人 中 防 

央 方 面 则 要 徘 一 汪 经 验 关 断 对 方 的 攻击 方式 来 采取 相应 防 儿 技 总 之 出 招 的 时 机 是 最 关键 的 ， 
渐渐 掌握 后 就 会 感受 到 , 该 系统 虽然 很 简单 , 但 却 真 的 很 吸引 人 。 


各 古本 昌 昌 本 和 和 下 和 




















5 全 


呈 ea 
四 恒基 
人 





(MASOUKISHIN) 
推出 时 间 : 1990 
厂商 :， NCS 
机 种 : MD 

游戏 类 型 ，STG 





INRY 后 
0 坦 BPPRESTO: 1996 





| iT 十 “WE) 系 列 ， 当中 最 
强 的 群体 ， 但 绝对 是 最 有 茜 力 的 群体 其 机 体 | 
的 设 定 充满 着 优雅 的 古典 美感 , 这 与 永 野 护 笔 | 生生 全 | 和 
下 那些 高 贵 的 “五 星 ”机 体 有 着 相 他 风格 . 除 | 沿 帮 汉人 和 二 
却 机 体 ， 魔 装机 神 的 各 位 机 师 也 同样 充满 着 目 色 上 人 | | 全 < 于 
个 性 魅力 , 其 中 奔放 的 风 之 安 且 与 柔美 的 水 ee 
之 过 送 是 在 下 最 喜欢 的 , 而 那 位 “万 人 迷 ” 白 中 比 
河 君 更 是 凭借 自身 实力 和 购 力 赢得 了 无 数 “ 机 【| 
战 ” 粉 些 的 仰 昔 , 若 论 政治 与 战斗 等 方面 的 综 | 有 
合 能 力 , 白河 悉 绝 对 能 在 “《 机 战 } 系 列 ”所 有 【有 和 下 | 坚 险 要 

权重 深 记 的 “ 疙 当 攻 TT 生 ER 











可 抬 记 小 苑 EW 凡 LONEP 


载 的 那 威力 达 12400( ? ) 的 黑洞 妃 真 是 惊天 地 这 和 鬼神 ,就 算是 《机战 F} 里 伊 迪 安 那 无 加 之 
9999 伊 迪 安之 枪 也 只 能 自 吸 不 如 
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那些 老 掉 银 (机 战 ) 里 让 装机 神 出 场 机 会 
的 玩家 可 以 在 这 里 尽情 领略 他 们 的 风采 了 。 
游戏 的 各 种 菜单 基本 没什么 变化 ， 各 种 精神 
如 “热血 ”、“ 必 闪 ” 等 tt 吉 扣留 了 

地 图 画面 采用 了 与 { 前 线 任务 相似 写实 风格 二 
细致 的 画面 临场 感 更 足 . 在 战斗 画面 中 , 由 [ee 
于 人 物 机 体 比 ， ER 











有 着 更 多 的 变化 , 游戏 的 气氛 也 因此 更 生动 ,| 上 ss 


该 作 与 PS 上 的 7 新 机 器 人 人 大战》 都 是 比较 容易 为 人 忽略 的 作品 (后 者 是 因为 读 盘 时 
间 太 长 ), 但 二 者 的 品质 确实 都 不 错 , 如 果 以 前 你 嫌 读 盘 或 者 战斗 画面 时 间 太 长 而 放弃 的 
话 , 现在 通过 模拟 器 可 加 速 游 戏 运行 浆 补 这 缺憾 了 . 还 记得 安 项 的 最 终生 以 么 一 “COSMO 
NOVA” ! ! 

活力 四 射 的 马里 奥 , 力 大 
无 穷 的 大 金刚 ,智勇 双全 的 萨 
” 姆 斯 , 英勇 果敢 的 林 克 , 可 爱 


= 省 可 人 的 皮卡 丘 , 糖果 般 的 卡 比 ， 
(ALL: STAR DAIRANTOU SMASH 昌 ROTHERS)j 信 可 癌 的 加 身手 不 凡 的 
















推出 时 间 ，1999 下 星际 火狐 看 到 这 些 大 牌 游 
戏 明星 齐 桶 于 一 个 游戏 中 对 于 


厂商 ，NINTENDO f 

游戏 迷 而 言 感觉 绝对 是 妙 不 可 
言 的 , 这 种 感觉 就 好 像 球迷 看 
到 罗 钢 尔 多 .、 齐 达 内 、 舍 甫 于 
站 柯 . 兰 帕 德 . 团 迪 南 德 . 卡 纳 瓦 罗 等 足 坛 巨 
星 同 场 竞技 一 般 激动 人 心 . 如 果 说 只 有 国际 
目 定 联 有 了 能力 将 这 些 巨 星 召 集 到 一 起 的 话 , 那 
么 在 游戏 界 能 拉 出 一 套 如 此 星光 烟 烟 阵容 的 ， 
私 怕 也 只 有 NINTENDO 独 此 一 家 了 。 








说 到 “太古 ”去 型 by 入 戏 , 企 下 接触 得 
目 并 不 太 多 ， 究 其 原因 因 手 拙 眼花 耳 ， 记 已 
中 玩 得 稍 甸 一些 的 束 是 CAPCOM 于 DC 上 
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可 拾 也 小 苑 上 扩 U1 ZONE 
推出 的 《能 量 宝石 y》 了 , 其 后 经 历 了 
温 长 的 时 光 ,， 有幸 在 NGC 上 玩 到 了 
本 作 的 “PLUS 版 ”同名 作品 , 最 后 
可 通过 蛋 拟 器 接触 本 作 。 
“ 乱 斗 ”之 名 , 所 以 其 
人 最 基本 的 
原则 就 是 要 和 不 择 手 段 想 尽 办 法 将 对 
手 RING DOUT, 同时 尽量 避免 自己 
被 RING OUT。 

相 比 起 游戏 本 身 ， 更 让 我 印象 
深刻 的 反而 是 游戏 的 片头 演示 动画 ， 
欢 多 周知 , 由 于 N64 采用 的 是 卡 
带 作 媒体 ,容量 相当 有 限 , 因此 PS、 
SS 里 那些 精美 的 CG 动画 在 这 里 几 
平 是 不 可 企及 的 “喜人 世 6 ”, 取向 人 一 
NINTENDO 活用 了 N64 出 众 的 3D 
演算 机 能 ， 将 所 有 的 动画 都 以 即时 
演算 效果 表现 出 来 , 尽管 外 观 上 有 
些 粗 糙 , 但 凭借 动画 的 出 色 意 境 , 还 有 
是 让 人 闯 感 激动 . 林 克 马 身 在 产 边 年 
驻足 , 大 金刚 与 萨 恕 斯 的 丛林 激 斗 ， 
街道 上 自在 玩 着 滚 球 的 皮卡 丘 , 济 
鸡 背 景 下 的 灶 西 和 其 以 伴 们 , 指挥 -一 -- 

舱 里 镇 定 自若 的 火狐 ,， 电 和 十 原 嗓 上 马里 奥 与 卡 比 的 对 峙 …… 用 一 个 非常 不 愉 当 的 比喻 吧 , 这 就 
如 同 总 版 4 魂 之 利 矿 }? 片 头 的 再 现 , 汗 …… 
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推出 时 间 : 1999 


厂商 ， KEMCO 下 下 F 厅 厅 全 而 攻 aw 
机 种 ，N64 TPUEZLE MUDE 





游戏 竟 型 : 良 册 三 1 六 情 ULTT P 让 号 于 下 必 


Ce 
如 


光 看 标题 或 许 你 会 认为 这 是 
个 豪 更 的 ACT 游戏 ， 其 实 趟 然 ， 
这 可 是 一 个 彻 头 彻 属 的 PUZ 游 
戏 . 自 FC 的 { 摩 艾 君 》《 仑 库 番 》 和 
以 来 , 我 很 叉 阁 家 该 兴 型 的 游戏 目 盖 二- 
所 吸引 了 。 游戏 没什么 特别 的 剧 看 
情 安 排 , 只 是 让 大 家 体验 一 下 纯 莉 
琶 坏 的 快感 , 只 是 逢 望 该 游戏 不 
会 引 | 慌 其 他 的 “911”、“ 英伦 爆 媳 
案 ” 才 好 …… 游 戏 规 则 很 简 单 , 玩 
家 扮演 的 火爆 小 子 查理 需要 在 每 
个 关卡 里 引爆 炸弹 并 引 改 其 他 炸 
药 连锁 爆炸 ,以 特 该 领域 完全 破 
未 ， 当然 二 







| 中 闪 于 六 - 
如 了 用 
本 | “本 
于 是 吉 
1 
2 机 
二 
人 
二 
有 上 
一 ， 
= 
遇 Wi 
CS 遇 





句 成语 _ 玉石 俱 村 


初期 的 关卡 相当 简单 , 没有 
障碍 阻挡 , 炸弹 也 准确 摆 在 了 目 
标 地 点 , 玩家 只 需要 控制 查理 到 
达 该 地 点 引爆 即 可 过 关 , 但 随 着 司 汪 
游戏 的 深入 ,难题 渐渐 守 露 头角， 大 m 
此 时 才能 真正 体验 到 该 游戏 的 艾 
力 , 除了 要 注意 地 面 机 关 的 伤害 | 和， 
外 , 如 何 合理 利用 地 形 达到 相应 区 域 有 时 也 得 颇 费 一 番 周 折 , 还 有 由 于 查理 只 能 对 炸弹 采取 推 
的 动作 , 因此 千 万 要 注意 不 能 把 炸弹 弄 到 了 角落 里 . 

















刚 接 触 这 个 游戏 或 许 你 觉得 不 和 压 么 样 , 倘若 你 不 小 心 沉 削 下 去 无 法 自拔 之 时 不 要 责怪 在 
下 就 好 ， 癌 咒 |， 
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家 用 游戏 机 发 展 至 今 已 经 三 十 多 年 的 历史 ， 
从 起 初 单纯 的 玩具 业 附 属 到 现今 独当一面 的 娱乐 合生 
业 重要 支柱 , 游戏 机 向 世人 展示 了 其 无 与 伦比 的 上 二 是 
非凡 潜力 ,一 款 重 量 级 游戏 软件 受到 的 瞩目 度 不 一 
种 色 于 一 部 好 鞠 坞 大片, 而 那些 出 色 的 游戏 制作 
人 在 很 多 人 心中 也 渐渐 取代 了 娱乐 明星 们 成 为 新 
的 偶像 在 这 个 新 的 世纪 里 , 游戏 产业 还 会 带 给 
我 们 多 大 的 惊喜 呢 , 让 我 们 拭目以待 , 总 之 “人 在 
游戏 , 游戏 在 人 ”， 





本 0 





家 用 游戏 软件 的 载体 太 致 上 可 分 为 三 大 类 ， 
卡带 、 磁 碟 、 光 碟 。 其 中 磁 碟 应 该 算是 特定 时 期 的 一 种 特殊 附属 产物 ， 而 真正 的 主流 还 得 算是 
卡 市 和 光碟 。“ 卡 市 情结 ”一 直 为 家 用 游 戏 大 有 驱 NINTENDO 所 延续 , 从 创 世 的 FC 时 代 开 始 ， 
到 SFC、N64、GB 系列 , 再 到 今天 的 NDS 都 是 如 此 (GC 是 仅 有 的 “ 异类 ”) ,其 最 大 优点 就 
在 于 数据 读 取 速度 刁 , 缺点 则 是 造价 高 且 窖 量 相当 有 限 。 光碟 自 “ 次 时 代 ”普及 以 来 ,全然 已 
成 为 当今 家 用 游戏 载体 的 王者 , 与 卡 市 相反 ,其 有 着 令 人 艳 莹 的 容量 , 这 在 越发 注重 游戏 美 
工效 果 的 现今 起 着 决定 性 作用 , 至 于 其 缺点 暗 , 碟 面 易 损伤 .数据 该 取 速 度 较 慢 、 光碟 转动 时 
马达 很 耗 电 且 碟 面 会 出 现 发 热 现 象 , 不 过 这 些 缺 点 随 着 硬件 机 能 的 提升 以 及 各 方面 的 协调 已 
渐 湖 转变 为 几 可 忽略 的 “ 环 疮 ”, 因此 在 相当 长 时 间 内 其 地 位 不 可 动摇 . 下 面 就 让 我 们 分 类 细 
北 这 些 在 过 去 和 现在 承载 着 无 数 游戏 神化 的 东 东 吧 。 


匀 周口 标准 卡带 仿 

这 是 久 治 了 游戏 业 十 年 去 右 的 载体 , 在 
我 们 这 代 游 戏迷 心中 有 着 很 深 的 感情 。FC、 
MD、SFC、NEO GEO、N64 以 及 旋 大 
部 分 掌 机 都 是 这 个 全 称 为 READ ONLY 
MEMORY CASSETTE 记忆 载体 的 受益 
者 ,当然 各 自 的 标准 不 一 不 可 通用 . 卡带 的 
价格 与 其 容量 成 正比 , 所 以 到 了 SFC 后 期 以 
及 N64 时 代 , 一 些 高 品质 游戏 虽然 让 人 心动 ， 


PS 
-了 
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但 其 价格 却 也 让 人 心跳 . 而 且 随 着 容量 的 
ul， 提升 , 卡带 的 制作 工艺 也 越发 复杂 , 这 对 
国 ， 游戏 的 出 厂 时 间 有 着 直接 的 影响 , 特别 在 








pi 可 


的 游戏 ， 寺 家 不 可 能 一 次 性 完成 。 因此 在 


但 随 着 游戏 越发 复杂 化 , 密码 记忆 已 很 难 
满足 庞大 的 数据 量 需 求 , 因而 厂商 又 设计 
了 卡带 的 电池 记忆 系统 , 其 后 这 也 成 为 了 
卡带 上 应 用 最 为 广泛 的 记忆 方式 . 由 于 当 
时 国内 的 D 版 厂商 在 制作 工艺 上 都 比较 
马虎 所 以 记忆 天 失 也 成 为 了 今 玩 家 倍 感 
的 折磨， pc 
都 要 在 电池 记忆 装置 处 自 加 电容 , 确保 记 亿 












某 些 热 销 游 戏 脱销 后 追加 生产 时 更 是 致 合 ， 


FC 中 期 渐 产 出 现 了 使 用 客 码 记忆 的 游戏 ， 


可 拾 忆 小 范 上 骨 01 .LOUE 和 


KE 


Er 下 吧 四 二 


,由 竺 受 量 
半 En 





| 本 四 国有 ， 





在 这 个 处 Ai 
进入 “次 世代 ”后 , 卡带 的 发 展 也 达到 





名 求 性 价 比 的 年 代 无 颖 犯 了 商战 


了 DT 了 让 二 的 阶段 ， 然而 这 也 成 为 了 电视 游戏 







万 无 一 失 后 才 放心 游戏 . 另 鲜 想 SFG 藻 拓 


为 了 进一步 提升 游戏 的 品质 , 上 厂 商 在 一 芭 游 
戏 卡 带 内 部 加 载 了 特殊 的 芷 片 , 用 以 表现 
3D 效果 以 及 高 素质 动画 播放 等 , 其 中 的 代 
表 性 作品 有 NINTENDO 的 《4 量 际 火 狐 j 不 
过 这 种 以 软件 表现 来 弥补 硬件 机 能 的 做 法 并 
非 权 宜 之 计 , 其 一 效果 有 限 ,， 其 二 成 本 较 高 ， 


平台 的 终点 站 ,. CAPCOM 以 卡带 上 前 所 未 
有 的 512M 大 容量 为 N64 制作 了 AVG 大 作 
《生化 危机 2》， 这 也 是 N64 上 唯一 一 个 拥有 
全 程 语音 和 大 量 全 屏 动 画 的 游戏 , 不 过 相对 
于 2CD 容 量 的 PS 版 , N64 版 的 音频 和 视 
频 质 是 自然 受到 了 大 幅 压 纪 . 就 技术 角度 而 


分 





局 LIIECK 口 ! 瑟 己 

这 是 对 应 FC 磁 碟 机 的 专用 游戏 载体 , 通称 “FAMICOM 
DISC”, 其 外 形 与 我 们 使 用 的 PC 磁 奉 类 他 ,不 过 尺寸 更 小 ， 
只 有 2.5 英 寸 . 该 磁 碟 分 为 A. B 两 面 , 单 面 容量 约 50K,， 总 
计 100K,， 现在 看 来 这 样 的 容量 确实 微不足道 , 但 在 20 年 前 
称 之 为 “大 容量 ” 毫 不 过 分 . 磁 碟 可 反复 擦 写 , 这 对 玩家 而 言 
吸引 力 是 巨大 的 , 每 次 只 需 花 500 日 元 就 可 以 到 NINTENDO 
在 各 地 开设 的 服务 点 得 到 新 的 游戏 . 该 服务 系统 一 直到 
2003 年 9 月 30 日 才 正 式 宣告 结束 ,15 年 的 漫长 时 光 见 证 
了 了 NINTENDO 基石 的 坚 牢 . 相对 于 FC 磁 奉 机 ,来 自 泄 台 的 
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SFC 磁 碟 机 显然 在 国内 玩家 心目 中 更 高 , 二 者 在 功能 上 相似 , 不 同 的 是 SFC 磁 碟 机 使 用 的 
的 磁 碟 为 PC 标准 的 3.5 英寸 碟 , 一 些 较 早 拥有 PC 的 朋 点 上 自己 在 家 便 可 利用 PC 方便 地 复 
员 j 和 戏 。 





所 HU 卡 





癌 L 人 和 同 加 ) 
PCE 推出 比 FC 稍 晚 一 些 ,， HU 卡 是 其 医 

凶 有 规格 的 游戏 载体 , 由 于 该 卡 设 计 相 当 的 
本 的 
和 名 片 般 超 薄 超 小 的 卡 身 很 适 于 

先 家 扒 带 和 交换 游戏 ， 不 过 受 限 于 其 体积 ， 
HU 卡 无 法 提供 电池 记忆 功能 ,只 能 通过 密 1 吃 
码 记录 游戏 进度 ,当然 随后 推出 的 电池 记忆 【‖_ 

增幅 器 修 草 了 这 一 凡 病 , PCE 的 构 力 亦 更 
上 一 层 档 ， 








忆 品 月 局 M 
CD 光碟 最 初 为 PC 专用 , 随后 渐渐 推广 到 影音 游 
戏 等 各 领域 . 在 家 用 游戏 领域 ,最 先 采 用 CD 光碟 
的 为 PCE CD, 此 后 SEGA CD、NEDO CD 
亦 加 入 此 列 , 到 了 “次 世代 ”, 3DO、PS、 
ssS 都 不 约 而 同 采 用 了 该 载体 【这 其 
中 PS 的 CD 较为 特殊 ， 其 信号 面 
为 黑色 ) . 大 容量 保证 了 游戏 囊 现 
力 的 更 好 展现 , 但 趟 可 遵 免 的 数 
据 读 取 时 间 却 是 令 厂 商 和 玩家 
都 头痛 的 问题 , 即便 是 在 SS 
后 期 加 速 卡 推 出 效果 仍 趟 尽 如 
人 意 【笔者 所 遇 到 的 读 盘 最 从 
的 游戏 玖 人 得 属 SS 版 { 局 狠 
传说 3 吧 , 那 爱 长 的 等 待 时 间 
足以 让 人 喝 下 一 杯 茶 再 打 两 个 
上 且 ……) 。 当 天, 先天 不 足 可 以 舍 
后 天 作 一 定 程 度 的 修补 ， 随 着 厂商 
对 各 机 能 了 解 的 深入 以 及 自身 技术 力 
量 的 提升 , 游戏 读 盘 时 间 这 个 概念 也 渐 产 
淡 去 , 特别 有 意 忆 的 是 一 些 游 戏 在 读 盘 画面 
还 加 入 了 些 有 趣 的 东 东 供 玩家 消 订 时 间 , 比如 { 恶 














了 了 站 世 一 及 放 一 | | 
232z32z | 才 和 | 
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魔 城 夜 下 月 想 曲 ) 里 那 可 以 随意 担 动 的 字体 , 这 还 真 不 失 为 一 种 
好 的 手段 











CD 光 奉 的 标准 容量 为 650-700MB,， 对 于 普通 小 品 钥 
游戏 显然 是 钙 钙 有 余 了 . 而 对 于 一 些 打 风 级 别 的 太 作 们 而 
言 , 则 需要 2CD.、3CD 甚至 更 多 , 其 中 最 章 张 的 当 属 SS 
上 的 真人 扫描 游戏 《幽灵 》， 其 达到 了 今 人 惊异 的 8CD。 


既然 提 到 CD 游戏 , 这 里 就 顺便 聊 有 妈 有 关 光头 的 
问题 , 这 是 该 类 型 游戏 机 最 关键 也 是 最 容易 出 问题 “ss ，- 
的 地 方 . 关于 这 个 问题 , 其 实 我 们 只 需要 认 清 一 点 . 于 
那 就 是 决定 光驱 寿命 的 因素 只 有 其 数据 读 取 
总 量 , 就 算 读 取 一 些 劣质 的 盗版 盘 所 造成 的 
损耗 , 也 仅仅 是 因为 光头 反复 寻找 读 取 相关 
数据 而 无 形 中 加 大 了 数据 读 取 总 量 而 已 ., 当然 


《4 








经 历 “ 次 世代 ”后 , 3D 技 术 在 游 
戏 中 的 应 用 有 了 更 为 广 运 的 空间 , 游 
戏 渐渐 成 为 了 一 忻 乞 术 品 , 而 为 了 特 
这 件 艺 术 品 队 诗 得 更 精 姻 完美 , 更 高 
囊 质 的 影音 文件 则 是 必 和 趟 可 少 的 ， 
且 PS2.、XBOX 等 这 批 恋 任 才 的 机 能 
已 经 完全 满足 高 素质 动画 音效 的 播放 。 
为 了 承载 更 为 旋 大 的 数据 量 ， DVD 
正式 被 引信 到 游戏 领域 , 


SONY 的 PS2 最 先 采 用 DVD 
作 游 戏 载 体 ， 就 如 同 PS 时 代 一 样 ， 
SONY 同样 为 PS2 打造 了 独 具 特 色 
的 DVD, 和 碟 片 深蓝 色 的 信号 面 一 如 
其 主机 般 草 富 了 无 限 的 潜能 ， 有 着 非 
常 时尚 的 气质 . 随后 MICROSOFT 
的 XBOX 加 人 , 宣告 了 新 一 代 游 戏 
载体 的 全 面 降临 .DVD 尺寸 与 之 前 的 CD 一 致 , 而 其 近 5GB 的 容量 则 是 CD 的 6-7 倍 , 回头 想 想 
SQUARE 最 著名 的 RPG 系列 游戏 (最终 幻 想 ?》 吧 , 在 FC 上 推出 的 《最 终 人 幻想 13》 容 量 仅 为 1MB， 
而 在 PS2 上 推出 的 《最 妈 幻 想 10} 容量 足 是 其 30 万 倍 以 上 ! 有 了 充 衬 的 空间 , 厂商 们 再 也 不 用 为 
每 段 程序 的 简化 统 尽 脑 半 了 , 可 以 特 更 多 的 精力 投入 到 游戏 的 创意 和 美工 等 方面 。 
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所 人 1》 


四 口 同 听 RN 


SEGA 别出心裁 为 SS 后 续 机 种 
DREAMCAST 量 身 定 做 的 游戏 载体 , 这 基 
本 可 看 作 是 由 CD 向 DVD 过 渡 时 期 的 一 个 
中 间 产 物 , 其 尺寸 与 两 者 无 异 ,而 在 容量 上 
达到 了 1GB, 原本 2CD 的 游戏 只 需要 1GD 
便 可 装 下 , 这 在 无 形 中 也 精简 了 压 媒 工序 . 
其 实 SEGA 如 此 蓄 费 苦心 的 最 大 目的 还 是 
防盗 版 , 但 在 如 会 黑客 辈出 的 年 代 , 任何 加 
密 都 显得 徒劳 , 破解 只 是 时 间 问 题 ， 商 家 只 
能 尽 可 能 拖延 破解 期 限 , 又 或 者 寄托 于 玩 
家 们 正版 意识 的 提高 吧 , 将 DREAMCAST 
GD 和 破解 的 是 一 群 自称 为 “乌托邦 ”的 黑客 ， 
他 们 成 功 了 地 把 GD 游戏 翻录 到 CD 上 ， 同 
时 编 马 了 引导 程序 绕 过 DREAMCAST 防 
次 系统 , GD 这 一 新 兴 家 用 游戏 载体 就 如 











中 rearmcaal 


同 其 主机 一 样 匆 匆 流 逝 . 其 实 除了 在 家 用 
机 领域 外 , 在 街机 领域 也 有 着 GD RONM 
的 踪影 , 这 就 是 由 电玩 界 3 大 巨头 SEGA、 
NAMCOD、NINTENDO 共同 开发 的 机 板 
TRIFORCE INGC 主机 的 互 换 机 板 )， 其 上 


的 代表 作 有 《VR 射手 43 等。 
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在 PS2 与 XBOX 入 斗 许 欠 后 ,NINTENDO GC 才干 呼 
万 唤 始 出 来 , 除了 主机 的 立方 造型 外 , 其 独 有 的 8 厘米 DVD 
光 奉 成 了 另 一 大 焦点 . 可 别 小 上 了 这 一 袖珍 奉 片 , 其 容量 可 
达到 了 1.5GB, 比 GD 都 要 大 呢 . 8 厘米 光碟 的 制作 成 本 要 
高 于 12 厘米 光 肆 , 除了 便携 外 , 与 12 厘米 光 奉 

相 比 几乎 没什么 更 明显 的 优势 ,因而 更 多 应 用 
于 CD 播放 机 、DV 等 方面 .NINTENDO 采用 该 
格式 光碟 作为 GC 游戏 载体 , 除了 配合 其 机 身 


设计 小 , 同样 节 是 为 防 瘟 版 设 


所 有 D 商都 会 悚 慨 投 
资 一 条 新 生产 线 的 
另外 NINTENDO 
GC 的 目标 群体 更 
低 龊 , 小 蕊 精美 的 
碟 片 应 该 更 受 低 

疮 玩家 欢迎 吧 (无 

厘 之 谈 )， 






UMDD - UNISER 


由 SONY 研 此， 应 用 于 PSP 上 
的 小 型 便 撕 式 光 盘 标准 “UNIVERSAL 
MEDIA DISC”(UDM) 已 经 正式 芍 得 国际 标准 
化 组 织 的 认可 .UDM 尺寸 为 6 厘米 , 比 GC 的 8 HA 
厘米 光 碟 更 小 〈 毕竟 是 用 于 掌 机 )， 采 用 双 层 ,友人 呈 1SS 
记录 方式 , 容 轩 达到 1.8GB.。SONY 除了 特 1 
其 用 于 PSP 的 标准 游戏 媒体 外 , 还 计划 推 =ef SA 广 人 


广 到 影音 等 其 他 领域 , 使 其 成 为 名 副 其 实 ae | 
的 “ 通用 媒体 光 奉 "”。 Ne we 





扫 


HR 丫 蝗 斩 | 王 王 


没什么 特殊 的 ,普通 的 PC 硬盘 . 这 个 在 目前 严格 说 来 并 不 算 真正 意 必 上 的 游戏 载体 ， 
毕竟 它 并 非 官方 的 第 一 出 载 物 ， 而 只 是 游戏 媒体 的 转载 物 . 硬盘 与 光 奉 相 比 优势 无 非 有 二 ， 
其 一 大 容量 , 其 二 高 速 , 以 当前 硬 嚼 的 规格 , 动 则 上 百 GB, 若 一 个 游戏 以 5GB 计算 , 足 可 
存 和 人 20 个 ! | LOADING 等 待 中 解脱 出 来 ,特别 是 !《 机 战 ?此 
游戏 。 了 一 重大 原因 求 怕 还 是 可 以 保护 光驱 ,毕竟 那 就 如 同 机 器 人 t 








在 能 使 用 便 盘 进行 洲 戏 家 用 游戏 机 有 PS2 和 XBOX 等 , 其 中 PS2 接 驳 使 盘 需要 一 块 
转 接 网 卡 ， 而 XBOX 本 身 就 可 看 作 是 台 PC, 其 内 部 就 配置 着 一 块 标准 硬盘 . 只 要 将 游戏 的 
ISO 复制 到 硬盘 里 ， 再 通过 相应 的 控制 软件 就 可 正常 运行 游戏 了 。 


在 新 公布 的 下 一 代 家 用 游戏 主机 PS3、XBOX360、 
REVOLUTION( 暂 名 ) 当中 , XBOX360 将 采用 HD 
DVDIHIGH DEFINITION DVD) 作 游 戏 载 体 ， 
即 高 清晰 DVD, 该 阵营 由 TOSHIBA、NEC 
等 主导 , 而 PS3 则 采用 了 BR ROM (BLUE 
RAY RONM ， 即 蓝光 光 矶 ,由 SONY、 
NATIONAL 等 主导 , 两 者 的 最 高 客 量 均 
可 达 50GB 以 上 ! 目前 媒体 普遍 猜测 |】 
PS3 的 发 信 卓 将 在 ”国峰 
明年 3 月 左右 ， 届 
8 时 我 们 就 可 一 睹 这 
目 必 将 载 入 游戏 史册 
的 新 兴 游 戏 载体 了 ， 

”有 期 待 . 















欢迎 来 到 “火炎 绞 章 。 的 膏 妙 世界 ， 欢迎 


加 届 则 进入“ 届 W ”和 “者 四” 的 女 吉 市 大 陆 . 这 里 是 


| GBA 上 两 作 纹 章 故 事 的 发 生地 点 . 生活 在 这 
| 必须 遵守 一 些 准则 ， 


在 这 里 , 宰 力 往往 与 长 相 成 正比 , 如 果 你 
肌 是 帅哥 或 者 靓女 ,你 将 作 老 大 征调 为 战斗 9 中 
月 坚 , 如 果 你 长 相 平 良 甚 至 不 讨好 的 话 , 即使 你 


二 再 强大 也 可 能 被 打 入 怜 宫 , 成 为 万 年 葵 补 . 这 





年 轻 人 的 天 下 , 你 是 正太 或 者 罗 莉 的 话 
由 基本 上 会 前 途 无 量 . 达到 一 定 等 级 时 ,你 绝对 
由 比 同 等 级 的 老头 子 们 能 力 强 . 当然 世事 无 绝对 ， 
| 也 有 一 些 异 类 , 比如 , 看 书 看 了 800 年 还 没 持 


中 挥 的 BT 老头 大 贤 音 八神 将 之 一 的 阿 托 斯 , 还 


外 有 那个 每 天 除了 吃喝 拉 撤 外 就 是 练 创 四 处 找 
人 单 挑 打 得 人 满 地 找 臣 的 创 魔 卡 雷 尔 ， 





如 果 你 是 一 名 骑士 , 说 明 你 的 机 动力 够 高 。 


0 由 中锋 前 请 务必 调查 清楚 前 方 的 敌人 是 否 辣 有 
‖ 骑士 杀手 枪 . 骑士 杀手 芹 头 等 能 村 了 自己 老 命 





〗 的 武器 . 

1 如 果 你 是 一 名 重 甲 , 你 的 超 高 物 防 在 持 有 
员 ARMOR KILLER 的 敌人 面前 只 不 过 是 种 援 设 ， 
由 而 老 节 车 式 的 移动 力 预示 着 你 特 被 大 部 队 抗 


ds 站 本 


2 | 肋 tb 





























在 身后 , 随时 有 可 能 独 享 敌 方法 师 火 烤 雷 璧 的 特 
味 服 务 ， 





如 果 你 是 一 名 便士 你 将 极 有 可 能 是 被 我 广 
的 革 革 从 敌人 处 挖 墙角 说 得 的 , 你 天 生 实力 与 成 
长 率 俱 佳 ， 稍 经 打磨 便 已 成 为 我 方 的 战 主力 ， 森 具 
林 里 小 山上 , 经 常 能 见 到 你 轻巧 的 闪 过 敌人 的 攻 | 
击 , 然后 以 超 酷 的 必 杀 一 击 回 和 敬 他 们 . 敌 军 的 山 | 
贼 们 谈论 最 多 的 就 是 你 了 , 国 为 他 们 的 狐 朋 狗 友 
好 多 都 已 不 幸 死 于 你 的 剑 下 . “她 内 ”里 的 敌人 
也 针对 你 发 明了 一 种 叫 剑 士 杀手 荐 的 东 东 , 这 一 
定 让 你 心 惊 胆 颜 吧 . 幸运 的 是 经 过 20 年 的 时 光 
流逝 , 这 种 东西 绝种 了 , 你 再 也 没有 了 后 顾 之 忧 ， 
在 “ 封 如 ” 里 成 了 十 分 吃香 的 角色 。 





如 果 你 是 飞行 单位 〔【 天 马 骑士 、 飞 龙 骑 士 ) ， 
请 先 检查 你 的 道具 栏 蜂 有 没有 阿波 罗 守 护 这 种 
东西 . 慎 么 ? 滞 有 …… 那 么 恭喜 你 了 , 天 方 的 己 
和 节 、 炮 车 什么 的 将 优先 招呼 你 ， ee 
可 两 个 字 一 一 没门 。 





果 你 是 一 名 法 师 , 你 的 身世 多 半 离 奇 在 怪 ，| 胡 。 
打 着 几 本 重重 的 魔法 书 , 你 的 任务 就 是 战场 上 加 ”| 国 
里 打 得 热 就 往 娜 里 钻 . 在 骑士 . 必 兵 、 便士 . 重 
息 们 链 成 的 攻击 线 后 面 用 火烧 、 用 雷 车 .用 风 刮 、 册 了 
用 暗 或 者 光 XX, 反正 就 是 使 一 些 阴 招来 虐待 敌 上 WE 
人 , 不 过 也 常常 因为 抢 走 一 线 队 伍 的 EXP 而 与 | 
他 们 发 生 口 角 . LORD 老大 接着 往往 会 下 今 , 让 
7 权 纺 和 过 名 人 HP, 你 说 











如 果 你 是 一 名 盗贼, 那么 从 道具 、 开门 .开国 下 
宝箱 、 沙漠 寻 宝 , 破除 机 关 这 些 脏 活 累 活 LORD 说 = 
老大 一 般 都 会 优先 考虑 让 你 去 做 ,甚至 会 故意 让 “| 几 .5 
你 混乱 后 去 偷 火龙 石 xo^。 你 冒 着 枪林弹雨 得 到 
的 加 上 限 药 或 者 高 级 武器 什么 的 , 一 般 都 得 按 上 
面 的 岑 只 交 给 某 某 主力 , 让 他 们 享 着 去 灭 帅 , 而 状 
你 只 能 在 一 旁 干 瞪眼 .要 是 命 不 好 , 遇 到 个 吝 瘟 | 
得 舍不得 点 火把 的 LORD, 在 黑暗 中 在 雾 中 , 你 
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天 生 2.0 的 视力 又 会 被 他 们 车 来 当 免 费 的 探照灯 。 
| 看 看 你 那 小 小 的 体格 误 知 道 了 , 在 伙食 上 LORD 

| 可 以 说 你 就 是 集体 中 
3 “老大 ， 全 大 于 










杀 者 ， 哮 么 下 的 脐 之 契约 书 买 了 我 们 全 军 以 后 
都 图 西北 风 啊 ! 你 还 是 老 老 实 实 的 给 我 价 东 西 
吧 症 及 


如 果 你 是 诗人 、 细 娘 , 那么 老大 多 半 会 把 加 
移动 的 药 营 赐 给 你 让 你 可 以 四 方 巡回 表 演 , 你 总 
人 个 针对 万 是 吾 
耳 米 生 莹 眼睛 发 花 . 你 的 表演 结束 后 本 来 已 经 累 
死 的 人 还 得 再 行动 一 次 ,就 好 好 比 一 个 人 吃 过 了 早 
饱 还 本 月 忆 一 祯 了 包 。 呈 具 别人 肌 上 说 感谢 你 给 
了 他 们 多 长 经 验 值 的 机 会 ， 得 背地 里 却 都 在 如 此 












| 的 咒 过 这 小 子 ( 小姐 ) 让 我 半 劳 行军 , 差点 被 


一 局 的 荐 头 给 苔 了 ， 


如 果 你 是 一 名 弓手 , 那么 二 万 要 注意 了 , 别 
让 你 周围 的 四 个 格子 都 居 敢 人 记 叔 了, 这 种 情况 
下 ， 你 有 再 好 的 己 在 手 也 和 没 吉 器 一 个 样 你 只 
能 默默 祈祷 周围 有 同伴 经 过 对 你 施 以 援手 ,否则 
矢 惟 有 体会 “人 为 刀 旭 ,我 为 鱼肉 ”的 真 着 了 , 战 
场 上 你 要 留意 一 下 一 种 叫 烛 车 的 东西 , 坐 上 去 以 
后 你 的 人 生 价 值 也 就 完美 展现 出 来 了 . 此 后 , 政 








】 方 单位 就 经 常会 莫名 其 妙 的 被 天 上 掉 下 来 的 弓 








前 磺 仿 。 


如 果 你 是 运输 队 , 那么 请 娘 受 垃圾 桶 的 待遇 
吧 , 什么 破 铜 烂 铁 , 生活 用 具 . 高 低 角 武 器 魔法 
书 、 转 职 道 具 上 限 药 , 不 管 你 原 不 愿意 , 全 都 由 
你 打 ,. 你 的 马车 偶尔 也 会 背 些 高 档 上 见 ,看 着 这 么 
多 东西 , 你 却 连 武器 也 不 能 装备 . 这 就 使 你 和 请 
人 舞娘 LORD 老大 一 样 , 成 为 敌人 重点 又 扰 的 








对 象 . 你 又 是 如 此 神奇 , 全 军 中 唯一 拥有 不 死 之 
号 的 球 是 你 了 ， HP 人 忌 是 一 句 : 





下 一 章 出 战 时 ， 你 又 可 以 虽然 的 出 现在 我 军 的 阵 


容 中 , 这 点 宰 在 是 不 得 不 让 人 肃 名 起 敬 。 


如 果 你 是 LORD 老大 , 那么 蒜 喜 你 , 你 对 
敌人 的 吸引 力 是 无 穷 大 的 , 敌人 虽然 盆 头 盆 脑 的 ， 骨 
但 他 们 明白 一 个 真理 , 那 就 是 一 一 只 要 能 把 你 干 | 
掉 ,， 那么 他 们 也 就 放假 , 也 就 GAME OVER 了 。 
所 以 , 他 们 从 来 都 会 想 尽 一 切 办 法 车 近 你 ,所 有 
的 烛 火 都 会 集中 到 你 身上 . 你 要 随时 按 R 键 检 
查 自己 的 武器 耐久 是 理 够 用 ,HP 不 够 时 要 尽快 
服药 或 者 找 就 近 的 法 师 来 治疗 , 因为 你 不 得 不 者 
虑 寡不敌众 的 事实 ， 请 随时 做 好 招呼 强力 同伴 前 出 
来 护驾 的 准备 , 当 你 的 队伍 有 人 搜刮 到 上 限 药 后 ，| 
要 台 不 犹 耶 的 叫 他们 上 交 过 来 灌 掉 ,能 力 值 多 一 
点 就 多 一 份 生存 的 希望 , 你 还 要 填 着 驾 名 把 诸如 
防 必 杀 的 盾 等 实用 的 好 东西 留 在 身上 , 因为 说 不 
定 姥 儿 )j 中 上 来 一 个 王 男 就 和 锭 你 一 个 必 杀 . 另外 ， 
说 了 这 勾 多 , 其 实 你 最 大 最 实用 的 地 方 就 体现 在 
两 个 字 上 一 一 制 压 ， 





如 果 你 登场 就 是 高 级 职业 , 你 的 成 长 率 将 被 【一 大 
打上 大 大 的 问号 . 当然 也 有 例外 , 但 一 般 幸 运 者 上 和 有 


绝对 不 要 因为 自己 的 成 长 率 不 如 他 人 而 埋 急 
上 帝 , 因为 坐 在 冷 板 登 上 的 万 年 莹 补 们 是 绝对 没 ”es 
有 生命 危险 的 . 你 看 到 ENDING 场面 的 可 能 性 比 【ij 
任何 一 个 主力 都 大 ， 


不 管 在 地 图 上 娜 个 地 方 , 行动 时 一 定 要 舍 
近 持 回复 极 的 法 师 ， 天 则 当 你 血红 以 后 别 指望 
LORD 老大 会 干 里 追 追 调 个 法 师 过 来 给 你 处 HP，| 顺 
除非 你 是 他 的 相好 或 者 直系 亲属 . 远程 加 血 极 那 顺 
种 东西 你 就 别 做 蓉 了 , 没 人 舍得 花费 在 你 身上 的 。 是 





如 果 你 老大 一 直 派 你 打斗 技 场 作为 军队 效 财 
的 和 苦力, 那 各 你 二 万 要 小 心 了 , 就 算 你 良 再 厚 故 
防 再 高 , 便 斗 士 们 也 会 找 出 让 你 人 次 潍 无 泪 的 钢 系 、 
银 系 . 高 档 寿 法 系 武 器 . 你 LEVEL UP 长 的 那 操 
点 能 力 值 , 在 “斗鸡 场 ” 和 那些 超 职业 上 限 的 “变种 
鸡 ” 们 看 起 来 简直 可 以 忽略 不 计 。 发 现 CRT 不 为 
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0 的 家 伙 的 话 要 赶快 举 白 旗 投 降 . 输 了 钱 虽 然 可 
能 遭受 老大 克扣 军 钠 的 威胁 , 但 毕竟 者 合 才 是 最 
重要 的 . 别 指望 “开明 ”的 老大 会 为 了 你 的 小 命 
损失 G 以 及 不 顾全 宇 的 反对 RESET 从 本 章 的 
开头 重 来 ， 





当 老 六 派 你 去 武器 屋 或 道具 屋 买 东西 时 ， 
干 万 别 镶 五 光 十 色 的 武器 迷 景 了 头 , 除非 你 老大 
财 大 气 粗 炸 达 开朗 ,天 则 钢 隶 、 银 系 、 必 有 杀 系 起 
器 对 你 来 说 只 是 过 眼 云烟 . 前 几 天 因为 护驾 有 功 ， 
老大 党 给 你 的 那些 花花 绿绿 的 宝石 你 就 尽量 登 


| 出 来 吧 , 卖 了 也 好 , 留 在 身上 只 能 占用 你 那 可 怜 


的 几 格 道具 栏 ， 实 际 上 这 种 东西 换 成 怠 以 后 又 
回 到 了 老大 开 的 所 谓 的 全 军 帐户 上 . 这 时 的 你 只 
能 一 边 叹 气 一 边 郊 营 老 大 的 阴险 狭 WF。 不 要 以 为 
把 这 些 鸡肋 瀑 给 别人 是 个 不 错 的 主意 , 这 样 做 的 
后 果 只 能 是 使 被 沉 笃 的 对 象 变 成 你 自己 。 





当 老 大 下 令 让 你 去 救出 某 同 伴 的 时 候 , 你 要 
有 肯 间 成 为 敌人 靶子 的 觉悟 . 只 要 你 敢 一 个 
人 在 身上 , 不 营 别 人 的 体重 是 多 少 , 你 都 会 撤 术 、 
速度 大 幅 下 降 , 就 象 正常 人 变 成 了 残疾 人 . 在 这 
个 弱肉强食 的 世界 里 残疾 人 有 着 何 种 命运 , 我 想 
大 家 都 知道 吧 ， 





不 要 相信 从 别 的 太 陆 流传 而 来 的 所 谓 “ 百人 
斩 ”的 传说 , 当 你 真 的 拉 来 老大 的 和 钵 用 法 师 , 厅 
破 眶 皮子， 让 他 花费 掉 两 次 修理 极 使 得 一 把 铁 剖 
或 者 其 他 什么 破 武器 的 居 敌 数 超过 100, 你 会 发 
现 用 这 把 武器 使 出 必 杀 的 几率 和 刚 从 武器 店 里 
买 出 来 的 同名 的 东 东 没有 本 质 的 区 别 , 记 住 , 一 
定 不 能 让 这 个 秘密 被 老大 知道 , 老大 钨 对 会 因 
为 他 用 来 炫 租 的 专用 孟 器 修理 次 数 和 不够 而 大 发 
和 是 , 报 下 来 公报 私 仇 的 事情 就 不 用 说 了 .。 总 之 ， 
你 在 军 中 的 前 途 和 将 一 片 暗淡 ， 想 混 口 饭 吃 都 难 ， 
乘 旱 打 和 包 鹤 走 人 吧 。 








如 果 某 天 你 发 现 一 个 和 你 关系 非常 好 的 家 
伙 带 着 杀气 坏 笑 着 向 你 走 过 来 , 且 头 项 上 一 个 洒 
震 的 旋转 光环 , 那么 请 你 收 抬 好 家 当 赶 快递 吧 ， 


他 已 经 中 了 敌人 的 六 亲 不 认 大 法 , 跑 慢 了 抬 打 
本 … 同 样 , 当 你 见 到 某 

伴 站 着 芽 觉 , 头顶 上 有 “2Z2Z2Z” 符号 时 于 万 别 
订 说 不 定 这 种 事 情 下 一 个 就 会 轮 到 你 头 上 。 








当 你 某 天 调查 敌人 时 发 现 那 边 的 山 贼 武器 
熟练 度 剑 己 荐 D, 干 万 别 奇怪 各 坚 家 仪 以 前 其 
实 是 作 兵 ， 后 来 落难 才 当 了 山 贼 。 说 到 佣 兵 , 你 
见 过 工 里 的 必 兵 身上 带 一 把 骑士 杀手 枪 , 而 无 其 
他 任 位 装备 向 你 中 过 来 么 ? 面 对 这 种 上 门 来 送 
东西 的 家 伙 请 相信 自己 的 眼睛 . 这 块 大 陆 其 实 
本 二 让， 战场 上 你 的 首要 目标 不 是 

















村 庄 . 在 村 庄 里 如 果 商 到 老百姓 一 般 都 能 强迫 
他 们 上 页 一 些 好 东西 , 如 果 遇 到 当地 有 头 有 脸 的 





一 些 地 关 流 旋 也 千 万 别 紧 张 ， 这 些 为 生活 所 这 
的 人 见 到 你 只 会 两 眼 呈 心 状 , 大 多 会 申请 加 入 苦 
你 们 的 强盗 团体 与 你 们 同 流 合 污 , 以 后 一 起 打 
家 劫 舍 . 拉 他 们 入伙 后 , 老大 一 般 会 在 战斗 结束 
后 的 表彰 大 会 上 表扬 你 又 扩 救 了 一 个 失足 青年 
(或 者 老年 ) 。 同 理 , 当 你 见 到 敌 群 中 有 革 些 熟 
人 的 时 候 要 火速 奔 过 去 , 用 最 美妙 最 肉麻 的 谎 
言 昌 他 们 入 伙 。 以 免 他 们 被 老大 指挥 的 层 去 军 
团 图 间 转 化 成 EXP 。 


作战 时 请 尽量 找 机 会 给 敌人 最 后 一 击 , 这 
样 得 到 的 EXP 才 多 , 营养 才 丰 富 , 才能 达成 你 








如 果 你 
阳 生 人 人 的话， 那么 你 要 tu 了， 他 《她 ) 从 吨 能 
是 老大 故意 派 来 和 你 足 支 援 的 ,异性 的 话 还 好 





围 的 四 个 格子 最 近 老 是 站 着 一 个 





同性 的 话 等 他 主动 3 次 后 你 们 就 注定 
永远 BL_ OR GL 了 , 你 说 鸡 届 





总 而 言 之 , 这 个 大 陆 是 奇妙 和 元 满 危 辽 的 ， 
要 想 在 这 个 大 陆 哩 难 的 活 下 云 , 请 一 定 要 仔细 





质朴 无 华 的 瑰 宣 
国 DRACON QUEST 





“ (本 者 斗 恶 炒 } 乔 避 ”向 来 是 任天堂 的 

> 宝 ”， 而 在 次 世代 时 期 ENIX 却 不 得 不 

舍 疗 老 东 家 转投 新 贵 SONY, 这 是 该 系列 游 

| 辐 。 戏 在 非 任天堂 主机 上 推出 的 首部 作品 , 为 此 

EUIF ENIX 社 长 福 岛 康 博 还 曾 既 两 次 专门 去 任 天 
有 吧 。 堂 公司 向 山内 油 社 长 “请罪 " . 
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下 本 个 条 本 作 信 无 数 玩家 苦 车 等 待 长 达 五 年 之 久 
ss 其 间 跳 票 无 数 次 , 起 称 游戏 中 上 之 最 。 最 初 
LAW ENIX 在 1997 年 初 宣布 加 入 PS 阵营 时 就 预 
避风 晴 \ 定 游戏 将 在 1999 年 内 发 卖 , 至 99 年 10 月 

几 几 。 初 步 定 于 12 月 29 日 , 但 很 快 就 修改 为 “99 
同年 冬 ”, 至 2000 年 1 月 时 又 推迟 到 了 五 月 份 ， 
AU 最 后 确定 在 8 月 26 日 正式 发 卖 .ENIX 对 此 
7 ”的 解释 是 “游戏 内 容 太 过 庞大 , 远 超 预想 , 为 





勇者 斗 恶 龙 代 伊 甸 的 成 十 们 
2000 年 8 月 26 日 平台 :PS 销量 ; 约 410 万 















了 保证 其 完美 品质 而 不 得 不 后 延 ”， 并 安抚 
玩家 将 把 游戏 容量 由 最 初 预定 的 1CD 变 为 
2CD。 对 于 这 了 台 延 期 数 年 的 超 太 作 ，SONY 
和 ENIX 都 极为 重视 ， 除 在 电玩 展 上 进行 部 
分 内 容 的 试 玩 外 还 在 电视 上 大 作 广 告 . 1999 
年 的 一 个 广告 所 有 内 容 就 是 一 堆 人 在 不 停 地 
虔诚 祈祷 游戏 能 鲍 在 99 年 内 发 售 , 后 来 临近 
正式 发 表 时 ENIX 还 请 出 了 日 本 超人 气 偶 像 
组 台 SMAP 来 加 大 宣传 攻势 . 但 玩家 们 并 不 
太 买 帐 , 对 EN 的 迟 组 进度 仍然 是 外 声 载 道 ， 
其 圣 有 人 建议 在 ENIX 公司 内 部 设置 监视 器 
来 监控 开发 进度 .。 


在 DQ6 与 DQ7 之 间 的 这 五 年 的 时 间 里 
游戏 界 风 起 云 涌 , 早已 不 是 任天堂 一 家 当 大 ， 
在 PS 这 台新 套 访 的 主机 上 诞生 了 很 多 新 的 
名 作 , 沉 邓 多 年 的 DQ 的 影响 力 似乎 已 经 趟 
如 以 前 了 . 但 也 许 是 大 作 效 应 + 广告 效应 的 
原因 ， (勇者 斗 恶 龙 叹 》 发 卖 不 负 众望 ,再 现 

人 的 “勇者 现象 ”, 发 售 日 当天 几乎 
所 有 的 专卖 店 站 前 都 排 满 了 等 待 购买 的 玩 
家 , 当日 卖 出 195 万 份 , 当 周 卖 出 320 万 份 ， 
最 终 获 得 了 系列 史上 最 高 的 销量 ,高 达 410 
万 , 成 为 PS 上 唯一 的 四 自 金 级 大作， 而且 
在 2001 年 3 月 6 日 荣获 日 本 文化 厅 颂 发 的 

本 二 术 旭 ”大奖 。 ”不 虽 风 已 ,一 风 惊 人 ”， 
ENIX [区 十 年 磨 一 创 的 功夫 曙 然 没有 白费 : 








关于 本 作 的 故事 , 据说 崛 井 雄二 撰写 的 


脚本 有 一 万 五 生 页 , 双 CD 容纳 的 剧情 也 的 
确 十 分 放 大 党 杂 , 但 却 并 没有 如 以 前 一 样 构 
建 出 一 个 完整 的 世界 观 , 不 清楚 是 个 什么 主 
题 , 也 设 有 了 忧 统 的 勇者 四 装备 (但 愿 是 我 
人 ) 。 游戏 采用 了 流行 的 时 

题材 和 新 的 “石板 ”系统 , 在 世界 各 地 收集 
石板 碎片 然后 在 神 砍 中 拼 起 来 进入 时 空 区 
错 的 新 世 乔 【其 实 这 个 系统 基本 局 想 和 75 代 
差不多 , 同样 是 在 两 个 世界 中 来 回 穿 楼 发 展 
剧情 令 新 的 区 域 出 现 ) 。 



















角色 设计 仍然 由 鸟 山 明 大 师 担 当 , 但 却 
与 从 前 的 风格 胃 异 , 大 部 分 角色 严重 幼 齿 
化 , 主角 阿尔 斯 还 藏 着 一 顶 僵 僵 的 绿色 帽子 


oem 
苯 为 王子 的 基 法 给 人 一 种 基 履 -一 


的 感觉 白浪 少年 加 波 更 是 
傻 气 十 足 , 只 有 女 便士 艾 拉 | 
还 有 些 勇者 风范 …… 游 戏 中 


实际 可 用 的 角色 只 有 五 个 
人 , 数量 上 少 了 很 多 , 传统 
的 马车 也 消失 了 . 职业 系 全 
统 成 了 本 作 的 核心, 在 4 

六 代 的 基础 上 进 一 及 SA 
步 强化 , 共 二 十 种 
基本 职业 , 其 中 新 增 
职业 有 牧羊 人 、 笑 话 
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WE 


顺应 次 时 代 的 潮流 , 勇者 系列 也 由 传统 人 
的 2D 进化 到 了 3D, 但 及 不 是 盲目 模仿 其 他 
游戏 , 有 它 自己 的 独特 之 处 . PS 上 的 大 多 数 
RPG 都 是 使 用 华丽 的 静态 CG 图 片 作 为 声 
景 , 三 维 的 人 物 在 伪 三 维 的 2D 场景 中 行动 ， 
DaQ7 则 与 之 正好 相反 ， 游 戏 场景 是 完 完 
全 的 3D, 立体 构造 的 城堡 , 村 庄 , 迷宫 可 以 下 
360 度 任意 旋转 和 放大 缩小 进行 观察 , 而 游 | 





、 
是 。。 戏 中 的 角色 却 还 是 二 维 的 手绘 图 片 , 避免 了 


机 能 不 足 导致 的 3D 人 物 建 模 粗糙 . 游戏 没 
有 使 用 过 多 炫目 的 色彩 ， 仍然 是 系列 传统 的 


让 束 生 他 恰到好处 地 发 挥 了 PS 的 “ 底 力 ” 





目 然 ,整体 气 氟 非 钊 协调 ， 


种 浊 暖 风格 . 不 过 游戏 里 也 有 “ 败笔 ”, 加 入 
了 n 员 “ 随 大 势 ”的 CG 动 画 , 但 制 fF 得 相当 








煤 糕 ( 有 传言 戏称 是 岂 井 雄二 在 自己 的 PFC、 此 区 
( 汗 ), 怎么 也 看 不 出 有 一 点 勇者 的 样子 ， “一 人 上 用 3DMAX 制作 的 , 焉 汗 ), 与 游戏 的 全 二 
作 温 韦 Q 版 风格 非常 不 匹配 , 观看 时 有 种 让 已 
仆 被 强行 拉 出 游戏 的 感觉 ， 


用 \、。 sp 化 不 仅 是 画面 上 的 进化, 也 六 
由 》 给 游戏 其 他 方面 带 来 了 相当 大 的 变 二 
| 革 , 最 突出 地 体现 在 了 迷宫 设计 上 


利用 真 3D 更 真实 地 实现 了 迷宫 的 空 


外 代 间 感 和 根 多 新 的 创意 ,给 笔者 印象 最 


深 的 当 属 风 之 迷宫 ,勇者 们 在 好 像 是 
个 大 积木 的 悬空 巨大 立方 体 迷 宫 上 行 


册 走 , 没有 绝对 的 上 下 左右 , 需要 充分 理 。 





解 立 体 空 间 的 透视 概念 , 非常 新 奇 ， 颇 


有些 《 塞 尔 达 传说 时 之 笛 ) 森 之 神 归 的 味道 .下 





梧 aasebmgiiEr 人 WU 
是、 水手 、 海 凡 . 神 之 手 、 天 地 雷鸣 十 等 ,而 
且 还 可 以 凭借 各 种 “怪物 之 心 ” 转 职 成 更 多 人 Ye 
的 怪物 职业 . 各 职业 的 拥有 的 特技 进一步 丰 j 
富 , 数量 空前 庞大 , 战斗 时 不 光 只 是 战斗 , 也 【YE 
能 又 唱歌 又 跳 舞 , 还 能 说 笑话 、 搬 渔 网 放羊, 
真是 热闹 非凡 , 与 其 说 是 打仗 不 如 说 是 在 看 eL 
杂 要 表演 , BOSS 看 到 主角 们 如 此 地 恶搞 绝 


EREResRTR 








本 作 不 能 让 怪物 加 入 成 为 同人 (也 许 是 


靖 玫 ”因为 没有 马车 的 原因 ), 但 可 以 收集 怪物 完 
细 成 怪物 图 鉴 、 建造 怪物 公园 , 这 个 可 以 说 是 


” 惜 副 了 游戏 乔 鳃 行 的 收集 理 意 . 只 要 战斗 过 
的 怪物 就 会 镇 记录 在 怪物 图 鉴 里 ， 而 收集 怪 
物 则 需要 有 麻 物 猎人 的 职业 , 但 不 是 像 前 作 
”那样 简单 地 把 怪物 打倒 就 OK 了 , 魔物 猎人 


几 旧 | 职业 Lv1 会 修得 驯化 谋 物 的 特技 , 在 战斗 中 


需要 对 想 要 收 得 的 怪物 使 用 此 特技 , 这 样 和 在 


由 战斗 结束 后 才 有 可 能 收 得 怪物 , 而 且 最 好 使 


用 两 次 以 上 , 那样 大 多 数 魔物 都 会 乱 午 服从 . 
另外 自己 的 级 别 也 根 重 要 , 级 别 直 两 越 容易 


其 他 方面 , 新 的 同伴 对 话 系统 使 得 原来 


出 了。 菜单 中 的 对 话 指令 不 再 是 鸡肋 通过 双 话 可 
| 以 了 解 到 同伴 的 各 种 想法 , 对 深入 刻画 角 外 





理解 剧情 有 很 大 作用 , 这 也 是 游戏 的 一 大 乐 





局 地. DQ3 中 建设 村 庄 的 思想 在 本 作 中 发 扬 光 
和 大 , 变 成 了 “移民 之 村 ”这 个 峙 新 的 系统 . 玩 
家 需要 在 世界 各 地 的 旅馆 或 者 教堂 里 寻找 无 


家 可 归 的 NPC, 把 他 们 送 到 移民 之 村 进行 
建设 , 看 着 原来 的 不 毛 之 地 逐渐 被 开发 成 为 





几 ”一 个 昌 华 的 大 都 市 ,享受 一 下 创造 者 的 乐趣 。 





村 庄 的 最 终 形态 不 是 唯一 的 , 会 受到 移民 的 


数量 和 神 关 的 影响 ， Re 丙 
业 一 都 甚至 是 全 部 由 非 人 若 。 





虽然 DQ7 有 着 诸多 的 创新 ,市场 上 也 
获得 了 威 功 , 但 在 我 看 来 它 却 并 不 太 仿 人 满 
意 . 收集 石板 发 展 情节 使 得 故事 变 得 支 离 破 
酚 ， 常 常 因为 找 不 到 一 块 石板 而 无 法 伙 续 进 
行 , 打 断 了 游戏 的 流畅 性 , 游戏 缺乏 一 个 明 
确 的 故事 主线 , 给 人 感觉 主角 们 似乎 只 是 为 
了 找 石 板 而 到 处 冒险 ,时空 题 材 并 没有 得 到 
很 好 的 利用 , 感受 不 到 时 间 变 迁 的 差异 , 还 
有 很 多 情节 进行 得 莫名 其 妙 , 玩 到 最 后 也 没 
有 搞 清 楚 世 界 为 什么 会 变 得 混乱 不 堰 、 最 终 
BOSS 到 底 有 什么 野心 …… 另 外 , 在 找 齐全 
部 石板 后 的 情节 进行 的 十 分 仓促 ,第 二 张 碟 
只 有 一 后 操 内 容 ( 相 比 第 一 张 碟 而 言 ),， 找 
琅 四 大 精灵 就 没 了 , 重要 人 物 郑 眼 船长 也 是 
出 来 去 了 一 小 下 脸 , 届 有 更 深层 次 地 说 明 他 
和 主角 的 深刻 关系 ……。 职业 系 统 是 原本 


是 DQr 的 最 大 玩 氮 , 但 这 也 是 DQ7 最 失败 
的 地 方 , 职业 虽 多 但 大 多 数 没 有 什么 太 大 用 
处 ,而 且 非 常 难 炼 , 几乎 是 玩家 的 妓 梦 ， 需 
要 不 停 地 进行 无 聊 的 战斗 , 味 连 我 这 个 忠 宰 
勇者 迷 也 有 吃不消 之 感 . 职业 的 设计 也 颇 有 
不 合理 之 处 , 自由 转 职 有 时 会 与 角色 自身 的 








梅 尔 宾 转 职 成 拥有 舞 者 、 诗人 .笑话 师 特性 
的 超级 明星 是 个 什么 样子 . 男 外 不 得 不 说 的 
是 最 终 大 寿 王 形象 实在 太 莽 了 , 最 九 变 身 形 
态 丑 陋 不 堰 (要 个 一 均 厂 )， 二 有 一 记 最 终 
BOSS 应 有 的 “高 大 英 世 . 通 酒 神勇 ”的 样子 ， 
真是 先 望 . 








DQr 的 隐藏 迷宫 出 现 广 式 比 园 “ 简单 ”， 
只 需要 收集 ??? 之 石板 就 可 以 了 , 但 有 一 
块 石板 是 必须 要 通关 后 才 可 以 取得 的 . 共有 
两 个 隐藏 迷宫 ， 第 一 个 隐藏 迷宫 里 的 BOSS 
就 是 曾经 锌 大 魔王 打败 的 神 , 样子 是 个 相 鞠 
世 祥 目 颇 具 喜剧 色彩 的 小 老头 , 但 他 的 实力 
可 毫 不 含糊 , 会 使 用 最 询 麻 法 攻击 我 万 全 员 ， 
而 且 还 会 说 笑话 打消 我 方 的 行动 , 五 六 十 
级 很 难 战 胜 (奇怪 的 是 为 什么 这 么 强 的 神 却 
秆 那么 弱 的 大 大 王 给 打败 了 ),。 另 一 个 隐藏 
迷宫 里 的 BOSS 是 四 大 精灵 , 不 过 就 没有 神 
那么 厉害 了 。 


下 面 送 上 笔者 苦 斗 Dary 七 十 余 小 时 后 
的 若干 心得 , 希望 能 馆 玩 家 一 些 帮 助 . 


练 级 心得 : 个 人 认为 游戏 中 最 好 赚 经 
验 练 职业 的 地 方 有 三 个 。 第 一 个 是 现实 凯 
- 上 儿 - 上 村 东 的 塔 , 在 角色 20-30 级 时 很 
合适 . 这 里 面 的 敌人 很 弱 ,， 而且 和 经 常会 出 现 
EXP1000 的 金属 史 莱 姆 ， 使 用 时 之 沙 可 以 狂 


上 


性 格 极 趟 协调 ,难以 想像 沉稳 冷静 的 老 创 士 史 






练 等 级 和 职业 , 最 好 先 修得 牧羊 人 的 口哨 特 、 

技 (LV5), 不 停 地 召唤 怪物 练功 . 第 二 个 是 ， 
里 世界 三 又 各 - 儿 城 北 的 大 灯台 , 在 30 级 以 
上 时 可 以 在 这 里 修炼 , 此 地 方 的 好 处 是 会 出 
现 渔 淘金 属 史 匠 姆 , 每 打倒 一 个 可 获得 EXP 
高 达 10500 点 ! ! 升 到 三 十 五 六 级 打 A 碟 》 
的 BOSS 轻而易举 , 第 三 个 是 在 最 后 现实 世 
界 布 满 魔 物 后 的 世界 树 岛 上 , 上 面 会 有 史 莱 ， 
姆 家 族 横 行 ,金属 史 莱 姆 、 渔 泡 金 属 史 莱 姆 
和 人 金属 史 莱 姆 王 的 出 现 几率 很 高 , 而 黄金 史 

革 姆 的 钱 很 多 (每 个 3000) , 可 以 在 这 里 好 下 
好 地 练 级 挣 钱 ， 


转 职 心得 :一 开始 阿尔 斯 可 以 当 战 士 ，| 
加 波 当 武 斗 家 , 玛 莉 贝尔 当 僧侣 , 这 样 主要 国 汪 由 
是 为 完成 剧情 的 考虑 ,战斗 力 比较 强 . 这 几 
个 职业 练 满 后 阿尔 斯 转 武 斗 家 , 加 波 转战 士 ，、 几 上 夺 
玛 莉 贝 尔 转 魔法 师 。 等 情节 进行 到 第 一 个 好 也 沁 se 
练 职业 的 地 方 时 阿尔 斯 转 牧羊 人 , 加 波 转 咨 下 凡 
容 贼 之 鼻 , 为 了 找 小 奖章 ) ,es 


贼 (LV8 收 得 特技 






















本 : 于 和 | 
] | PE 瑟 人 到 
- 半 装 里 本 ”| 译 
” 基 昌 | 到 全 下 上 
下 | e 加 二 羽 -本 一 琶 - 时 
| 


玛 莉 贝 尔 不 需要 刻意 练 , 因为 后 来 她 会 离队 ， 

二 。 稍稍 练 够 用 即 可 , 真正 开始 炼 级 要 在 老 亨 十 
> 和 艾 拉 加 入 后 . 阿尔 斯 练 完 僧侣 后 就 可 以 转 
7” 职 圣 骑士 和 战斗 专家 , 练 满 后 转 神 之 手 , 最 
则 后 即 可 成 为 勇者 ! ， 











职业 心得 ， 初 期 牧羊 人 的 召唤 羊 群 很 好 
用 ,对 较 弱 的 怪物 一 击 必 杀 , 不 过 后 期 经 党 
由/ 会 召唤 不 来 , 武 斗 家 的 LV4 未 权 LifU、LV8 
和) 特技 检 示 忆 大 二 威力 较 强 , 初期 也 常用 . 上 
| 国有 星 级 职业 中 笔者 觉得 最 最 好 的 特技 是 战斗 专 
本 下 家 的 LV8 特 技 伍 <《 刀 症 二 友 , 乱 数 四 次 攻 

击 , 每 击 大 约 有 六 七 十 点 伤害 , 很 强 , 我 打 第 
”一 张 碟 的 BOSS 时 就 用 的 此 招 , 另外 LV2 的 


上 发售 日 : 


2000 年 七 代 正 式 发 售 之 后 DQ8 的 动向 
于 员 就 倍 受 关注 ,然而 ENIX 却 以 一 贯 的 做 法 遮 
十 司 记 掩 掩 ,直到 2002 年 年 底 才 开始 逐渐 和 圳 





Play5tation， 5 


LA“<5 症 避 ( 真 宪 困 ) 全 体 攻 击 也 较 有 用 ， 


圣 骑士 LV5 修得 羡 郑 沁 夕 人 U 了 《魔法 防护 
罩 ) 可 降低 收 魔法 威力 , LV8 的 妆 亏 之 上 尹 
口 又 (大 十 字 ) 威力 很 大 上 且 可 对 一 组 敌人 帮 
击 , 但 太 费 MP, 仅 对 BOSS 时 使 用 比较 划算 。 
究 极 职业 中 笔者 认为 最 强 的 是 神 之 手 , 所 有 
特技 都 很 有 用 , LV2 修得 金属 斩 , 打 金 属 史 
蔷 姆 就 竺 它 了 ，LV4 修得 岩石 药 二 上， 对 全 
体 敌 人 投 挪 巨石 , 芭 击 力 很 强 ，LV7 修得 苹 
才 山 必 完 全 复活 ,LV8 的 究 极 剑 技 子 儿子 
- 上 一 击 可 以 打 掉 500 点 左右 的 HP， 最 终 
BODSS 几 下 就 被 打 死 了 .。 另 两 个 究 极 职业 嘛 

… 天 地 雷鸣 士 太 难 达成 , 实用 性 不 高 ， 勇 
者 的 特技 很 一 般 ， 而 且 转 职 后 的 部 分 能 力 不 
如 神 之 手 , 不 过 为 了 名 分 主角 阿尔 斯 还 是 要 
转 的 〈 笑 )， 





勇者 斗 恶 龙 磷 天 空 、 大 海 、 大 地 与 被 诅 郊 的 公主 


2004 年 11 月 27 日 平台 : PS2 销量 : 300 万 以 上 


相关 情报 . 总 结 零 零 碎 碎 的 消息 后 我 们 得 知 ， 
DQa8 的 制作 方 不 再 是 从 超 任 时 就 开始 合作 的 





Heart Beat 公司 了 ,而 改 由 制作 《 瞳 云 》.《 瞳 
黑 编 年 中》 的 LEVEL5 公司 负责 , 但 故事 、 系 
统 . 开发 进度 等 大 家 关心 的 问题 仍然 是 个 谜 。 
SQUARE-ENIX 仍然 是 老 一 套 ,， 人 章 出 种 种 异 
口 来 插 延 . 不 过 自从 DQ6 以 来 这 勾 多 年 玩家 
们 早已 经 习惯 了 等 待 , 而 且 游 戏 市 场 也 不 像 
以 前 那样 缺乏 大 作 , 好 玩 的 游戏 多 的 是 ,， 玩 
家 更 关心 的 是 有 眉目 . 近 在 眼前 的 开发 作品 ， 
而 不 是 逮 无 期 的 {《 者 斗 恶 龙 }。ENIX( 现 
在 应 该 叫 SQUARE ENIX 了 , 不 过 还 是 习惯 
叫 ENIX 也 应 该 及 时 醒悟 , 一 再 采用 拖延 战 
术 不 会 吸引 更 多 的 眼球 , 到 时 候 遭 受 损 和 朱 的 
可 能 还 是 自己 





2004 年 底 DQ8 终于 如 期 发 售 ， 发 卖 当 
日 又 再 现 了 大 排 长 队 的 “ 勇者 现象 ”, 首 日 销 
售 量 达 278 万 误 之 务 , 创造 了 PS2 推出 至 今 
游戏 首 日 出 此 数量 的 最 高 纪录 , 掉 来 “ 国民 



































RPG” 这 一 头衔 绝 非 浪 得 虚名 啊 . 游戏 发 卖 
的 当天 ,著名 的 游戏 外 设 生 产 商 HORI 还 推 
出 了 史 莱 姆 形状 的 PS2 控制 器 ,为 《勇者 斗 
畦 龙 面 ?造势 . 日 本 情报 堂 媒体 环境 研究 所 
当时 的 一 扁 评估 报告 预期 (勇者 斗 恶 龙 惠 } 会 
在 日 本 地 区 创下 总 产值 510 亿 日 币 的 经 济 效 
益 , 其 中 包括 游戏 销售 、 行销 宣传 费用 、 以 及 
后 续 相 关 产 品 等 其 他 方面 。 





异 助 LEVEL5 公司 的 强大 技术 实力 , 游 
戏 采 用 了 流行 的 卡通 这 染 画 风 , 比 DQ7 更 进 
人 3D， 0 可 





的 感觉 角色 不 再 是 传统 的 两 头 身 a 版 造型 
改 为 了 正 芝 的 比例 , 设 定 总 体 来 看 比 七 代 要 
好 很 多 , 基本 上 就 是 ! 龙 珠 } 中 的 角色 大 集合 . 
战斗 系统 变换 较 大 , 取消 了 延续 十 余年 的 主 





特 鲁 内 区 大 冒险 系列 


1993 年 9 月 19 日 ,《 画 者 斗 恶 龙 ) 
第 一 个 外 传 性 质 游戏 .同时 也 是 “《 不 导 议 迷 
宫 } 系列 ”的 第 一 个 作品 《 特 鲁 内 克 大 冒险 } 
出 现 了 , 游戏 的 标题 中 特别 注 明 是 “ 勇者 斗 
恶 龙 角色 ”, 由 自立 门户 的 中 村 光一 创建 的 


CHUNSOFT 公司 制作 ，ENIX 改行。 





外 传 部 分 


观 视角 传统 ,终于 能 够 看 到 主角 奋勇 杀 政 的 
英 赛 了 , 而 且 敌人 们 还 会 齐心 协力 使 用 必 杀 
技 , 战斗 的 场面 更 加 好 看 . 游戏 中 新 加 入 了 
道具 合成 系统 , 很 多 高 级 道具 甚至 关系 情节 
发 展 的 道具 都 要 和 合成 来 得 到 , 发 据 合 成 配 


游戏 的 主角 是 《勇者 斗 恶 龙 辽 ) 中 胖 胖 的 
商人 特 鲁 内 克 , 把 原来 第 三 章 的 故事 进行 了 人 
扩展 . 片头 序幕 很 有 意思 , 采用 的 是 同 FC 版 写 j 
DQ4 一 样 的 画面 效果 , 讲述 了 特 鲁 内 克 一 家 了 】 
决心 开创 更 大 的 事业 离开 了 原来 的 城镇 , 乘 | ， 
船 来 到 了 新 的 地 方 , 令 玩 家 的 忆 绪 一 下 子 就 1 
回 到 了 从 前 DQ4 的 冒险 中 . 


游戏 具有 非常 浓厚 的 《勇者 斗 恶 龙 } 风 格 , 了 
音乐 . 怪物 都 是 DQ 中 草 经 出 现 的 . 在 迷 富 : 
中 置 险 时 不 是 采用 DQ 的 主观 视角 战斗 , 而 
是 直接 在 地 图 上 即时 展开 , 但 仍然 是 “ 你 拍 
一 我 拍 一 ”的 回合 制 , 同时 可 以 看 到 怪物 们 
的 活生生 的 动作 , 颇 有 些 ARPG 版 《勇者 斗 
恶 龙 》 的 味道 . 不 思议 迷宫 的 各 种 基本 元 素 请 了 
在 这 一 作 都 出 现 了 :， 随 机 生成 的 迷宫 类似， 用 下 1 





DQ 的 回合 制 战斗 、 道具 携带 数量 的 限制 卷 ， 上 


” 物 、 指 轮 、 变 、 满 应 度 , 穿 机 后 的 隐 





藏 迷宫 等 等 . 游戏 中 的 最 强 武器 是 压 4 SN 所 


DQ4 中 的 “正义 算盘 ” 
内 克 的 身份 。 








DUOET 汪 和 网 - 
售 在 次 世代 主机 PS 上 , 但 画面 却 是 | 

细 呈 WU 十 足 的 超 任 水 平 , 可 以 说 和 1995 年 唱 
ES 的 ( 风 来 的 西林 》 不 相 上 下 . 故事 发 | 
| 生 在 一 代 的 半年 之 后 ， 二 
灭 王国 混乱 的 根源 “ 歼 恶 之 箱 ”, 由 日 呈 


于 此 前 有 了 多 部 不 思议 迷宫 作品 , 本 作 相 对 


于 第 吕 [F 避 成 肌 了 很 多 ， 加 入 了 全 成、 转 职 、 












小 奖章 等 要 素 , 更 加 陋 玩 ,《FAMI 通 } 评 分 为 
37 分 ,进入 了 昌 金 欢 堂 . 两 年 后 的 2001 年 
12 月 20 日 《 特 鲁 内 到 大 冒险 2$ 又 被 移 慎 到 
了 号 称 “ 最 强 2D 主机 ”的 GBA 上 , 移植 度 
非常 之 高 , 画面 . 音乐 等 各 方面 的 表现 均 不 
输 于 PS. 不 过 CHUNSOFT 对 原 PS 版 做 了 
本 | “月 出 之 
用 无 限 复制 大 法 残 念 。 





2002 年 10 月 31 日 系列 的 最 新 作 《 特 
鲁 内 克 大 冒险 3》 于 PS2 上 发 售 , 故事 在 二 
代 的 六 年 半 之 后 ， 特 鲁 内 克 为 庆祝 儿子 波 波 













罗 12 岁 的 生日 全 家 去 南方 的 海岛 旅游 . 借 


助 PS2 强劲 机 能 , 游戏 有 了 质 的 飞跃 , 转变 

完全 的 3D 游戏 , 迷宫 、 角 色 造 型 都 是 纯 
3D 的 . 特 鲁 内 克 在 本 作 中 成 了 配角 ,真正 
的 主角 是 他 的 儿子 波 波 罗 ， 游 戏 吸 收 了 一 些 
DQM 的 思想 , 可 以 驯化 怪物 并 肩 作战 , 不 过 
笔者 没有 PS2, 一 直 没 有 玩 到 . 庆幸 的 是 在 


勇者 斗 恶 龙 怪物 篇 系列 

进入 次 世代 时 期 , ENIX 在 SS、PS 等 
主机 上 几乎 没有 出 过 什么 像样 的 游戏 , 反 到 
是 在 小 小 的 掌 机 GB 上 找到 了 新 的 握 钱 树 ， 
1998 年 9 月 25 日 , DQ 的 另 一 外 传 作 品 { 男 
者 斗 恶 龙 怪 物 篇 特 瑞 的 神奇 王国 》( 简称 
DOM) 在 GBC 发 上 售 的 前 几 天 出 现 了 , 同时 
支持 GB 和 GBC, 游戏 是 仿 当 时 流行 的 { 口 
贷 妖 怪 ? 的 作品 , 但 借助 DQ 的 强大 人 气 获 
得 了 很 大 的 成 功 , 令 苦 苦 等 待 DQ7 的 玩家 暂 
解 相 忆 之 苦 ,， 累计 销量 达 230 多 万 份 , 


主角 是 在 Da6 中 出 场 拥 有 一 定 人 气 的 
便士 符 瑞 。 游戏 基本 上 没有 什么 情节 ,只 是 
单纯 的 间 迷 宫 收 集 系列 中 出 现 的 众多 帮 名 怪 








我 等 穷苦 玩家 再 次 享受 到 了 { 特 鲁 内 克 大 冒 下 
险 》 的 乐趣 . 但 GBA 毕竟 是 个 手掌 机 , 3D Eee 
机 能 有 限 , 不 可 能 实现 PS2 版 的 全 3D 画面 ,着 
所 以 游戏 基本 上 还 是 采用 二 代 的 引擎 , 以 纯 es 

2D 形式 表现 . 





物 ,迷宫 的 构成 有 点 象 CHUNSOFT 的 Y 不 下 
思议 迷宫 ?那样 是 随机 生成 的 , 在 每 个 迷宫 
底层 都 是 勇者 系列 中 曾经 出 现 的 著名 场景 ， 

比如 DQ1 中 邱 救 罗拉 公主 、DQ6 中 打倒 四 彤 
天 王 之 首 迪 朗 等 . 核心 的 怪物 收集 系统 是 经 ， 1/ 
DQs5 改良 而 来 的 , 不 过 需要 向 怪物 抛 诱饵 才 ) 
能 收 得 . 游戏 中 可 以 看 出 有 很 多 DQs5 的 痕迹 ， 
像 在 地 图 上 行走 时 的 音乐 就 和 DQ5 一 模 一 
样 , 怪物 的 造型 也 基本 相同 . 除 此 之 外 DQM 县 
还 引入 了 超 任 版 DQ3 的 性 格 系统 , 怪物 们 声 
都 会 有 各 自 的 性 格 (但 性 格 的 数量 要 比 超 任 下 
DQ3 少 多 了 ) ,也 能 用 书籍 改变 性 格 。 WA YY 











证 的 怪物 们 被 细心 分 成 了 十 个 大 类 , 如 虫 系 、 
恶魔 系 、 植物 系 等 等 , 而 著名 的 怪物 史 莱 姆 


更 是 独立 成 为 一 个 大 类 , 全 部 怪物 共 215 种 ， 


与 Y 口 烤 妖 怪 红 绿 } 相 比 , DQM 的 一 大 创新 
了 是 怪物 配合 系统 , 这 个 系统 又 有 些 类 似 DQ3 
”的 转 职 。 游戏 引入 了 怪物 性 别 的 概念 ， 当 等 
级 达到 10 级 以 后 不 同性 别 的 怪物 就 可 以 进 

 ” 行 配合 生出 新 的 怪物 , 新 出 生 的 怪物 等 级 从 

有 LV1 开始 , 继承 了 双亲 的 素质 和 特技 , 基本 
用 ) 能 力 是 父母 之 和 的 一 半 . 通过 配 

是 F 合 系统 玩家 就 可 以 像 Do3 不 
断 转 职 一 样 创造 出 超 强 的 怪 
” 物 , 而 且 更 重要 的 是 很 多 怪物 具 
不 能 够 在 游戏 中 直接 捕获 , 必 





中 最 让 人 举 的 莫 过 于 可 以 “NA 

痊 ” 配 合 出 勇者 系列 一 至 六 代 中 所 人 要 

由 有 的 最 终 BOSS 和 隐藏 BOSS， 

国 ) 最 强 的 怪物 则 是 DQ6 的 隐藏 

BOSS- 一 DARK DREAM， 

”成 功 配 出 它 来 需要 约 二 十 多 只 ?3 
系 的 怪物 , 卉 称 究 极 ， 













0 训 前 和 
ee 时 于 PP， -二 z 4 和 国 | 下 而 于 大 [ 下 ] CR 证 让 | 相 
-和 - 二 | 是 全 一 下” 全 的 位 由 | 4 呈 哩 二 站 


3 测 - 本 
二 讲 有 且 an 居 
瑟 外 天 生生 mm 上 量 齐 [人 司 | 本- 
时 所 画 E 卫 ， 可 
国 【 本 本 本 到、 
本 ma NE 


。 ”pa 的 传统 节目 隐藏 迷宫 当然 存 和] 
在 , 而 对 于 DQM 来 说 通关 后 才 算是 














须要 通过 配合 才能 得 到 . 游戏 ”局 浊 AL 





游戏 的 真正 开始 , 玩家 要 在 大 树 国 底下 挑战 
若干 个 全 新 的 迷宫 , 在 那里 面 才 能 够 收集 到 
高 级 的 怪物 ,迷宫 的 尽头 则 是 勇者 历代 的 最 
终 BODSS。 


DOM 一 代 获 得 了 意 想 以 外 的 成 功 , 于 
是 2001 年 3 月 9 日 和 2001 年 4 月 12 日 
ENIX 殉 几 上 售 了 续篇 《 者 斗 恶 龙 怪物 篇 2 


不 可 局 训 之 钥 }， 进 一 步 仿 造 { 口 并 妖怪 》， 分 


成 了 两 个 版 本 , 分别 是 男孩 版 的 《 鲁 卡 
的 旅 立 }》 和 女 蚤 版 的 《 伊 尔 的 冒险 》， 
两 个 版 本 在 游戏 内 容 上 大 同 小 异 ， 
重卡 篇 中 遇 到 的 怪物 多 是 物理 攻击 
比较 强悍 的 怪物 , 伊 尔 篇 里 的 怪物 
， 则 多 是 擅长 咒 文 攻击 的 怪物 。 
中 两 版 合计 取得 了 170 多 万 
h 份 的 销量 ,虽然 没有 前 作 那 
< 翌 突 本 200 万 , 但 也 算是 不 





DQM2 在 前 作 的 基础 上 
强化 了 情节 , 不 再 是 在 单调 的 
中 迷宫 中 冒险 , 有 了 大 陆 、 
‖ 城堡 、 村 庄 等 伟 
有 中 统 要 票 ， 玩 起 
‖ 来 更 像 是 传 
9 统 的 DQ, 游 | 
戏 进行 的 关键 是 
收集 不 可 思议 的 钥匙 , 用 必 













各 种 钥 是 打开 通 向 各 个 神 
奇 世界 的 大 门 , 怪物 收集 、 
育成 系统 变化 不 大 ， 新 增 
加 了 一 类 水 系 怪物 、 一 些 ， 
在 DQ7 中 出 现 的 新 怪物 天 
以 及 完全 原创 的 怪物 ,而 

上 且 怪 物 们 也 可 以 装备 武器 

防具 . 本 作 中 史 莱 姆 家 族 
更 加 放 太 了 ,有 天 使 史 蔷 
旭 、 贝克 史 兼 姆 等 原创 品 
种 ,更 出 现 了 比 金属 史 蒜 





























媚 王 、 黄 金 史 匠 姆 、 昌 金 史 莱 姆 还 要 高 级 的 


中 莱 姆 究 极 形态 一 一 史 莱 姆 大 长 老 ! ! 魔王 
系 中 除了 加 入 DQr 的 最 终 BOSS 外 也 增加 
了 完全 原创 的 BOSS, 如 责 尸 索 玛 等 , 咯 感 
不 满 的 是 不 能 和 前 作 进 行 变 换 继 承 , 所 有 的 
怪物 都 要 从 头 收集 , 比较 累 。( 顺便 一 提 , 在 
游戏 结束 后 的 制作 名 单 中 可 以 看 到 上 海 东 星 
公司 (TDSE) 的 名 字 , 其 实 本 作 基 本 是 由 他 
们 开发 的 ) 








2002 年 5 月 30 日 ,ENIX 各 搬出 了 “ 复 
刻 ” 的 齐 手 好 戏 , 把 GBC 上 的 两 代 { 怪 物 篇 》 
上 集 到 一 号 CD 竺 移 和 到 了 PS 上 ,名 为 《 胃 
者 斗 恶 龙 怪物 篇 1+2 星 降 之 勇者 与 牧场 的 
以 伴 们 }.。 最 初 听 到 移植 的 消息 时 以 为 本 作 会 


和 PS 版 { 画 者 斗 恶 龙 了 一 样 会 是 全 3D 版 ， 


非常 之 期 竺 , 但 正式 公布 后 却 今 人 有 些 和 失望 ， 
游戏 并 未 使 用 DQr7 的 3D 引擎 ,而 是 恢复 到 
传统 的 2D. 虽 久 PS 的 机 能 比 8 位 的 GBC 
要 强 上 数 百 倍 , 本 必 的 发 色 数 、 解 析 度 等 画 
面 姜 性 指标 的 钦 提 高 了 很 多 , 但 个 人 感觉 却 
迁 有 超 任 版 的 DQ3 要 好 , 角色 和 后 型 动作 不 很 





自然, 有 种 纸 片 轻 职 标的 感觉 , 场景 色彩 也 和 类 
是 大 色 块 级 别 的 卡通 风格 . 最 大 的 遗憾 是 在 Me | 
战斗 时 怪物 们 没有 动作 , 只 是 简单 地 使 有 天 量 
放大 缩小 效果 表示 攻击 , 简直 是 历史 的 大 退 We 
步 ! 


系统 上 在 原本 的 GBC 版 上 做 了 些 变动 ， 
更 改 了 一 些 情节 .、 配 合 方式 和 道具 的 售 价 ， 
而 且 DQM{1 和 DQM2 两 部 作品 中 的 怪物 可 “所 
以 相互 配 全 . 新 加 六 了 一 个 咒 文 山 练 度 的 系 
统 , 当 怪 物 使 用 某 种 咒 广 达 到 一 定 次 数 的 时 
候 这 种 咒 文 就 会 进化 为 更 高 级 的 咒 文 , 此 外 ， 
人 比如 在 DQa3 中 出 
岗 的 不 死 岛 “ 拉 米 亚 ”.( 本 作 仍 然 是 由 东 星 
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2003 年 三 月 份 DQM 的 最 新 作 《 勇 者 斗 
亚 龙 怪物 篇 3 旅 团 之 必 又 在 GBA 上 出 现 
了 , 系统 上 做 出 了 很 大 的 变革 . 进一步 增强 
由 事情 节 和 世 寞 感 , 怪物 的 作用 下 降 , 收 梨 
乐趣 降低 ， 引 入 了 马车 . 旅 团 、 食 料 等 新 系统 , ， 
马车 中 可 以 搭载 在 战斗 中 起 辅助 作用 的 各 种 三 是 s 
职业 人 夫 . 前 两 作 的 怪物 配合 调 夫 了 , 取代 号 全 

















“的 则 是 类 似 DQ7、 利用 怪物 之 心 的 “转身 ，， 
。 游戏 的 主角 是 DQ7 中 的 基 法 王子 , 地 图 以 





一 二 


Daz2 为 蓝本 , 借助 GBA 的 机 能 实现 了 简单 
”的 3D 效果 . 虽然 平台 改 为 GBA, 但 画面 的 


L， 提 升 效果 不 很 显著 ,而 且 人 物 的 造型 有 点 怪 
到” 怪 的 感觉 , 看 着 不 很 郑 服 . 由 于 近年 来 整体 


游戏 市 场 艺 帝 ,DOQM3 到 2003 年 底 为 止 销 


到 ”人 、 量 只 有 近 60 万 - 





除了 以 上 的 几 作 外 ,，DQM 也 不 仅 局 限于 
忧 统 的 游戏 机 , 还 哎 上 了 新 兴 的 手机 游戏 市 
场 ,，ENIX 在 前 几 年 就 开发 出 了 可 以 在 手机 上 
玩 的 《勇者 斗 恶 龙 怪物 击 }， 比 起 传统 党 机 更 
加 能 够 随时 随地 地 游戏 ,而 且 可 以 方便 地 与 
其 他 人 严 换 、 战 斗 。 


剑 神 勇者 斗 伙 龙 苏醒 的 传说 之 剑 


《勇者 斗 恶 龙 》 终于 馈 实 体 化 了 ! 2003 
年 9 月 19 日 SQUARE ENIX 推 出 了 一 款 新 
i 型 玩具 , 包括 一 把 类 似 洛 特 之 刻 的 玩具 宝 便 


由 | 。 和 绘 有 DQa3 中 不 死 鸟 图 案 的 务 者 纹 章 。 其 实 


这 套 玩 具 是 一 个 很 简单 的 小 型 游戏 机 , 把 它 


上 接 到 电视 上 就 可 以 看 到 DQ 传统 的 主观 战斗 
出 号。 界面 , 而 宝剑 就 是 专用 的 操纵 器 (可 以 类 比 


一 下 以 前 游戏 机 专用 钓鱼 杆 的 体感 操纵 妖 ) 


当 玩 家 持 鹿 挥动 的 时 候 电视 屏幕 上 就 会 显示 


出 相应 的 攻击 效果 , 通过 这 种 方式 来 打倒 拦 
路 的 怪物 前 进 ,实在 是 很 新 颖 的 游戏 玩法 ， 
在 游戏 的 时 候 还 能 锻 炬 身体 也 说 不 定 。 


不 过 笔者 觉得 这 套 玩 具 还 是 配置 不 足 ， 
如 果 能 附 上 洛 特 之 硬 和 洛 特 之 甲 ,再 齐 洛 
特 四 后 具 ， 再 配送 一 兵 史 茱 婚 模 型 融 完 美 
了 , 就 可 以 在 家 中 COSPALY 成 真正 的 勇者 
( 竹 ) 。 





史 莱 姆 总 动员 勇者 斗 恶 龙 冲击 的 尾巴 军团 


中 莱 姆 其 名 字 来 自 英 文 SLIME, 是 “ 软 


是 县 7 起 ， 的 意 忆 , 在 昌 间 雁 二 最 初 设 定 的 时 候 只 


是 一 滩 烂 泥 状 的 丑陋 生物 , 但 经 过 鸟 山 明 大 





滴 滴 、 亮 晶 晶 、 可 爱 无 比 的 小 动物 . 在 游戏 
的 初期 勇者 会 经 常 遇 到 它们 , 由 于 其 好 似 水 
渔 的 身躯 全 无 任何 感 胁 , 即使 是 初出 茅 户 的 
LV1 勇者 也 可 以 语 它 来 出 气 ， 史 莱 姆 一 族 于 








是 未 远 灶 不 掉 被 折 杀 赚 经 验 的 命运 基 至 还 
被 捕获 后 养 为 穹 物 或 者 袍 加 工 制造 成 专门 的 
道具 , 处 境 之 天 惨 相信 没有 旧 一 种 别 的 怪物 
此 够 相 比 ,真正 是 史上 最 悲情 的 生物 。 








然而 经 过 《勇者 斗 恶 龙 ) 系列 多 代 的 变迁 ， 


史 莱 婚 家 族 逐 渐 发 展 壮大 , 出 现 了 回复 史 匠 
姆 、 史 莱 姆 王 、 金 属 史 苇 姆 、 黄金 史 莱 姆 、 史 
莱 姆 长 老 等 诸多 高 级 品种 , 早已 非 昔日 吴 下 
阿 蒙 ， 软 能 可 车 已 经 成 为 了 历史 , SQUARE 
ENIX 在 2003 年 十 月 时 公布 了 一 称 以 史 蒜 
为 主角 的 新 GBA 游戏 4 元 气 史 莱 妈 勇 
者 斗 恶 龙 冲击 的 司 巴 皇 团 组 一 族 
历 了 多 年 的 置 梦 后 终于 摆脱 了 被 绎 顺 、 家 中 
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我 一 直 在 思索 究竟 是 什么 邻 我 如 此 地 
河 迷 于 《 胃 者 斗 恶 龙 }， 
DQ 的 画面 表现 只 能 说 是 中 等 水 平 , 从 来 没 
有 炫目 的 CG 和 华丽 的 色彩 ， 随 便 合 一 个 别 
的 RPG 出 来 都 要 比 它 强 . 是 动听 的 音乐 吗 ? 
不 是 . 虽然 杉 山 地 一 大 师 的 DO 配乐 向 来 有 








是 画面 吗 ? 电 然 不 是 ， 


踏 . 被 欺 庆 的 命运 , 可 以 扬眉吐气 了 . 主角 是 
一 只 普通 的 不 能 再 普通 的 蓝 色 史 莱 姆 , 尾巴 
军团 鞭 击 了 居住 的 村 庄 , 捕 走 了 全 部 的 村 民 ， 天 
而 他 就 肩负 着 拯救 史 伯 姆 家 族 振兴 村 庄 的 重 / 
任 . 其 攻击 方式 是 用 身体 擅 ， 想 不 到 的 是 那 
水 渔 似 的 身躯 居然 会 无 坚 不 扶 , 连 GOLEM / 
这 样 的 硬 家 伙 都 能 被 击破 . 此 外 主角 史 匠 姆 ， 
还 可 以 浮 空 、 钻 地 , 把 任何 东西 都 顶 起 来 , 动 
作 还 挺 丰富 的 . 游戏 很 好 玩 , 解 迹 、 收集 等 
要 素 很 多 , 不 过 操 录 着 这 么 一 个 蒜头 似 的 角 
色 四 处 乱 路 感觉 真有 点 怪 . 最 近 又 传 来 消息 ，A 站 | 
本 作 要 在 NDS 上 推出 续 作 了 , 实在 是 令 人 想 声 AT 
不 到 , 看 来 史 莱 姆 的 人 气 还 真是 挺 旺 的 . 站 二 











痰 响 乐 般 雄 壮 的 风格 , 曲 风 时 而 浑厚 时 而 轻 
快 时 而 斗志 晶 扬 , 但 游戏 并 不 等 于 听 CD, 如 
果真 的 是 为 了 欣赏 还 不 如 去 买 DO 的 原声 大 
硅 . 是 游戏 的 情节 吗 ? 也 不 是 . DQ 历来 就 / 
和 有 什么 奴 垂 复杂 的 故事 、 纠缠 不 清 的 关系 ， 





主线 就 是 打倒 大 大 王 拯救 世界 , 正 艺 分 明 ， >、 矿 































和 姥 么 , 究竟 DQ 中 有 什么 让 数 
。 百 万 计 的 玩家 为 之 疯狂 呢 ? 


1 我 想 , 也 许 是 十 多 年 来 
1 始终 贯穿 全 系列 的 那 种 百 
折 不 届 、 顽强 奋斗 、 钠 强 
| 扶 88 的 “勇者 精神 ” 吧 . 从 
十 有 目 DQ1 一 直到 最 新 的 DQ7， 
NA \s 旦 让 Da 始终 有 那 种 与 其 他 
\ 八 星 =” ET RPG 不 同 的 硬派 作风 ， 
有 W 夯 等 外 在 表现 不 是 DQ 的 重 
则 全 点 , ENIX 其 实 是 想 用 朴素 的 
游戏 界面 来 衬托 人 生 的 艰辛 : 
旧 ” 没 有 能 够 方便 回复 HP 和 复活 
生命 的 道具 , 随身 携带 的 物品 数量 
睛 ”也 有 严格 限制 , 勇者 总 要 从 LV1 开始 
修炼 ,需要 一 操 一 滴 地 积累 经 验 和 金钱 ,， 冒 
这 险 的 路 程 也 是 艰苦 卓绝 , 孚 恶 势力 遍地 都 是 ， 
FE we 而 且 被 ”而且 总 是 强大 无 比 , 稍 有 不 愤 就 有 全 军 材 没 
ss 国内 “ 老 恋 ”、“ 细 稚 ”. 是 岛 的 危险 , 下 场 则 是 金钱 减 半 和 再 花费 不 菲 的 
山 明 的 角色 设 定 四 可 能 有 一 点 , 但 不 是 决 ”代价 去 复活 . 这 种 接近 残酷 的 环境 虽然 令 不 
” 定 因素 . 因为 游戏 中 基本 上 看 不 到 鸟 山 明 大 。” 少 意 志 不 够 坚强 的 玩家 为 之 却步 , 却 也 更 加 
全 。 师 的 手笔 , 只 能 从 那些 相貌 不 讨 芒 的 怪物 和 。 激发 了 那些 勇于 冒险 不 娠 困难 的 玩家 的 斗志 ， 
赤 。 游 戏 宣传 男 上 看 出 一 些 龙 珠 的 芽 迹 . 在 游戏 中 磨 钠 自己 的 意志 ， 从 最 初 的 菜鸟 
起 步 , 用 辛苦 挣 来 的 钱 去 购买 装备 , 再 通过 
无 数 的 战斗 来 锻炼 自己 …… 如 
此 反复 逐渐 成 长 , 如 同 在 现实 
eaeesanoa 



























闸 硕 沪 除 肝 恶 收复 和 平 .游戏 的 和 
吕 恶 就 在 那 看 似 单调 无 聊 却 是 隐 
则 串 踏实 地 的 奋斗 成 长 过 程 中 ， 本 
恬 人 | 点“ 玩 " 而 下 是 “看 ” . 

RE 
(最 经 典 的 台词 就 是 省 略 号 了 ) ， 
要 ”| 主角 的 所 想 所 做 就 是 玩家 的 所 
IJ | 想 所 做 ,主角 就 是 玩家 在 游戏 
WU 中 的 化 身 , 代入 感 非常 强 , 这 是 





者 派 ”RPG 根 本 不 同 的 . DQ7 发 售 之 初 国内 
曾经 有 玩家 用 金 手 指 把 主角 的 LV 改 成 了 99 
开始 玩 , 最 后 得 出 了 “D 所 全 无 乐 和 ” 的 早 论 ， 
我 只 能 说 他 一 开始 的 出 发 点 就 错 了 ,用 金 手 
指 一 足 而 就 完全 扼杀 了 DQ 中 成 长 的 乐趣 ， 


不 过 自 DQ6 以 来 ,，“《 画 者 斗 恶 龙 } 系 列 ” 
出 现 一 个 不 良 的 发 展 趋势 ， 原 创 于 三 代 的 职 
业 系 统 逐 渐 走 火 人 魔 , 削弱 了 系列 原本 的 练 
级 成 长 玩 点 . 本 应 该 起 辅助 作用 的 修炼 职业 
成 了 必修 课 , 比 练 级 还 要 烦人 . DQ6 中 炼 职 
业 就 够 麻烦 了 ,，DQ7 中 更 是 无 比 痛 苦 ， 晤 粹 
是 无 聊 的 战斗 , 为 了 成 为 究 极 的 画 者 不 得 不 
杀 死 成 百 上 千 头 无 吉 的 史 莱 姆 , 在 笔者 个 人 
看 来 , 还 是 DQ3 的 职业 系统 比较 合理 , 或 者 
是 采用 类 似 DQ4、DQ5 那样 有 职业 但 又 不 需 








另外 该 系列 游戏 的 发 展 前 途 也 颇 仿 人 忧 
虑 ， 和 看 看 任天堂 , 游戏 之 神 富 本 茂 曾 既 说 现 
在 公司 里 已 经 有 了 一 个 完善 的 团体 , 即使 没 
有 他 在 也 能 继续 开发 出 高 质量 的 《马里 奥 }、 
《 塞 尔 达 》 SQUARE 的 《最 终 幻 想 ?》 系列 也 
基本 不 再 由 霸 口 博 信 全 权 负 责 , 而 是 变 给 了 
年 轻 的 开发 团队 , 使 游戏 不 断 保 持 创新 的 活 
力 . 反观 { 和 者 斗 显 龙 》, 十 多 年 来 核心 制作 
成 员 始 终 就 是 岂 井 雄二 .、 杉 山 孝 一 、 鸟 山 明 


附录 1: 勇者 斗 恶 龙 系列 作品 年 表 


( 表 中 销量 数据 来 自 各 种 拒 道 的 资料 ， 


1986 年 5 月 27 日 | 勇者 斗 恶 龙 IFC_ |- 一 | 约 160 万 | 开 天 鲜 地 第 一 作 


经 本 人 整理 , 仅 供 参 考 ) 





















致 性 .连贯 性 , 玩家 们 始终 能 够 玩 到 “ 缉 正 ” We 
的 DQ, 但 也 不 可 和 避免 地 存在 缺少 接 珀 人 . 团 有 
队 老 化 的 缺点 . 万 一 哪 位 某 天 有 个 闪失, 失 -1 
去 了 一 极 的 铁 三 角 做 出 的 《勇者 斗 恶 龙 } 还 会 国 虽 六 站 
是 玩家 心目 中 的 { 勇 者 斗 恶 龙 》 吗 …… me 


既往 地 支持 《勇者 斗 恶 龙 )， 因 为 在 那里 没有 “所 
出 婴 我 我 的 儿女 鲁 绵 ,有 的 是 胸怀 太志. 不 
妇 强 暴 、 乐 观 奋进 的 勇者 精神 ,而 这 种 精神 
愉 愉 是 在 现实 中 的 我 们 所 缺少 的 ， 
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5 人 全 
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销量 | 注 上 点 | 








情节 感人 . 怪物 同伴 、 隐 





TY 
下 |1892 年 9 月 15 晶 人 
CT 不 展 |。 
2 wasenee uaa 
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|1995 年 12 月 9 日 
 ; 勇者 斗 下 龙 公 牺 二 特 怪物 豆 侣 了 系统- 怪物 种 类 
199 昌 年 日 月 25 日 的 230 万 
一 局 击 二 = 


达 215 种 之 多 
1 竺 鲁 内 认 大 定 随 2 | 
eg 和 9 月 58 目 | 才 电 TY |G8G | 和 的 7 万 | 和 ba 芝 -一 


3 进化 、 人 职业 
约 410 万 蚂 多 、 移民 之 村 . 怪 驳 图 











开创 不 导语 迷宫 系列 



















,怪物 公园 
站 一 
3D 化 、 修正 BUG、 新 要 
约 115 万 
全 
了 JI 二 一 













中 天 | 甬 者 斗 古 龙 怪 由 二 


2003 年 3 月 28 日 


中 荣 风 多 负 当 家 作 主 第 二 
作 








2005 年 可 以 说 是 世嘉 重生 的 一 年 ,从 1 
月 份 开 始 , 这 家 老牌 游戏 厂商 就 新 闻 不 断 .。5 
月 的 E3 游戏 展 上 , 世嘉 更 是 大 出 凤 头 ， 些 
豪 不 亚 于 即将 要 推出 新 主机 的 任天堂 、 索 
尼 、 微软 三 大 厂商 . 这 是 世嘉 (SEGA) 和 
SAMMY 两 公司 合并 后 首次 参加 世界 性 的 游 
戏 展 会 ,自然 不 中 余力 , SEGA-SAMMY 展 
示 了 多 款 重 量 级 的 游戏 , 包括 《 棍 花 大 战 V}、 


(索尼 克 》， 这些 游戏 无论 在 画面 还 是 游戏 性 不 以 O 生 je 
都 非常 出 众 。 世 襄 似 畔 在 向 世人 十 明 自 己 二 李 人 和 Mi Ai 


辆 raysiation 















刀 未 考 ,信者 合 并 的 于 内 以 取 了 5 失 后 





大 财力 做 后 盾 , 世 襄 再 岂 起 的 时 齐 汉 了 


本 区 Ca 本 号 到 时 本 





说 起 世界 游戏 历史 ,就 不 得 不 提 世 遍 。 这 家 有 着 美 日 混合 血统 的 公司 从 名 不 见 经 传 的 小 公 


司 到 世界 游戏 巨头 ,其 创业 路 程 可 调 坎坷 . 相 比 较 于 任天堂 . 索尼 , 世嘉 可 以 说 是 真正 多 元 化 
经 营 的 公司 ,其 业务 足迹 遍布 街机 、 家 用 机 甚至 手 萤 机 。 世嘉 在 每 一 个 领域 都 是 那么 专注 ， 总 
是 有 着 优秀 的 产品 问世 , 但 世嘉 却 一 直 得 不 到 命运 之 昼 的 垂青 ,在 每 一 个 领域 , 世嘉 虽然 是 成 


功 者 , 但 却 不 是 最 后 的 胜利 者 。 虽然 属 战 层 败 , 但 世嘉 没有 气 蚀 , 仍旧 属 败 履 战 。 








纪 50 年 代 的 日 本 还 处 在 战 后 经 济 的 修整 期 。 


美国 人 R.J 雷 梅 亚 和 理 查 德 .D. 司徒 亚 特 来 


日 本 淘金 ,看 到 驻 日 美军 生活 非常 空虚 ， 认 
为 其 中 存在 着 巨大 的 市 场 . 1951 年 , 两 个 人 
共同 出 资 创办 了 名 为 “ 雷 梅 亚 & 司 徒 亚 特 ” 

的 贸易 公司 , 专门 从 美国 进口 娱乐 机 器 , 最 
初 ,该 公司 只 是 小 批 重 从 美国 引入 几 台 自动 






说 世 宫 是 美 日 时 血 公 司 一 点 不 为 过 . 它 
虽然 由 美国 人 创办 , 诈 生 地 却 在 日 本 . 20 世 


Le 点 虽 
”机 和 赌博 机 ， 
一 ) 必 - 一 没 想 这 些 机 器 得 到 
”美军 士兵 的 喜爱 。 





1954 年 ， 公 司 正 式 更 名 为 SERVICE 
GAMES COMPANY， 公 司 的 重点 也 从 引进 
娱乐 机 器 变 为 自行 研发 制造 。 其 第 一 个 产品 
是 弹 珠 机 ， 虽 然 仍 旧 以 仿制 美国 方面 的 同类 
型 机 器 , 但 因为 加 入 了 新 鲜 的 要 素 , 所 以 大 
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受 市 场 驳 迎 . 同时 ， 公司 在 每 台 制 造 的 弹 珠 
机 上 打上 公司 简称 “SEGA” 标 识 ,SEGA 便 
由 此 渐渐 被 世人 熟知 . 这 些 弹 珠 机 不 仅 在 日 
本 流行 ,还 成 功 打 信 了 美国 市 场 . 世嘉 由 此 
握 到 第 一 情 金 , 相关 业 笋 也 步 人 正轨 


为 了 更 好 的 利用 资源 在 1960 年 ， 
SERVICE GAMES COMPANY 分 成 日 本 娱 
乐 物产 股份 有 限 公 司 和 日 本 机 械 制 造 股份 有 
限 公 司 两 个 公司 . 娱乐 物产 公司 主要 从 事 娱 
乐 严 材 的 进口 骸 这 以 及 租 质 . 机 械 制 造 公 
司 则 以 制造 娱乐 器 材 为 主 . 日 本 的 第 一 人 台 自 
动 点 唱机 就 出 自 机 械 制 造 公 司 之 手 . 在 1964 
年 , 日 本 误 乐 物产 股份 有 限 公 司 将 日 本 机 械 
制造 股份 有 限 公司 知 并 , 至 此 世嘉 重新 侣 二 
为 一 。 1965 年 , 日 本 娱乐 物产 股份 有 限 公 司 
又 各 并 了 ROSEN ENTERPRISE 有 限 公 司 ， 
并 特 名 称 正 式 更 改 为 SEGA ENTERPRISE 
股份 有 限 公 司 . 原 ROSEN ENTERPRISE 
的 董事 长 DAVID ROSEN 出 任 世嘉 社 长 . 此 
时 的 SEGA 已 经 有 了 初步 的 设计 研发 能 力 ， 
但 是 制造 的 街机 还 是 以 模仿 为 主 。 而 当时 晤 
个 目 本 的 电子 产业 也 处 于 刚刚 起 步 阶段 , 根 
多 东西 都 依 颠 于 进口 . 








依靠 进口 娱乐 器 材积 累 的 资金 , 让 世嘉 
有 硅 厚 的 财力 投入 到 技术 研发 中 去 . 1966 年 ， 
世嘉 出 产 的 名 为 “PERISCOPE” 的 洗 机 让 
其 第 一 次 名 扬 世 界 ，“PERISCOPE” 是 一 个 
玩家 操纵 潜水 艇 发 射 鱼雷 来 击 沉 敌 人 盏 舰 的 
弹 珠 游戏 . 游戏 很 简单 , 但 世嘉 发 挥 创 造 性 
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在 机 器 中 加 入 了 洪 望 镜 款 家 可 以 通过 潜 望 
镜 来 客 探 舰队 . 站 
“PERISCOPE ”时 

世界 ， 由 此 也 让 世人 认识 到 了 世嘉 的 技术 实 
力 ， 





1968 年 , 一 名 叫 中 山 集 雄 的 年 轻 人 创办 
了 名 为 “ESCO” 的 贸易 公司 , 主要 从 事 街 机 





转手 业务 . 偶然 的 接触 中 ， DAVID ROSEN 
发 现 中山 有 着 禾 锐 的 商业 眼光 . 几经 邀请 下 ， 
1979 年 中 山 华 雄 就 任 世 喜 副 社 长 ,后 成 为 世 
走 社 长 , DAVID ROSEN 则 掌管 世 乾 美国 分 
公司 。 





1971 年 ,第 一 台 真 正 意 义 上 的 永 革 
电子 游戏 街机 诞生 了 . 以 前 的 街机 
都 是 机 械 式 的 ,以 机 器 部 件 作 为 驱 
动 , 比如 弹子 机 等 等 . 而 这 人 台 名 为 
《电脑 空间 》 (COMPUTER SPACE) 
的 街机 ,采用 了 电视 机 作为 显示 屏 e 
幕 ， 外 面 重 上 一 个 当时 看 来 很 前 卫 
的 箱子 .传统 的 机 械 式 街机 由 于 发 
展 年 限 已 久 创 意 列 尽 , 用 户 的 兴趣 
正 逐 渐 消 朱 , 因此 电子 游戏 街机 很 - 
快 便 以 其 新 颖 的 操作 和 更 直观 的 显 
不 过 由 





和 售 出 1500 台 , 但 由 此 却 衍 生出 一 个 庞大 的 
产业 . 世嘉 也 注意 到 机 酸 式 街机 的 日 渐 误 落 ， 
将 精力 放 在 电子 游戏 街机 6 研制 上 。 














痢 世界 上 第 一 间 街 机 {PONG1} 

1972 年 ， 一 款 名 为 {fPONG》} 的 游戏 在 
电视 游戏 机 市 场 流 行 开 来 . 很 快 就 有 厂商 制 
造 出 了 带 有 {(PONG? 的 尘 机 , 街机 {PONG) 
在 全 世界 范围 内 热 销 , 井 被 引信 日 本 . 世嘉 
很 快 于 当年 推出 了 仿照 4YPONG? 的 街机 游戏 
《POMNG-TRON》, 由 此 正式 进入 电子 游戏 竺 
机 领域 . 另 一 大 街机 厂商 TAITO 也 不 甘 落 后 ， 
推出 了 《ELE- PONG)， 世嘉 和 TAITO 在 街 





圭 机 游戏 仍旧 以 仿冒 为 主 . 很 多 
厂商 只 是 将 游戏 简单 一 改 ， 就 以 新 游戏 的 形 
式 发 售 . 这 种 换 汤 不 换 药 的 做 法 很 快 引 起 人 
们 的 厌 伴 . 1978 年 ,TAITO 发 售 了 原创 街机 
游戏 《太空 侵略 者 》 (SPACE INVADER) , 在 
今天 看 来 形式 很 简单 ,当时 却 在 大 量 仿 冒 游 
戏 中 独树一帜 ,引发 狂潮 。 世 喜 看 到 了 《太空 
侵略 者 》 的 巨大 人 气 , 一 口气 制作 了 《SPACE 
FIGHTER}》、(SPACE ATTACK》 等 多 球 仿 
冒 游戏 , 不 过 这 些 游 戏 的 销量 都 一 般 ， 和 ( 太 
空 傈 略 者 》 相去 甚 远 。 


本 震感 企划 EU ZONE 和 
市 场 上 同时 热 销 的 游戏 还 有 南 梦 富 
(NAMCO) 的 街机 《小 窗 蜂 》(GALAXIAN) ， 
牙 达 利 (ATARI) 的 《导弹 指挥 官 》(MISSILE 
COMMAND) . 4980 年 ， 南 梦 宫 推出 全 新 
街机 游戏 { 吃 豆 人 》(PAC MAN),， 这 个 黄 
色 小 精灵 是 游戏 史上 的 第 一 位 原创 游戏 人 
物 ， 后 成 为 长 盛 不 训 的 既 典 角色 ， 受到 全 
世界 男女 老 押 的 欢迎 , 到 了 20 世 纪 8 有 8 年 
代 ,， 街 机 市 场 已 经 进入 群 硅 称霸 的 时 代 , 科 
乐 美 (KONAMD)、 任 天 堂 (NINTENDO)、 
TECMD 等 一 大 批 优秀 厂商 加 入 到 街机 阵营 ， 
随 之 诞生 了 《大 金刚 》 (DONKEY KONG)、 
《 猫 捉 老娘》(MAPPY) 《马戏 团 》 (CIRCUS 
CHARLIE) .《 空 手 道 y》 (KARATEDOU) 等 大 
批 精品 游戏 , 这 些 厂 商 凭借 自己 的 原创 游戏 
在 市 场 上 展开 了 激烈 竞争 ， 而 世嘉 却 几 乎 没 
有 一 个 游戏 能 够 真正 站 上 台面 . 世 喜 认识 到 ， 
街机 制造 除了 有 先进 的 技术 , 还 需要 有 先进 


此 时 世嘉 的 主要 精力 还 是 放 在 街机 技术 
的 研究 上 . 当时 的 街机 都 使 用 8 位 元 CPU， 
因为 处 理 到 度 的 原因 ,导致 画面 拙 作 . 16 位 
的 CPU 虽然 已 经 研制 成 功 ， 但 高 昂 的 造价 阻 
碍 了 其 应 用 。 世嘉 创造 性 的 用 两 枚 8 位 CPU 
进行 协同 处 理 , 这 样 处 理 速 度 得 到 成 倍 提升 ， 
游戏 画面 也 更 加 精美 . 在 这 期 间 , 世界 上 第 
一 人 台 体 感 街机 在 美国 诞生 . 这 台 机 器 用 液压 
改动, 故障 频 频 , 没有 多 大 商用 价值 却 
了 世间 的 注意 觉 真是 太志 
了 ，”, 世嘉 的 几 位 技术 人 员 在 亲身 体验 后 
说 .由 uk, 世 丰 定 投入 到 体感 机 的 开发 中 
这 段 时 期 成 为 世 加 的 积累 阶段 拥有 强大 技 
术 实力 的 世 喜 终于 要 开始 爆发 了 。 


呈 到 






1984 年 , 世嘉 被 CSK 集团 控股 .CSK 
巢 团 是 日 本 有 名 的 高 科技 企业 ,实力 往 上 市 
公司 中 排 前 六 位 ，CSK 的 参 人 给 世 砷 注入 新 
鲜血 液 . 上 世纪 80 年 代 初 , 世嘉 发 售 了 三 款 
重量 级 的 街机 游戏 : 《HANG ON3、tOUT 





EMU 朝 理 139 


140 必 52ene 





中 4 知 


省 世嘉 的 体 局 街 机 {1HANG 6H)} 本 画 根 相 丁 

RUN》 和 {SPACE HARRIER》。《OUT 
RUN》 开创 了 现代 赛车 游戏 的 先河 , 游戏 的 
更 快 性 圣 今 仍 被 人 嫂 涯 乐 道 .《HANG ON 
则 是 世 夏 第 一 球体 感 游戏 ,街机 的 主 框 体 设 
置 了 一 辆 摩托 车 , 玩家 骑 在 上 面 进行 游戏 。 





这 三 款 游 戏 代表 了 当时 街机 业界 的 最 高 水 准 ， 


世嘉 以 先进 的 技术 和 独特 的 理念 而 成 为 领军 
人 物 ， 


人 全 四 
到 号 志 ,本 人 让 和 Em 4 , 硬 上 3 9 醒 盟 国 / 地 下 mw- 证 】 和 性 且 
1 下 瑟 和 " 国 - 3 Eee | 二 








个 远 克 尔 击 克 到 出演 的 人 气 ACT 《月 球 播 步 者 } 

街机 游戏 趟 断 推 陈 出 新 吸引 了 更 多 人 的 
电 目 . 电子 游戏 街机 已 既成 为 主流 的 娱乐 方 
式 ， 人 们 也 乐于 在 公共 场所 展示 自己 的 游戏 
天 分 . 街机 产业 的 
扩 太 让 世嘉 、 
南 基 名 等 街 
机 厂商 的 利润 
不 断 增加 , 从 友 一 
而 也 有 资金 投 起 
人 到 新 尘 机 的 
开发 中 去 . 随 


一 “国王 








着 产业 进 人 一 个 良性 循环 的 阶段 , 街机 的 制 
造 观 意 也 发 生 了 改变 , 很 多 厂商 开始 研制 街 
机 基板 。 虽然 游 戏 不 同 , 但 是 运行 的 基板 相 
同 , 大大 减少 了 成 本 . 世嘉 的 SYSTEM16/18 
基板 是 比较 成 功 的 产品 , 具有 强大 的 2D 性 能 ， 
上 面 诞 生 了 !Y 战 荐 》《 兽 王 记 》、《 月 球 温 步 者 } 
等 诸多 优秀 游戏 . 另外 还 有 SYSTEM32 基板 ， 
《 战 荐 上 1.、《 侏 罗 纪 公园 》、《 龙 珠 zy 等 游戏 均 
出 自 上 面 , 在 整个 80 年 代 , 世嘉 的 业 策 可 谓 
表现 平平 , 风头 完全 被 CAPCOM 等 厂商 盖 过 。 
随 着 技术 的 进步 , 计算 机 芯片 


领 的 处 理 技 术 越 来 越 强 大 , 三 维 即 时 
军 axasm: 世嘉 也 果断 





投入 到 3D 基 板 的 开发 中 . 1989 
年 , 南 梦 宣 的 人 WINNING RUNY?》 发 
此 ,这 是 业界 首 个 3D 即时 演算 的 
游戏 . 立体 空间 所 表现 出 的 画面 效 
果 警 袜 让 人 们 吃惊 . 1992 年 ， 世 
地 嘉 推出 了 具有 3D 演算 机 能 的 基 
板 MODEL1.MODEL1 采用 NEC 


公司 32BIT RISC CPU， 主 频 为 
| _16MHZ, 每 种 能 够 计算 18 万 个 和 匈 边 


形 , 此 时 ,2D 对 战 类 游戏 开始 盛行 ， 
圳 富康 (CAPCOM) 的 《街头 霸王 》，SNK 的 
《格斗 之 王 》 等 风 厅 一 时 , 世嘉 也 计划 推出 
FTG 游戏 , 但 又 不 想 模仿 其 它 厂商 , 因此 高 
层 决 定 推出 3D FTG, 名 称 定 为 VVR 战士 》 
IVIRTUA FIGHTER) .虽然 世嘉 已 经 在 {VR 















省 世 高 的 衙 机 制 培 技 术 一 直 保持 顿 先 





省 (VE 战士 ) 开创 了 3D FTG 时 代 
赛车 》 (VIRTUA _RACING) 中 积累 了 丰富 的 
3D 游戏 经 验 , 但 {VR 战士 毕竟 是 全 新 的 游 
戏 类 型 , 人 物 活动 要 自如 , 还 要 有 良好 的 手感 。 
经 过 艰苦 的 摸索 ,《VR 战士 》 在 1993 年 推出 ， 
类似 于 真实 的 格斗 感觉 很 快 受 到 玩家 的 欢迎 . 
《VR 战士 创造 了 压制 撤 . 起 身 撤 等 独特 的 
格斗 方式 , 开创 了 一 个 新 的 游戏 领域 一 一 3D 
FTG。 


《VR 战士 y 的 成 功 让 世 吉 再 一 次 成 为 业界 
的 领头 羊 . 当世 嘉 已 经 将 街机 游戏 引入 到 3D 
领域 的 时 候 ， 喜 富康、SNK 等 厂商 依旧 在 采 
用 CPSIL.MVS 等 20 基板 . 能 与 世 喜 在 技 
术 上 实力 的 只 有 南 共 宫 , 南 薛 宫 也 推出 了 具 
3D 性 能 的 基板 SYSTEM11, 井 在 其 上 推 
出 3D FTG{《 铁 滨 》 和 《和 敢 之 利 奶 》。 

















可 专题 企划 上 几 LONE 人 


基板 的 研发 仍 在 继续 . 1994 年 , 世 夏 推出 
全 新 的 MODEL2 主板 。 计 主 板 采 用 INTEL 
间 60 芯片 组 , 处理 器 为 速度 25MHzZz 的 
32BITS RISC CPU,， 能 同时 处 理 30 万 
个 多 边 形 . 此 后 , 世嘉 还 推出 了 改良 性 的 
MODEL2A、MODEL2B CRX、MODEL2C 
CRX 等 基板 . 世 喜 选择 了 (《VR 战士 2}》 为 
MODEL2 基板 开路 , 赁 异 强 大 的 性 能 ,游戏 
在 画面 上 有 了 质 的 飞跃 ,《VR 战士 2 一 改 1 
代 中 人 物 方 头 方 脑 的 形象 , 人物 的 处 理 非 常 
圆滑 ,甚至 连 相 鹏 都 清晰 可 辩 , 再 加 上 改良 
的 打斗 性 ,，《VR 战士 23》 再 记 成 为 3D FTG 
的 打 罗 之 作 , 此 后 ,MODEL2 上 还 推出 了 《 莹 
游 美 国 》 (DAYTONA USA) .《 死 亡 之 屋 》 等 
多 部 游戏 , 并 获得 成 功 ， 


有 weHEE 


在 1996 年 , 世嘉 推出 刘 尽 其 披 术 所 能 
的 结晶 产品 MODEL3 街机 基板 . MODEL3 
的 性 能 非常 强大 ,采用 32BIT POWERPC 
主 频 66MHz 的 CPU, 能 同时 处 理 100 万 
个 和 多边形, 此 外 还 有 4 点 光源 、 喜 化 . 32 级 
下 明 等 特殊 效果 . 同样 的 《VR 战士 3》 为 
MODEL3 保驾 护航 。 游戏 一 出 即 以 优秀 的 画 
面 成 为 街头 巷 尾 谈论 的 对 象 ， 游戏 中 的 人 物 
第 一 次 向 真实 人 物 靠 找 . 此 后 , MODEL3 还 
出 了 CPU 主 频 提升 到 100MHZ 和 166MHZ 
的 增强 型 基板 MODEL3 STEP 2.0 和 


。 大 MODEL3 STEP 2.1。 MODEL3 基板 的 
， 寿命 一 直 延 续 到 1999 年 , 上 面 出 
唱 了 《FIGHTING VIPERS 
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圳 专题 企划 E1WU ZONE 
23、{VIRTUA STRIKER 2}、《MAGICAL 
TRUCK ADVENTURE} 等 一 大 批 缉 3D 街 
机 游戏 . 可 以 说 MODEL3 将 街机 游戏 推 向 了 
一 个 新 高 巍 ， 游 戏 由 此 向 真实 性 靠拢 , 多边 
形 的 数目 成 为 游戏 的 重要 指标 之 一 。 


在 这 期 间 世 熹 还 推出 了 ST-V 街机 基板 ， 
ST-V 基板 的 性 能 比 起 MODEL3 等 自然 差 委 
多 , 但 它 和 当时 世嘉 的 家 用 机 SS 有 着 高 度 
的 互 换 性 . 在 ST-V 上 开发 的 游戏 可 以 很 容 
易 移 植 到 SS 上 . 不 过 , 世嘉 的 主力 重心 没有 
放 在 ST-V 上 面 ,推出 的 游戏 并 不 多 , 精品 游 

收 更 是 稀少 ， 








世嘉 1998 年 推出 的 NAOMI 基板 才 是 
MODEL3 的 正式 接替 者 . NAOMI 的 CPU 
迈 向 了 64BIT,， 主 频 200MHZ, 图 形 处 理 器 
则 采用 POWERVR, 主板 另 一 特性 是 采用 
了 GD-ROM 作为 媒体 ,当然 也 同时 支持 卡 
带 . 游戏 存储 在 光盘 中 , 自然 能 大 大 节约 成 
本 . 更 多 的 厂 丙 开始 利用 NAOMI 开发 游 
戏 , 夺 名 的 《+SNK VS _ CAPCOMY? 即 诞生 在 
NAOMI 上 . 


2001 年 世 喜 再接再厉 发 布 NAOMI2 基 
板 ， 性 能 出 起 NAOMI 有 了 更 大 的 提升 .CPU 
的 虽然 还 是 主 频 为 200MHZz 的 SH-4, 但 已 
经 换 为 128BIT 核心 , 图 形 处 理 器 也 采用 了 
2 颗 POWERVR 2, 显存 达到 32MB. 如 此 





雄厚 的 硬件 构造 , 成 就 了 NADCMI2 强大 性 能 ， 


NAOMI2 能 显示 1677 万 色 , 多 边 形 运算 数 
达到 1000 万 / 秒 , 同时 支持 镜面 反射 . 环境 
贴图 等 特效 ， 


此 外 , 世嘉 在 2002 年 还 公布 了 两 款 电 视 
游戏 机 互 换 基板 。 分 别 是 和 任天堂 NGC 主机 
互 换 的 TRIFORCE 基板 以 及 同 微 软 XBOX 
主机 互 换 的 CHIHIRO 基板 . 而 世 夏 的 重头 
街机 游戏 YOUT RUN2y 和 { 死 亡 之 屋 3》 更 
是 在 CHIHIRO 上 推出 .《VR 射手 4 则 在 
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一 RUN 2》 的 画面 赤 丈 珊 包 
TRIFORCE 基板 基板 上 推出 ， 








世嘉 在 街机 市 场 可 谓 是 一 路 颠 秘 着 走 来 ， 
其 间 经 历 了 数 次 变动 , 在 2D 街机 时 代 , 世嘉 
将 重心 放 在 体感 街机 的 研究 上 . 到 了 上 世纪 
90 年 代 , 世嘉 的 精力 则 又 转向 3D 基板 . 世 
嘉 在 街机 市 场 数 次 开辟 新 天 地 ， 引 领 业界 风 
潮 , 直至 今日 , 世嘉 在 街机 上 的 成 就 仍 无 人 
可 比 。 





世界 上 第 一 个 电子 游戏 诞生 
于 1958 年 , 当时 的 游戏 还 只 能 
运行 于 大 型 计算 机 上 . 游戏 作为 
一 种 新 兴 的 娱乐 方式 很 快 引起 人 
们 的 注意 , 在 1966 年 , 一 名 二 战 
老兵 RALPH BAER 提出 了 用 电 
视 作 游戏 设备 的 构想 . 当时 电视 
已 经 在 美国 家 庭 大 量 普及 , 如果 
用 电视 作为 游戏 的 显示 设备 , 可 
以 大 幅度 降低 游戏 机 的 成 本 ， 从 
而 进入 家 庭 . 1975 年 , 依靠 街 机 
起 家 的 雅 达 利 公 司 生产 出 第 一 
台电 视 落 戏 机 . 这 人 台 机 器 只 能 玩 
《tPONGY》 一 个 游戏 , 但 因为 可 以 
接 在 电视 上 玩 , 所 以 受到 人 们 的 
追 摔 . 机 器 的 销售 量 达到 了 伟人 震惊 的 15 万 
台 , 雅 达 利 因 此 获得 1500 万 美元 的 巨额 收入 .。 









者 SG1000 是 世嘉 电视 游 戏 业 的 开路 先 昼 
在 1976 年 , 雅 达 利 推出 了 ATARI2600 家 用 
电子 游戏 机 , 攒 异 着 多 样 的 游戏 , 该 主机 迅 
速 占 领 市 场 ， 雅 达 利 公司 在 当年 度 的 销售 额 
达到 了 30 亿美 元 . 电视 游戏 市 场 的 爆炸 性 增 
长 引起 了 无 数 上 商 的 乍 省, 于 是 多 家 厂商 开 
始 计 划 发 展 电视 游戏 主机 业务 ， 


神话 并 没有 税 束 , 到 1981 年 为 止 ， 牙 
达 利 公司 依靠 电视 游戏 机 创下 了 10 亿美 
元 的 巨额 利润 ,， 远 远 超 过 了 电影 .足球 等 其 
它 的 娱乐 项 目 , 1982 年 , 在 雅 达 利 公 司 成 
10 周 年 的 目 子 里 , 没 想 这 也 威 为 了 其 未 
日 , 连续 数 年 高 速 的 增长 ,让 雅 达 利 公 司 领 
导 层 的 头脑 一 度 过 热 , 他 们 只 是 看 到 了 市 场 
的 极 芽 朋 胀 , 却 屿 有 具 现 其 中 的 和 危 机, 无数 
的 游戏 厂商 想 依 靠 ATARI2600 来 赚钱 ,但 
雅 达 利 公司 对 这 些 游 戏 矿 商 却 没有 有 力 的 监 
管 措施 , 这 导致 了 游戏 的 品质 越 来 越 震 . 终 
于 著名 的 “ATARI SHOCK” 事件 曝 发 了 , 对 
ATARI2600 的 驱 质 游戏 已 经 厌恶 到 极点 的 
用 户 开 始 拒 弘 购买 各 种 游戏 , 大 量 游 戏 的 国 
积 导 致 整个 电视 游戏 业 停 形 不 前 . 1983 年 年 
初 , 雅 达 利 公司 趟 得 不 停止 股票 区 易 ， 裁 员 
近 5000 人 ,从 此 一 昭 趟 振 。 
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省 SMS 被 人 际 为 世 喜 大 师 取 纺 

“ATARI SHOCK” 事件 为 其 它 厂 商 进 

入 电视 游戏 市 场 提 人 殿 了 机 会 。1983 年 的 7 
月 15 日, 世嘉 公司 试探 性 的 向 市 场 推出 两 
坎 家 用 电视 游戏 机 SG-1000 和 SG-3000。 
SG-1000 定 价 为 15000 日 元 , SG-3000 
则 是 在 SG-1000 基础 上 添加 了 键盘 等 外 
设 , 有 个 人 电脑 的 性 能 . 与 此 同时 , 任天堂 
也 发 布 了 自行 设计 的 电视 游戏 机 FAMILY 
CDMPUTER(FCJ)。 无 论 是 SG-1000、 
SG-3000 还 是 FC 都 采用 8BIT CPU, 但 FC 
用 独立 的 PPU 处 理 图 像 , 因此 显示 效果 更 好 。 
再 加 上 任天堂 将 街机 名 作 《 大 金刚 y》、《 大 力 水 
手 》 等 移植 到 FC 上 ，FC 很 快 打败 了 尚 处 在 
福 襟 中 的 SG-1000 和 SG-3000.。 在 1984 年 
和 1985 年 ,FC 分 别 销售 了 44 万 台 和 106 

台 ,，SG-1000 的 销量 才 30 万 台 。 


1985 年 , 世嘉 推出 了 新 电视 游 
戏 主 机 MARK 区 和 SEGA MASTER 
SYSTEMI(SMS) . 这 两 艇 机 器 的 性 能 基本 一 
样 , 能 同时 显示 16 色 , SMS 还 搭载 了 FM 
音源 , 声音 效果 更 为 逼真 . 不 过 两 款 机 器 采 
用 的 卡片 型 卡带 容量 过 小 , 限制 了 游戏 的 制 
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可 专题 企划 上 必 U 


作 . 1986 年 , 任天堂 特 FC 

重新 包装 成 NINTENDO 
ENTERTAINMENT 
SYSTEMI(NES1 在 美国 市 场 

投放 , 世嘉 也 不 甘 落 后 , 在 美国 
发 依 SMS， 井 由 著名 的 玩具 公 

司 TONKA 代理 销售 ，SMS 成 功 
打 信 了 美国 的 各 大 零售 卖场 . 与 此 
同时 ， 雅 达 利 公司 推出 了 ATARI7600。 罩 
SMS 和 ATARI7600 因为 缺乏 第 三 方 游 于 
戏 厂 商 的 支持 , 优秀 游戏 极为 芽 乏 ,在 与 
FC 的 竞争 中 仍旧 处 于 劣势 . 不 过 SMS 一 共 
卖 出 了 150 万 台 , 较 SG-1000 而 言 还 是 有 


多 虽然 世嘉 推出 的 四 款 家 用 
海 游戏 主机 都 以 失败 告终 , 但 世嘉 


井 没 有 气 羽 ,电视 游戏 市 场 的 巨 





f 大 利润 刺激 着 世嘉 再 一 次 投入 到 





借助 强大 的 处 理 
有 了 质 的 提升 , 多 卷轴 的 背景 ， 


大 而 清晰 的 角色 , 这 些 都 是 FC 


能 力 , 游戏 画面 





主机 做 不 到 的 . 越 来 越 多 的 用 户 
希望 在 家 里 也 能 享受 到 高 索 质 
画面 的 游戏 . NEC 公司 率先 在 
1987 年 10 月 30 日 推出 了 名 为 
PC-ENGINE{PCE) 的 电视 游戏 
主机 . PCE 虽然 采用 8BIT CPU, 但 却 有 着 
不 运 于 16BIT CPU 的 处 理 能 力 ，PCE 的 图 
像 效 果 几 乎 达到 了 街机 的 水 平 , 而 NEC 更 





省 世 夏 的 册 口 机 身上 有 明显 的 16BIT 标志 
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战斗 中 去 。20 世纪 80 年 代 中 期 ， 
” 街机 已 经 进入 16BIT CPU 时 代 ， 







成 16 位 的 主机 
来 宣传 . PCE 移植 了 
《R-TYPE》 等 街机 游戏 并 大 获 成 功 ， 


80 年 代 末 , 16BIT CPU 的 价格 降 到 比 
较 合 理 的 水 平 , 世 赴 贝 定 推出 16 位 家 用 主 
机 ,在 技术 上 抢占 先 机 ,从 而 彻底 打败 任 天 
堂 . 1988 年 10 月 29 日 , 项 尽 世 嘉 技术 实力 
的 MEGA DRIVE(MD) 问世 , MD 已 既是 世 
址 推出 的 第 五 部 电视 游戏 机 , 因此 慎 称 为 世 
嘉 五 代 . MD 采用 摩托 罗拉 68000 CPU, 频 
率 为 8MHZ， 兄 外 还 有 一 颗 频 认为 4MHZ 的 
8BIT z80 CPU 做 辅助 运算 .MD 机 能 比 FC 
提高 很 多 . MD 的 最 太 发 色 数 为 512 色 ， 能 
同时 显示 64 色 , 图 人 像 分 辩 率 为 320X224, 可 
以 显示 双 层 卷轴 育 景 ， 同 屏 运 动 的 角色 能 
够 达到 8 位 , 如 此 强大 的 图 形 处 理 能 力 使 
得 MD 上 可 以 开发 出 类 似 于 街机 夯 质 的 游戏 。 
与 MD 同时 发 售 的 《兽王 记 》 即 移植 自 世 砷 的 
SYSTEM16 街机 基板 ， 超 大 的 人 物 加 上 具有 
层 避 感 的 背景 ,一 下 子 将 用 户 的 眼光 咀 引 过 
来 。 
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PCE 的 售 价 是 24800 日 元 ,为 了 与 
NEC 比拼 , 世嘉 和 将 MD 的 此 改定 为 21000 
日 元 , 虽然 比 FC 还 是 要 贵 , 但 这 几乎 已 经 
是 成 本 的 极限 . 另外 世 鼓 开始 重视 第 三 方 软 
件 商 , 并 仿照 任天堂 建立 起 完善 的 软件 许可 
制度 .虽然 当 时 厂商 慑 于 任天堂 的 威力 ,不 
敢 明 确 表示 和 世嘉 联盟 . 但 世嘉 还 是 争取 到 
TECMO、KDNAMI 等 知名 的 软件 商 为 MD 
制作 游戏 , 异 助 《4 战 荐 》、 《梦幻 之 星 川 .、《 超 
级 丸 》 等 优秀 游戏 ,MD 在 日 本 市 场 上 站 稳 
了 脚跟 . 1989 年 , 世嘉 在 美国 推出 MD, 为 
了 适应 地 方 口 味 , 改名 为 GENESIS， 人 此 价 
249.95 美元 . 同时 , 世嘉 在 美国 推出 强势 的 
广告 宣传 , GENESIS 一 时 成 为 路 人 它 知 的 
游戏 主机 











音 SEGA 的 形象 代表 SONIC 证 生 


虽然 MD 的 机 能 比 起 FC 强大 很 多 , 但 
因为 更 多 用 户 看 重 的 是 游戏 而 非 机 能 . 因此 
攒 异 软 件 优 势 ,FC 仍旧 保持 着 良好 的 销路 ， 
远 远 在 MD 之 上 . 当时 FC 上 最 重量 奴 的 游 
戏 便 是 富 本 茂 设 计 的 《 超 角 马 里 奥 兄 弟 》， 其 
1、2.、3 代 的 销量 过 于 万 , 马里 奥 兄 弟 更 成 为 
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家 阶 户 晓 的 人 物 . 世 夏 也 决定 推出 一 个 可 以 
与 马里 奥 兄 第 齐 忆 的 游戏 人 物 . 1991 年 , 世 
惠 的 {《 索 尼克》 (SONIC) 游戏 在 MD 上 诞生 
了 .。 这 是 款 与 从 不 同 的 动作 游戏 ， 索 尼克 在 
游戏 中 一 直 狂 奔 , 到 达 目 的 地 就 算 胜 利 。 比 
之 吗 调 动作 性 和 技巧 性 的 《超级 马 竺 隐 》 《过 
尼克 } 更 强调 游戏 的 查 快 感 和 连贯 性 . 索尼 
克 的 灵感 来 源 于 刺 狂 , 随 着 游戏 的 热 销 , 索 
尼克 成 为 马蜂 身 之 后 的 又 一 知名 游戏 人 物 ， 


任天堂 终于 在 1991 年 11 月 21 日 发 和 售 
了 其 16BIT 主机 SUPER FAMICOM(SFC) ， 
上 售 价 25000 日 元 ,MD 在 设计 当初 , 为 了 压 
编 成 本 , 放弃 了 PCM 音源 采用 了 FM 音源 ， 
交 小 . 扩 大、 透明 效果 等 硬件 特效 也 被 取 滑 ， 
这 些 答 任天堂 以 可 委 之 机 . SFC 可 以 说 是 
任天堂 对 MD 进行 彻底 分 析 后 的 产物 , 吸收 
了 MD 的 优点 ,并 针对 MD 的 缺点 进行 了 改 
进 . SFC 采用 苹果 公司 的 65816 为 主 CPU， 
频率 为 3.56MHZ， 另 外 还 有 一 颗 16BIT 畏 
CPU 以 及 两 颗 PPU, 虽然 同 为 16 位 机 , 但 
SFC 的 性 能 超越 MD 很 务 . SFC 最 大 发 色 数 
为 32768 色 , 能 够 同时 显示 256 色 , 分 辩 率 
最 大 可 达 512X448 象 素 , 任天堂 则 重点 宣传 
sFC 的 硬件 回旋 、 放 大 、 编 小 以 及 马赛 克 等 
特殊 效果 和 8 路 的 PCM 音源 . 在 1991 年 7 
月 19 日 发 售 的 (最 终 弥 想 ?是 将 SFC 先 
进 机 能 发 挥 极 至 的 一 款 游戏 .游戏 开头 的 飞 
呈 艇 穿越 大 陆 的 场面 全 充分 利用 了 SFC 
旋 机 能 , 1991、1992 两 年 中 , 重量 奴 的 游戏 
接连 在 SFC 主机 登场 ,《 塞 尔 达 传说 }》《 勇 
者 斗 恶 龙 V}》 ……SFC 的 销量 也 在 这 两 年 内 
顺利 达到 了 864 万 台 , 而 MD 则 只 有 300 万 
台 的 销量 , 比 之 PCE 的 382 万 台 稍 动 , 但 无 
论 无 何 , 这 已 经 大 大 超越 了 世嘉 此 前 四 款 电 





与 此 同时 , MD 和 SFC 在 美国 和 欧洲 市 
场 展 开 了 竟 争 . 因为 支持 软件 商 的 关系 ,MD 
上 的 RPG 不 多 , 这 是 其 在 日 本 市 场 朱 利 的 
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扣 志 古 企 划 E1U ZONE 


一 个 原因 . 但 MD 上 的 动作 游戏 却 不 
乏 优 秀之 作 , 愉 愉 符合 欧美 人 的 口味 。 
MD 的 CPU 频率 为 8MHZ 比 SFC 
的 3.56MHZ 快 很 务 , 因此 MD 更 适 
合 制作 节奏 快 的 动作 游戏 . 世嘉 充分 
抓 住 这 一 优点 ， 推 出 《 战 荐 上 必 、《 火 
枪 英 雄 》 《 空 相 ). 《过 尼克 2》、《 西 
部 枪手 》、《 硬 斗 罗 站 《战场 之 狠 》 等 
一 大 批 动作 游戏 . 在 美国 市 场 , MD 
和 SFC 平分 电视 游戏 机 市 场 秋 色 . 















齐 沾 于 显 哮 重 有 ES 量 


省 世嘉 还 推出 了 还 全 MDi1 的 CD 周边 


另外 , 世嘉 还 对 MD 进行 不 断 
改进 , 看 到 了 CD 大 容量 媒体 的 魅力 ， 
世 喜 早 在 1991 年 12 月 20 日 就 发 售 
了 MEGA CD, 配合 MD 主机 可 以 使 
用 CD 作为 游戏 媒体 . MEGA CD 的 
价格 达到 了 惊人 的 49800 日 元 ， 
届 有 能 够 大 规模 普及 . 1993 年 4 
23 日 廉价 版 的 MD [型 发 售 ， 售 价 
14800 日 元 . 除了 价格 大 幅度 降低 ， 
体积 更 小 外 , 手柄 也 得 到 改进 ,增加 
了 X,Y.z 三 个 键 , 更 适合 动作 游 
戏 . 同时 , 世 喜 还 发 布 配 合 MD I 的 
MEGA CD, 但 此 时 业界 的 风向 标 已 
经 转向 32 位 主机 ， 








世嘉 并 没有 如 愿 的 依 重 MD 战 
胜任 天 堂 , 但 MD 也 占据 了 相当 一 部 
分 的 市 场 份额 , 世嘉 因此 成 为 世界 第 
二 大 电视 游戏 厂商 . 世 夏 开始 由 街机 
游戏 厂商 向 家 用 机 游戏 厂商 转型 
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1993 年 , 松下 率先 发 布 32 
位 主机 3DO, 由 此 揭 开 家 用 机 
名 的 新 时 代 。 3DO 的 一 大 特点 是 
采用 CD-ROM 作为 媒体 ,在 游 
戏 中 添加 大 量 的 动画 .影音 成 为 
可 能 . 在 1992 年 , 世 乾 秘密 投 
有 了 下 一 代 主 机 的 研发 中 . 1994 
年 1 月 21 日 ,世嘉 新 主机 以 
44800 日 元 的 价格 发 侯 , 这 是 
世嘉 第 六 代 家 用 游戏 机 , 故 名 
为 SEGA SATURNISS， 世 槛 
土星 , 土星 是 太阳 系 利 六 晒 行 
星 1. 同年 12 月 3 日 ,索尼 发 
售 PLAYSTATION(PS， 索 尼 游 戏 站 )， 定 
价 39800 日 元 。 再 加 上 PCE-FX、AMIGA、 
JAGA、PLAYDIA 等 ,新 主机 大 战 进 入 战国 
时 期 。 








在 SS 设计 之 初 , 世嘉 已 经 开发 
出 MODEL1 街 机 基板 ,为 了 让 SS 超越 
MODEL1 的 性 能 ，SS 采用 了 双 CPU 的 设计 。 
SS 及 用 两 颗 日 堪 开 发 的 32 位 SH2 CPU， 
主 频 为 28.6MHZ,， 最 大 显示 1677 万 色 , 分 
状 宰 高 达 640X480 象 索 , 声音 方面 则 采用 专 
门 的 DSFP 芯片 处 理 ,， 能够 播放 32 路 PCM 
音源 . 比 起 SFC 和 3DO, SS 拥有 远 远 蕊 驾 
于 其 上 的 性 能 . 但 世嘉 没有 想到 , 自己 将 遭 
遇 的 最 可 怕 对 手 竟然 是 初 人 游戏 市 场 的 索尼 ， 


索尼 在 PS 设计 之 初 吉 将 3D 作为 主 
机 的 主力 性 能 ,结果 PSs 的 和 多边 形 运 算 能 力 
达到 了 每 种 30 万 . SS 的 理论 性 能 虽然 是 
MODEL1 基板 的 1.5 倍 , 但 由 于 观 CPU 的 
设计 , 程序 员 在 开发 游戏 时 很 难 协调 两 个 
CPU 的 运作 。 交大 部 分 的 SS 游戏 实际 只 
用 到 了 一 颗 CPU. 另外 , 双 CPU 的 设计 也 
让 SS 的 成 本 高 居 不 下 . SS 的 初始 定价 为 
49800 日 元 , 在 得 知 Ps 的 定价 后 , 世 乾 才 不 
周 趟 特 售 价 降 为 44800 日 元 。 








可 者 古 企 划 EHNU1ZONE 
伴随 SS 首发 的 是 世嘉 的 热门 街机 游戏 
《VR 战士 3， 惜 助 街机 铁杆 的 支持 , 在 1994 
年 底 , SS 的 出 上 货 量 已 经 突破 50 万 . 1995 年 ， 
SS 销量 突破 100 万 台 . 几乎 在 同时 PS 的 铀 
量 也 突破 100 万 ， 而 随 着 《 铁 兰 》《 斗 神 传 》 
等 游戏 的 发 华 , PS 在 3D 性 能 方面 的 强势 越 
类 显现 出 来 。 


省 了 2X 只 是 盟 挂 一 现 
在 日 本 的 失利 促使 世 圳 将 重心 转移 到 美 
国 市 场 . 但 是 美国 市 场 还 是 MD 和 SFC 争 
霸 的 格局 , 世嘉 为 了 延续 MD 的 寿命 , 井 没 
有 和 日 本 同步 推出 SS， 而 是 推出 了 MD 的 
扩充 周边 SUPER 32X。SUPER 32X 和 
SS 采用 相同 的 SH2 _ CPU, 能够 进行 三 纵 演 
算 , 但 却 是 以 卡带 为 媒体 . 即使 加 上 SUPER 
32X 周边 , MD 的 表现 性 能 也 比 SS 差距 很 
远 . 用 户 对 真正 32 位 主机 需求 呼声 日 渐 升 高 ， 
SUPER 32X 战略 一 败 疹 地 . 在 1995 年 5 
月 11 日 , 世嘉 开始 向 美国 市 场 销 售 SS, 比 
原先 的 计划 整整 提前 了 半年 , 提前 发 售 井 没 
有 让 SS 抢占 先 机 ，PS 凭借 299 美元 的 低 价 
和 优秀 的 3D 性 能 在 风头 上 很 快 羡 过 SS。 


此 后 , 在 日 本 和 欧美 市 场 ， 索尼 和 世嘉 
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吉 专 是 企划 ENWU1 LDOAE 和 


的 价格 战 开始 了 ,PS 和 SS 竞相 降价 . 但 由 


于 成 本 的 原因 ，SS 在 价格 万 面 始终 处 于 劣势 ， 


PS 在 价格 上 几乎 一 直 比 SS 便宜 . 长 义 的 价 
格 战 让 世 喜 内 耗 巨大 . 


本 
| 站 [点 
| 


2 SOTURN 


bb 


省 《村 花 太 战 在 8S 上 广 受 好 生 


任天堂 由 于 决策 的 失误 , 没有 即时 跟 进 
次 时 代 主 机 大 战 ,一 直到 1996 年 6 月 23 
日 NINTENDO 64(N64) 才 开 始 发 售 , 此 时 
市 场 已 经 是 SS 和 PS 的 天 下 。1996 年 1 月 
18 日 , SQUARE 正式 宣布 加 和 PS 阵营 并 
公布 《最 挟 人 幻想 VIly。 世博 为 了 应 对 ， 发 布 
了 《Y 龙 之 力量 》、《95 格斗 王 》 《武装 益 独 》、 
《 梦 约 模拟 战 3 等 大 作 。 1996 年 3 月 22 日 ， 
CAPCOM 的 3D AVG《 生 化 危机 发售, 借 
助 PS 的 强 太 机 能 将 恐怖 气氛 清 坚 的 淋漓 尽 
致 。 从 《生化 危机 }》 开 始 , SS 的 3D 性 能 不 
如 PS 成 为 公开 的 秘密 , 市 场 开 始 偏向 PS. 
1997 年 1 月 人 4 日 ,ENIX 宣 布 《 勇 者 斗 恶 龙 
VI 将 会 在 PS 上 推出 , 两 大 国民 RPG 全 数 
在 PS 上 推出 ,SS 的 失败 命运 已 是 注定 。《 天 
外 魔 境 第 四 默 示 录 》、《 格 兰 薄 亚 》、《 光 明 力 
量 川 ?、《 七 风 岛 物语 》…… 虽 然 SS 上 好 游戏 
不 断 ， 但 仍 无 法 止 住 颓 势 . 


1997 年 3 月 , 世嘉 公布 SS 的 销量 为 
750 万 台 . 1997 年 12 月 , 索尼 公布 PS 全 
球 钠 量 宽 破 1000 万 部 .1998 年 3 月 , 世嘉 
宣布 美 版 SS 停止 发 售 , 同年 11 月 4 日 , SS 
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正式 退出 历史 舞台 . 而 SS 的 先 利 也 直接 导 
致 了 在 任 十 多 年 的 世嘉 社 长 中 山 集 雄 的 下 野 . 
太 川 功 匆 氮 人 严 归 一郎 为 世嘉 新 社 长 , 世嘉 
由 此 开始 了 新 的 时 代 。SS 是 世 喜 历史 上 销售 
最 成 功 的 主机 。 SS 失败 原因 看 似 在 最 初 的 
设计 缺陷 上 , 但 实际 上 与 世 喜 的 中 途经 营 策 
覆 有 莫大 的 关系 . 初始 , SS 以 街机 版 的 家 用 
机 示人 ， 展 示 其 强 太 的 2D 和 3D 性 能 . 在 抓 
住 街机 玩家 的 同时 , 世嘉 却 没 有 发 掘 更 广大 
的 客户 群 . 世 喜 过 于 自信 于 自身 的 卖力 , 没 
有 重视 第 三 方 软件 商 , 像 ENIX、 SQUARE 
这 样 的 大 厂 悉 数 逢 索尼 拉 走 , 游戏 鼎 定 一 切 ， 
世 喜 在 业界 经 过 数 十 年 摸 瓜 滚 打 还 是 没有 悟 
透 这 个 道理 。 





早 在 1997 年 业界 就 盛 攻 ds 
传世 圳 在 秘密 进行 下 一 代 主 但 忆 AN 
机 “ 妖刀 ”的 开发 . 1998 年 匡 二 a 
5 月 25 日 , 世嘉 “妖刀 ” 终 
于 浮 出 水 面 , 其 正式 名 称 为 
“DREAMCAST” (DG .1998 
年 1{1 月 29 日 , 世嘉 在 日 本 开 
始 发 售 DC, 售 价 29800 日 元 。 | 








浊 DC 的 性 此 非 常 强 太 
DC 采用 日 立 生产 的 SH4 RISC CPU， 
主 频 为 200MHz。 显示 部 分 采用 了 EC 的 
POWER VR-SECOND-GENERATION 图 
形 芯 片 , 显存 有 8MB. 另外 DC 还 有 16MB 
的 系统 内 存 , 采用 WINDOWS CE 操作 系统 ， 


完全 支持 D3D 和 OPEN GL. DC 的 强项 在 
三 锥 即时 演算 能 力 上 , 每 种 能 够 显示 300 万 
个 和 多边形, 已 经 和 MODEL3 基板 相当 ， 是 
PS 的 3 倍 . 世嘉 为 了 在 PS 和 IN64 的 竟 争 
中 争取 主动 , 宣传 之 初 称 DC 为 128BIT 主机 ， 
DC 开创 了 128 元 时 代 , 而 事实 上 SH4 仍 为 

32BIT_CPU, 很 快 真相 就 被 媒体 扩 露 , 这 对 

世嘉 造成 了 很 坏 的 影响 。 





本 CODE:Veroniea 


下 人 二 | 
ri 本。 村 
证 下 | 
攻守 


音 0E 疝 当家 作品 之 一 (生化 危机 
代号 总 多 尾 卡 } 


世嘉 将 精力 全 部 放 在 了 DC 上 ,《VR 战 
士 3》、《 索 尼克 大 冒险 》、《 枫 花 太 战 3》、《 格 


兰 茧 亚 只 悉数 登场 ,另外 世嘉 还 与 NAMCO、 


TECMO、CAPCOM 等 厂商 修好 , 为 DC 制 
作 了 《 异 之 利刃 》《 生 与 死 1 上 4.《 生 也 危机 
代号 维 罗 尼 卡 》 等 大 作 游 戏 , 在 2000 年 的 
E3 大 展 上 , 世 夏 不 惜 重金 , 为 DC 布置 了 巨 
太 的 展台 . 在 美国 , DC 曾 一 度 打 败 N64,， 销 
置 紧 有 还 PS。 


然而 这 一 切 只 是 暂时 的 风光 . 2000 年 3 
月 4 日 , 索尼 PS2 降临 日 本 . PS2 是 真正 采 
用 128BIT_ CPU 的 主机 ,索尼 对 外 宣称 PS2 
的 多 边 形 运算 能 力 达 到 每 种 6600 万 个 , 是 
DC 的 20 倍 .再 加 上 SQUARE、ENIX 等 三 
商 大 作 的 电 世 去 持 ,市场 辽 刻 呈现 出 一 边 倒 
的 态势 . 无 论 世 喜 再 如 何 挣 扎 , 也 不 能 力 挽 
狂澜. 姓 于 在 2001 年 1 月 ,DC 正式 停产 ， 
世嘉 也 宣布 退出 家 用 游戏 机 制造 市 场 ， 








4 专题 企划 ENfUZONE 

DC 是 世 走 吸取 SS 失败 的 教训 而 推出 
的 主机 , 但 DC 只 是 将 PS 作为 潜在 敌人 , 世 
嘉 的 宣传 也 处 处 针对 于 PS. DC 在 设计 之 宴 
完全 没有 将 PS2 者 虑 进去 , 这 使 得 在 PS2 
一 推出 之 后 , 世嘉 的 阵脚 就 苹 刻 大 乱 。 另 外 ， 
DC 采用 的 媒体 GD-ROM 也 是 非常 失败, 当 
时 DVD 技术 已 经 成 熟 , 但 世嘉 出 于 成 本 的 考 
虑 还 是 放弃 了 DVD. 而 PS2 就 是 以 DVD 播 
放 机 能 为 卖 氮 , 吸引 了 大 批 非 游 戏 用 户 , 促 
进 了 主机 的 迅速 普及 . 可 以 说 DC 的 和 失败 是 
偶 玖 之 中 的 必然 , 世嘉 的 营销 风格 注定 了 
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局。 





GTA CU 

1980 年 , 任天堂 开发 出 一 种 名 为 GAME 
& WATCHIGW) 的 掌上 游戏 机 ，GW 非常 
小 巧 ,游戏 简单 有 部, 吸引 了 大 批 青少年 玩 
家 . 世 喜 看 到 便 撒 游戏 机 的 潜力 , 在 1981 年 
推出 自行 设计 的 GAME AND GO， GAME 
AND GD 是 完全 仿照 GW 设计 的 小 型 游戏 
机 . 由 于 任天堂 没有 对 GW 进行 过 多 的 专 
利 权 注 册 , 这 电 了 世嘉 可 委 之 机 . 世嘉 更 是 
为 GAME AND GO 设计 了 一 种 可 充电 电 
池 , 玩家 不 需要 额外 购买 电池 , 这 是 GAME 
AND GO 的 一 大 卖 氮 。 





不 过 充电 电池 在 当时 的 技术 很 不 成 熟 ， 
卫生 机 构 抽查 发 现 GAME AND GO 的 充电 
电池 在 充电 过 程 中 会 产生 致 窟 物质 . 美国 卫 
生 局 立即 停止 国内 GAME AND GD 的 销 上 售 ， 
但 世嘉 仍 在 日 本 和 欧洲 销售 GAME AND 
GO, 1982 年 , 任天堂 推出 一 则 广告 “SEGA 
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二 夫 古 企划 ENWU1 ZONE 


GIVES YOU CANCER” ,公开 指出 世 夏 产 


品 会 致癌 , 广告 一 出 即 在 社会 上 引起 轩 然 大 
波 . 世 宫 的 第 一 台 手 掌 机 就 这 样 不 光彩 地 退 
出 了 市 场 . 





世 可 是 不 会 轻 言 失 败 的 ,1989 年 
任天堂 在 日 本 推出 由 横 井 军 平 设计 的 
GAMEBOYIGB) .。GB 是 一 台 小 巧 的 , 可 以 
换 卡 的 8 位 元 便 扒 游戏 机 ，GB 的 发 售 正 式 
开创 了 掌 机 市 场 .GB 的 屏幕 采用 黑白 彰 晶 
显示 屏 , 不 少 簿 费 者 玩 后 感叹 “如 果 是 彩色 的 
该 多 好 啊 ”. 世嘉 自 认 为 抓 住 了 消费 者 的 需求 ， 
在 1990 年 8 月 8 日 推出 彩色 手掌 机 GAME 
GEARI(GG)， 售 价 19800 日 元 。 


大 , GG 使 用 4 节 AA 电池 只 能 坚持 3 个 小 
时 , 因此 有 人 形容 玩 GG 随 着 需要 准备 一 大 
包 电 池 . 而 GB8 只 需要 两 节 AA 电池 就 能 进 
行 30 小 时 的 游戏 . 便 搬 机 最 | 

地 的 娱乐 , 电源 问题 让 GG 失去 了 便携 的 乐 
趣 , 在 GBY 俄 罗斯 方块 }》 《超级 马里 奥 》 等 
游戏 的 夹击 下 ，GG 很 快 在 市 场 失宠 。 








1995 年 , 世 喜 在 美国 推出 SS$, MD 正 
NOMAD 的 机 能 和 MD 完全 一 致 ， 


式 退 出 历史 舞台 . 世嘉 为 了 利用 ， 
S 
使 用 MD 卡带 , 自 带 滚 晶 显 示 屏 ， 


MD 的 巨大 游戏 资源 , 推出 MD 
的 携带 版 本 GENESIS NOMAD。 
行 双 人 游戏 





省 后 的 耗 电 量 起 在 惊人 

GG 玉 用 8BIT ze0 CPU， 屏 幕 为 
FSTN,， 最 大 显示 色彩 4096 色 , 同时 显示 色 
彩 32 色 , 机 能 和 世 喜 家 用 机 SMS 相近 , 世 
嘉 为 GG 制作 了 和 包括 《索尼 克 》《GG 惩 》 等 
优秀 游戏 . 由 于 是 彩色 屏幕 ,游戏 画面 接近 
于 家 用 机 , 吸引 了 很 多 消费 者 .。 当时 市 场 上 
还 有 雅 达 利 的 LYNX 和 NEC 公司 的 PC-E 
GT 两 款 彩 色 手 掌 机 在 竞争 ， 不 过 LYNX、 
PC-E_ GT 和 GG 都 有 一 个 致命 的 缺点 ,就 是 
电量 消耗 过 大 . 彩色 得 晶 显 示 屏 的 耗 电 量 巨 
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省 MDMAD 最 吸引 人 之 处 在 于 茹 齐 
病 辣 游 蝶 卡带 


NDMAD 只 是 世嘉 的 过 渡 型 
产品 , 何况 当时 世嘉 正 处 于 推广 SS 的 重要 
时 期 , 因此 井 没有 在 NOMAD 上 花费 多 少 力 
气 。NOMAD 的 最 大 优点 是 兼容 MD 的 卡带 ， 
这 在 很 大 程度 的 保护 了 用 户 的 投资 . 但 从 
GG 遗留 下 来 的 电池 问题 没有 得 到 彻 底 解 决 ， 
NOMAD 的 耗 电 量 出 GG 更 加 惊人 ， 以 至 于 
用 户 只 能 在 家 里 用 电源 游戏 . 另外 , 作为 一 
款 手 掌 机 , NOMAD 的 体积 着 实 许 大, 根本 
不 适合 随身 扒 带 . NOMAD 几乎 没有 搬 起 什 
么 风潮 , 只 有 MD 的 狂热 爱好 者 们 才 会 收藏 ， 





从 GAME AND GO、GAME GEAR 和 
NOMAD 的 和 失利, 可 以 看 出 世嘉 产品 设计 的 
不 成 熟 , 三 款 掌 机 虽然 都 有 独特 的 卖点 ,并 
且 抓 住 了 消费 者 的 心理 , 但 世 走 在 设计 产品 
的 时 候 却 完全 没有 考虑 到 技术 的 成 熟 度 .。 





世 圳 在 家 用 机 市 场 的 接连 失利 终于 将 其 
财政 彻底 拖 跨 . 其 实 世 喜 财 政 问题 从 SS 时 
代 跳 暴雪 出 来 , 由 于 硬件 结构 上 的 缺陷 , SS 
的 造价 很 高 . 从 一 开始 , 世 喜 就 是 赔本 卖 路 
昌 ， 以 低 价 争取 主机 普及 率 。 索尼 正 是 报 准 





了 世嘉 的 软肋 , 用 PS 和 SS 玩 起 了 价格 游戏 ， 


让 世嘉 不 卉 更 全 


省 现在 PS2 上 也 能 玩 到 世 辐 增 戏 

在 财政 问题 重 压 下 , 似乎 只 有 与 别 的 
公司 合并 、 重 组 才能 皂 救 世嘉 . 早 在 1997 
年 , 世嘉 就 曾 计 划 和 日 本 最 大 的 玩具 公司 
BANDAI 合并 , 但 就 在 合并 前 名 ,双方 突然 
发 布 取消 合并 的 通知 , 2001 年 , 世 喜 宣 布 退 
出 家 用 游戏 机 制造 业务 后 ,将 重心 转移 到 了 
街机 和 游戏 软件 上 , 一 向 自负 的 世 夏 开始 为 








可 专题 企划 上 几 LONE 人 


累 , 世 吉 的 游戏 开发 能 力 和 不 容 小 岗 。GBA 上 
的 《索尼 克 大 冒险 y》、PS2 上 的 《VR 战士 4》， 

在 任天堂 和 索尼 的 主机 上 玩 世 嘉 游戏 的 时 候 ， 
大 们 深刻 感受 到 世 赴 变 了 |! 





2002 年 , 业 乔 再 一 次 传 出 世嘉 要 重组 
的 消息 , 这 一 次 的 对 象 是 NAMCO. NAMCO 
同样 是 街机 太 厂 , 一 度 同 世嘉 有 过 激烈 的 市 
场 竞争 . 事 事 难 料 , 2003 年 2 月 13 上 日 , 世嘉 
对 外 宣布 将 和 SAMMY 公司 合并 .SAMMY 
是 日 本 第 一 大 柏 青 哥 游 戏 机 制造 三 ,一 直 保 
持 者 高 速 的 业务 增长 率 , 财力 可 见 一 般 , 世 
圳 与 SAMMY 的 合并 可 谓 各 取 所 需 , 世 圳 获 
得 了 发 展业 务 所 必要 的 资金 , 旦 解 自己 的 困 
境 , 而 SAMMY 则 能 够 吸取 世嘉 的 强大 技术 
实力 . 两 者 的 合 井 互补 性 非常 强 , 合并 后 的 
总 资产 达到 了 24 亿美 元 。 


合并 后 的 
 EE 全 A-SAMMY 
司 果 真 突飞猛进 , 由 
江 4 于 甩 掉 了 家 用 主 
量 癌 机 制造 的 大 包 鹤 

以 及 在 业务 上 的 








重新 定位 ， 世 喜 
重新 找 回 了 自信 。 
这 个 昔日 的 巨人 ， 
下 在即 力 起 起 国 
意欲 再 次 腾飞 ， 攻 
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我 们 期 待 着 , 世 赴 再 鹿 起 的 那 一 天 ! 












昔日 的 竞争 对 于 开发 蘑 戏 。 千 关 以 前 的 各 个 






















4 经 贮 茹 析 ENUZDONEP 
永 不 轩 零 的 目 险 之 伦 


Taka / 共 目 总 辑 


1997 年 1 月 SQUARE 的 《最 终 幻 想 7》 WE 
推出 了 , 这 一 里 程 碑 式 的 RPG 巨 作 极 大 地 促 必 Y AS 
进 了 PS 销量 , 从 而 使 得 “次 时 代 ”的 竞争 天 平 党 0 
渐渐 向 SONY 倾斜 . 为 了 对 抗 《 最 终 幻 想 7? 凤 一 
展 ，, GAME ARTS 为 SEGA SS 量 身 定做 的 ua Se 





多 SS FANS 都 一 直 以 等 待 自己 孩子 降生 的 心 国 睛 天 < 
态 盼 望 它 的 来 . 毕竟 从 那些 公布 的 相关 资料 看 [En 
来 ,《 格 兰 蒂 亚 》 确实 具备 了 成 为 一 部 RPG 经 攻 SEDE 7 
典 的 资质 , 而 当时 GAME ARTS 自信 的 口气 更 国 蜀 YE 
是 使 人 浮想 联翩 。 然而 当 这 个 SS 守护 精灵 毅 医 呈 二 
翩 降临 之 后 , 我 们 发 现在 强悍 的 《最 终 幻 想 7》 EU 全 
它 的 身 修 还 是 稍 显 稚嫩 ， 国 < 
和” 冰冻 三 尺 非 一 日 之 基 二 全 和 二 攻 2 
讲 ，SQUARE 民 和 记 罗 “ia 
及 ”的 RPG 制作 功 天 寺 证 全 02 
认可 是 久 经 唐 竺 区 VC 人 

















\ 地 位 绝 不 容 质 疑 ( 这 部 作品 于 99 年 6 
1 月 24 日 移植 到 PLAYSTATION 同样 得 
j 到 了 PS 玩家 们 的 认可 )。 
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与 《最 终 约 想 7?2D 雪 险 场景 +3D 战斗 
场景 的 设 定 相反 ,《 格 兰 藩 亚 }》 是 3D 冒险 场 
景 +2D 战斗 场景 . 在 《 格 兰 藩 亚 》 推出 之 前 ， 
GAME ARTS 为 SS 开发 的 上 能 色 我 们 以 深 
刻印 象 的 就 是 那 部 3D 射击 游戏 { 武 装 碎 狮 》 
了 , 也 许 正 是 由 于 这 个 游戏 的 成 功 , 增强 了 
GAME ARTS 将 3D 要 素 加 入 到 《 格 兰 帮 亚 》 
中 的 信心 . 游戏 场景 也 因此 变 得 立体 感 十 足 ， 
在 冒 障 场景 我 们 可 以 通过 LR 键 进 行 360 度 
自由 回转 , 那些 藏 在 角落 的 宝物 再 也 无 法 通 
形 . 与 3D 的 冒险 场景 不 同 , 游戏 中 的 人 物 是 
以 2D 造型 出 现 的 , 也 许 这 样 的 表现 形式 下 
能 生动 演绎 角色 们 喜 怒 刘 乐 各 种 表情 吧 . 游 
戏 中 登场 的 从 多 角色 都 锭 人 一 种 健康 、 活 泌 
的 感觉 ,而 这 正 是 源 于 日 本 美术 插画 大 师 草 
细 琢 仁 的 蛤 手 。 








草 强 表 仁 这 个 名 字 大 家 也 许 会 稍 感 阳 
生 , 但 那 部 超 绚 的 CG 动画 大 作 《 青 之 六 号 
DVA 玖 相 就 无 人 趟 知 无 人 不 上 晓 了 , 而 其 中 
的 人 设 正 是 由 他 担当 的 . 这 位 生 于 东京 的 美 
术 大 师 骇 提 时 曾经 历 过 村 野生 活 , 因而 对 大 
自然 的 辽阔 和 清 冲 有 着 深刻 的 理解 ,进入 学 
生 时 代 后 , 他 迷 亚 上 欧洲 和 俄 多 斯 风格 的 美 
术 作 品 , 此 外 还 涉及 了 一 些 书籍 、 游 戏 方面 
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( 忆 4 夯 而 : 充满 幻想 的 自然 


的 工作 , 脑海 中 自然 与 抽象 的 交错 ,渐渐 培 
辩 出 了 他 独特 的 幻想 主义 世界 观 . 因此 , 在 
进 信 格 兰 幕 亚 世 界 的 同时 ,我们 也 一 如 进入 
了 草 引 和 逐 仁 的 世 欠 , 在 这 旦 我 们 可 以 忌 情 吸 
收 太 自然 的 原始 气息 , 发 足 奔 中 于 那些 被 放 
逐 的 幻想 衬 间 ， 





《 格 兰 蒂 亚 } 片头 那 自由 浅 人 深 、 从 低沉 到 
部 克 的 配乐 相信 和 至今 很 多 玩家 难以 压 怀 , 随 
着 郑 亚 母体 和 吾 文 明 遗 迹 划 过 屏幕 , 管弦 乐 
总 出 音律 高 潮 , 让 人 似乎 也 置身 于 那 安 伟 的 
场景 中 . 不 过 笔者 最 喜欢 的 还 是 帕 姆 街 优 美 
的 风 蓝 主题 乐 , 说 到 苏格兰 风笛 , 也 许 大 家 
匡 刻 会 想起 电影 { 泰 坦 尼 克 号 ?中 那 章 婉 的 风 
等 声 吧 . 这 个 由 一 根 风 管 和 一 个 风 和 袋 构 成 的 
乐器 之 迷人 处 就 在 于 它 的 运 音 , 有 了 这 种 连 
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续 不 断 的 降 ， B 调 低 音 ， 风 和 贡 手 在 吹出 旋律 时 


每 个 音符 就 都 有 了 一 组 不 同 的 运 音 , 混成 一 
体 后 您 扬 高 亢 , 令 人 神 疏 天 倒 . 这 一 乐器 最 
早出 自古 罗马 , 被 许多 民族 吹 玫 过 ,原来 英 
格 兰 也 曾 流行 风 苗 , 只 是 后 来 因为 苏格兰 风 
苗 太 过 有 名 , 风笛 才 角 视 为 苏格兰 的 国 乐 器 。 
朝阳 初 升 的 二 带 ， 飞 于 的 海鸥 和 忙 委 的 人 们 ]， 
和 平安 宁 的 一 天 , 这 样 的 生活 这 样 的 环境 谁 
又 会 不 向 往 噬 。 


《 格 兰 划 亚 }》 另 一 个 令 人 惊喜 的 地 方 就 是 











加 入 了 人 物语 刘 ， AT 
草 强 琢 仁 笔下 的 这 些 角色 变 得 越发 生动 . 而 
其 中 的 一 些 声优 或 过 去 或 现在 都 是 亦 手 可 热 
的 , 如 杰 斯 丁 - 党 本 富士 子 【代表 作 :《 暗 之 
末 高 》 黑 崎 密 )， 小 思 - 西 原 久 美 子 ( 代表 
作 ， 《樱花 大 战 》 艾 丽 斯 )， 菲 蔚 - 日 高 法 子 
【代表 作 : 《飞越 馆 峰 》 高 屋 典 子 ,《 浪 客 创 心 》 
滇 田 宗 次 郎 )， 山口 胜 平 - 拉 普 ,( 代表 作 : 
《名 侦探 柯南 }》 工 萨 新 一 )， 丽 蒂 - 井上 喜 久 
子 【 代 表 作 :《 我 的 立 神 ?》 见 露 ,《 乱 马 112》 
天 道 起 《高 达 08MS》 艾 娜 ) 。 





攻心 的 试 红 


。 要 想 成 为 一 个 经 典 RPG, 其 系统 设 定 一 定 要 有 独特 





之 处 , 单一 等 级 经 验 值 设 定 的 游戏 会 让 玩家 觉得 单调 , 也 
使 游戏 的 可 重复 性 大 打折 扣 .《 格 兰 带 亚 》 的 经 验 值 系统 | 了 了 六 


分 为 3 个 部 分 ， 角 色 等 级 经 验 值 、 了 武器 经 验 值 、 魔 法 经 


验 值 . 它们 分 别 影 响 角色 的 各 项 基本 能 力 , 角色 的 武器 扫 到 5 和 


练 度 , 角色 的 魔法 等 级 . 因为 游戏 中 角色 除了 普通 物理 


攻击 外 , 还 能 习 得 特殊 技 和 魔法 ( 某 些 特殊 技 和 魔法 需 | 三 
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要 发 生 特殊 剧情 后 才能 领悟 ) 而 特殊 技 习 
得 条 件 受 角色 自身 各 种 武器 熟练 度 影响 (起 
器 共 分 为 剑 系 、 件 系 、 刀 系 、 棒 系 . 弓 系 、 邓 
系 , 每 名 角色 限定 使 用 其 中 的 某 几 种 系 别 的 
武器 ),， 简单 说 就 是 ， 孟 器 熟练 度 必 须 达 到 一 
定 等 级 角色 才能 习 得 该 特殊 技 (魔法 杰 同 )， 
所 以 我 们 在 战斗 中 应 尽量 全 面 铅 炼 角色 的 各 
武器 使 用 能 力 . 














ee 


法 需要 在 获得 大 法 重 之 后 , 到 各 地 商店 的 厦 
法 哲 激 活 才 能 习 得 . 魔法 只 有 水 、 土 、 炎 , 风 
4 个 基本 系 别 , 不 过 通过 它们 之 间 的 措 配 又 
可 以 衍生 出 其 他 魔法 :森林 【由 土 魔法 及 水 





魔法 合成 , 主要 为 异常 回复 系 的 魔法 ) 、 爆 
裂 (由 光大 法 及 土 履 法 侣 成 , 主要 为 范围 攻 
击 系 的 魔法 )、 吹 雪 (由 风 魔 法 及 水 魔法 侣 
成 , 主要 为 床 结 攻击 隶 的 厅 法 )、 内 电 (由 风 
魔法 及 光 魔 法 合成 , 主要 为 电击 系 的 魔法 ) 。 
因为 武器 经 验 值 和 魔法 经 验 值 都 是 由 战斗 中 
对 敌人 的 HIT 数 决 定 , 所 以 只 要 对 密 舍 的 敌 
人 使 用 群体 攻击 麻 法 就 能 有 效 提升 魔法 等 级 . 
另外 回复 系 麻 法 的 经 验 是 以 对 己方 的 使 用 次 
数 决 定 , 因此 练 土 系 防 笨 履 法 最 好 时 机 是 在 
队伍 中 有 饱和 的 4 名 成 员 时 进行 ,而 水 系 魔 
法 是 最 好 练 的 , 游戏 中 的 祸 之 塔 蜂 面 有 电网 
机 关 , 只 要 在 那里 减 掉 挟 够 的 HP, 然后 疾 竹 
回复 就 能 很 快 提升 经 验 值 了 ( 塔 口 有 自动 回 
复 HP 的 存盘 点 , 很 体贴 吧 ) 。 





在 战斗 中 角色 普通 攻击 速度 ! 包括 移动 
速度 和 出 招 速度 ) 受 自 身 几 项 能 力 影 响 , 其 
中 走 力 影 响 的 是 移动 速度 , 而 敏捷 影响 出 招 
速 谋 . 如 果 稳 动 速 帮 过 慢 有 可 能 会 导致 锁 政 
失败 【特别 在 敌人 比较 多 的 情况 下 ,被 其 他 
敌人 择 住 去 路 ), 不 过 好 在 游戏 中 有 “ 肯 间 移 


评 








人 人 知 


器 . 另外 游戏 设 有 重 击 ( 美 似 会 心 一 击 ), 这 
种 攻击 的 次 数 由 普通 攻击 的 两 次 (装备 “ 连 
续 玉 ”后 攻击 次 数 +4) 变 为 1 次 , 但 攻击 力 
是 普通 攻击 的 1.5 倍 堪 右 , 而 且 有 CANCEL 


魔法 和 特技 的 攻击 违 度 由 自身 的 熟练 度 
决定 , 5 星 级 是 最 快 的 , 这 里 要 注意 一 点 , 5 
星 级 的 特技 可 以 省 掉 行动 槽 上 的 移动 时 间 直 
接 发 动 , 而 5 星 级 魔法 仍 需 经 过 行动 模 后 才 
能 发 动 . 特技 熟练 度 的 提升 取决 于 与 其 相关 

中 道 具 在 战 : 武器 和 魔法 的 提升 , 当然 直接 使 用 特技 是 最 
行动 时 间 是 很 可 观 的 。 敏捷 度 过 低 会 被 对 方 。 佳 的 提升 方法 , 不 过 像 一 些 耗 TP 较 高 的 特 
抢先 攻击 而 导致 攻击 行动 CANCEL, 这 种 情 。 技 频频 使 用 是 不 现实 的 ， 

况 往往 出 现在 使 用 较 重 的 武器 时 , 如 棒 系 起 








一 一 一 





* 杰 斯 本 
龙 阵 剑 ， 与 卡 伊 特 夹 斗 取胜 后 获得 , 对 区 全 体 攻 击 . 
习 得 条 件 ， 剑 LV24, 火 LV8, 土 LV6 
天 地 神明 剑 ， 人 鱼 素 件 发 生 觉 醒 ， 龙 阵 剑 强化 版 . 











习 查 条 件 ， 创 LV32, 根 LV30, 着 LV29 





* 菲 娜 
LV1 魔法 ? ? ? 效果 不 明 . 
习 担 条 件 ， 风 LV99, 水 LV99 


LV2 魔法 ， 生 命 之 树 . 我 方 全 体 复活 + 异常 状态 解除 +HP 全 恢复 。 
司 得 条 件 ， 永 LV33. 王 LV22 


[VS 大 法 世 刺 弥 二 -区 下 全 体 天 999 吉 伤 囊 ， 
习 得 条 件 : 火 LV27 
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《 档 三 亚 》 中 存在 3 个 隐藏 地 氮 ， 
战士 蔓 场 . 梦幻 之 城 、 魔 导 塔 . 这 几 
个 极其 隐秘 的 地 拍 与 主 剧情 并 无 关系 ， 
不 过 其 中 那些 令 人 重 逛 欲 滴 的 道具 以 
及 可 观 的 经 验 值 绝对 值得 大 家 去 冒险 。 
记得 笔者 初 玩 时 曾 稀 里 硝 涂 进 入 了 一 
个 奇怪 的 地 方 , 由 于 之 前 一 直 有 坚持 
虹 级 , 所 以 对 自己 的 实力 还 是 有 自信 
的 , 但 即使 如 此 还 是 首战 就 全 军 覆 没 
…… 后 来 看 了 攻略 村 了 解 到 这 就 是 丽 
怖 的 隐藏 地 点 之 一 梦幻 过 城 _- 
不 过 比 起 最 BT 的 厦 导 塔 来 ,梦幻 之 
城 的 难 原 显 亲 还 上 不 了 台面 …… 这 些 
隐藏 地 点 确实 与 游戏 整体 偏 低 的 难度 
有 着 强烈 反差 , 在 这 里 诠释 着 一 个 主 
题 一 一 雪 险 = 玩 井 。 











本 经典 营 析 ENWULONE 人 









可 经 开 党 新 ENWU LONE 





为 游戏 的 主角 , 未 斯 村 是 个 做 梦 都 起 要 去 世界 各 地 填 险 的 14 岁 少 
年 . 在 他 的 心中 , 过 世 的 父亲 未 远 是 最 好 的 榜样 , 而 实现 亡 父 址 愿 也 是 友 





拥有 一 流 定 陀 技 术 的 15 岁 少女 菲 娜 是 新 帕 姆 冒险 协会 的 首席 冒险 家 ， 
在 提 脱 了 “ 抢 产 ”事件 后 与 杰 斯 本 共同 著 上 香 险 之 旅 , 然而 地 的 真实 身份 


是 古代 种“ 光 要 人 ”, 其 中 有 上 晤 过 < “世界 巡 结 ” 卫 是 代目 “ 沾 
圣 ” 力量 产生 巨大 的 原始 火 源 。 
小 思 ( 又 -) 





小 小 的 年 纪 却 成 天 盼望 着 成 长 为 漂亮 的 LADY, 从 小 就 受到 杰 斯 丁 的 
影响 , 于 是 自称 为 杰 斯 丁 的 守护 者 , 由 于 父母 过 世 得 早 , 小 思 一 直 由 革 区 
照顾 . 她 头 上 的 小 穹 物 名 字 叫 做 普 伊 , 是 赤 斯 丁 父 亲 在 一 次 冒险 中 带 回 的 





谜 之 生物 。 


加 矣 ( 方 下 丫 之 





在 飞龙 愉 修行 的 加 顿 一 直入 村 氏 素 为 村 中 第 一 剑 士 而 备 过 信和 未 , 赤 
斯 丁 从 世界 之 壁 落 下 后 与 之 相遇 . 之 后 他 将 绝 招 龙 阵 剑 传授 锭 杰 斯 本, 因 
此 也 可 以 看 作 是 杰 斯 本 的 师父 。 


拉 普 ( 己 六 I7) 
卡 普 之 里 村 长 的 孙子 , 疾 恶 如 仇 的 热血 男儿 .。 在 与 杰 斯 丁 一 同 解决 卡 
普 之 里 石化 事件 之 后 加 入 了 置 险 阵营 . 


米尔 达 ( 三 九 久 ) 

雷 努 之 里 的 米尔 达 是 个 拥有 令 人 和 丽 怖 超 强 神力 的 肌肉 女 , 也 是 雷 努 之 
星 三 质 痢 之 一 达 林 的 妻子 , 最 初 她 与 拉 普 处 于 对 这 关 系 , 在 石化 事件 后 化 
敌 为 友 . 大 家 还 记得 他 们 初 会 时 , 拉 普 曾 被 米尔 达 机 关 枪 似 的 党 法 打 得 贴 
在 墙 上 那 一 幕 吧 , 呵呵 












由 险 源 于 梦想 ,梦想 则 多 
于 传说 . 


《 格 兰 蒂 亚 》 的 剧本 构成 并 非 一 开始 就 以 
恢宏 的 大 背景 示人 ,而 是 通过 无 数 平凡 片 
最 后 汇 成 庇 六 的 外 险 司 剧 。 而 其 

\ 最 车 到 名 家 的 元 颖 是 对 “ 离 列 ”这 个 
主题 的 泻 当 ， 态 斯 本 与 母亲 的 离别 、 病 重 的 
小 忌 和 尿 伴 们 的 离别 、 玲 在 攻 汽 炸 前 与 细 
林 的 离别 …… 当 这 些 片断 再 度 浮 现 于 我 们 
脑海 中 的 时 候 ， 是 不 是 连同 当时 感动 也 一 
并 唤醒 了 呢 ， 
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天 使 文明 之 都 阿兰 多 的 守护 者 , 也 是 那里 唯一 的 人 , 在 漫长 的 岁月 中 , 丽 葬 

只 能 靠 自己 的 分 身 来 消减 独 . 在 传说 中 , 阿兰 多 的 守护 者 死 后 墓碑 的 颜色 将 反 

应 世界 的 发 展 状况 。 看 到 自己 幕 碑 镶 绝望 的 色彩 所 这 染 ， 丽 蓝 在 杰 所 本 的 鼓励 下 ， 
决心 离开 阿兰 多 以 自己 的 努力 改变 历史 ， 





本 灵 石 与 交 现 人 是 格 兰 项 亚 世 界 的 两 个 
关键 词 , 它们 也 可 代表 着 游戏 的 主角 杰 斯 本 
和 徘 记 . 精灵 石 是 杰 斯 本 父亲 在 冒险 中 获得 
的 秘宝 , 它 能 唤醒 很 多 吾 文 明 遗 产 , 如 果 能 
完全 解 开 精灵 石 乙 谜 , 就 能 获得 世 乔 上 曹 茂 
的 这 些 十 文明 遗产 , 最 初 , 杰 斯 本 对 此 是 一 
无 所 知 的 ,只 是 把 它 当 作 父 亲 遗 物 放 在 身边 
激励 自己 . 在 吝 遗 迹 控 掘 现 场 那 场 奇 遇 之 后 ， 
他 才 渐 渐 了 解 到 精灵 石 的 神 稳 力 量 以 及 百 万 
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年 前 光 翼 人 创造 的 天 使 文明 , 从 而 产生 了 想 





要 寻找 传说 中 天 使 文明 的 总 头 。 





折 姆 港 的 离别 是 游戏 的 第 一 个 高 潮 . 小 
鸟 的 应 虹 
能 将 自己 的 照片 贴 在 父亲 的 了 照片 旁 是 杰 斯 本 
最 大 的 梦想 , 那 代 表 着 一 种 对 父亲 的 深 深 敬 
仙 , 也 代表 着 一 个 少年 的 远大 志 疝 .“ 蔡 昔 … 
… 正 如 妈妈 所 说 的 那样 , 你 是 最 优秀 的 填 险 
家 . 我 向 着 新 大 陆 出 发 了 , 我 要 像 你 一 样 , 去 
全 世界 探险 了 .。 昔 敬 给 我 的 精灵 五， 我 会 一 
直 带 在 身边 …… 这 是 我 的 第 一 次 土 险 ,但 我 
真 的 充满 信心 . 苦 苦 …… 我 一 直 以 你 为 骄 做 ， 
妈妈 也 说 过 我 会 变 得 越 来 越 强 , 我 也 这 样 想 ， 
因为 现在 的 我 元 满 了 勇气 …… 我 要 威 为 一 个 
真正 冒险 家 …… 我 一 定 会 努力 的 ! 我 把 我 的 
照片 和 你 挂 在 一 起 , 我 们 约定 吧 ， 等 我 再 次 
回 到 送 里 的 时 候 , 我 一 定 会 成 为 一 位 像 你 一 
样 的 真正 冒险 家 ! ”为 了 避 对 免 伤感 的 离别 , 在 
微 亮 的 清晨 ,， 杰 斯 丁 告别 了 自己 曾经 无 忧 无 
虑 的 日 子 , 迈 开 了 自己 成 长 的 第 一 步 ， 为 他 
视 福 的 有 由 鸠 港 清新 
的 海风 ,有 隐约 传 来 的 
苏格兰 风 摆 声 , 还 有 青 
包 中 母 杀 干 言 万 语汇 成 
哪里 , 都 要 活 得 像 一 个 自己 , 按 
照 自 己 的 意愿 去 把 梦想 实现 ! ”的 确 ， 
世界 上 有 很 多 种 感情 , 但 亲情 无 感 是 最 了 珍 
从 由 痪 弄 到 世 乔 之 果 , 未 开 之 释 , 再 











和 畔 长 成 后 终归 要 离开 展 旨 去 鼻 翔 蓝天 ， 
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到 精 巡 圣地, 杰 斯 J 一 路 上 遇 到 了 无 数 的 
挑战 , 也 寻 识 了 一 群 时 刻 锭 予 他 支持 的 要 
好 伙伴 . 小 思 从 小 就 喜欢 粘 在 杰 斯 丁 身边 ， 
小 小 年 纪 的 她 对 赤 斯 丁 的 喜欢 和 依 赖 超 平 
寻常 ,而 赤 斯 丁 对 她 的 爱护 也 如 亲 妹 妹 般 
无 微 丰 至。 冒险 之 旅 充满 了 未 知 与 危险 , 杰 
斯 本 决定 留 下 年 幼 的 小 思 只 身上 路 ,然而 
作出 这 个 决定 确 需要 很 大 勇气 ， 他 不 想 小 
思 因 为 自己 的 梦想 而 发 生意 外 , 他 希望 看 
到 这 个 小 丫头 能 在 由 姆 港 健康 地 成 长 ， 因 
此 他 将 自己 的 想法 告诉 了 小 思 . 看 到 小 思 
路 这 着 离 去 的 背影 ， 杰 斯 丁 只 能 默默 息 受 
自己 的 “ 残 丸 ”, 但 也 正 是 从 这 时 起 , 他 新 
渐 包 去 了 身上 的 稚 后 开始 长 大 . 


在 便 强 腔 气 驱使 下 , 小 思 还 是 想 办 法 加 















呈 中 





入 了 杰 斯 丁 的 旅程 , 并 表示 一 定 不 会 让 大 家 
和 失望. 然而 无 论 小 思 是 如 何 坚强 ,她 始终 还 
是 个 年 幼体 弱 的 小 女孩 , 在 经 历 连 续 的 劳累 
之 后 , 小 黑钱 于 还 是 支持 不 住 病 倒 了 …… 躺 
在 病床 上 的 小 思 向 大 家 表明 了 自己 的 心声 ， 
她 认为 冒险 是 一 件 不 是 任何 人 都 能 铝 承 受 的 
事 , 尤其 是 杰 斯 丁 的 雪 险 , 她 已 经 很 疝 伴 了 ， 
她 想 家 , 想念 节 节 和 巴 姆 街 的 朋友 们 …… 在 
当时 , 大 家 很 需要 那 块 只 能 使 用 一 次 的 转移 
之 玉 , 但 杰 斯 丁 还 是 毅然 贝 定 用 这 块 玉 送 小 
思 回 家 , 在 之 前 的 冒险 旅程 中 , 小 思 始 终 表 
现 得 很 坚强 ,从 没有 投 奸 或 者 器 这 ,然而 在 
这 个 与 伙伴 们 告别 的 时 刻 , 小 丫头 妈 于 丸 不 
住 嗣 呈 地 流下 了 眼泪 . 小 玉 子 是 单纯 可 爱 的 ， 
在 这 里 , 他 们 展示 给 我 们 的 是 可 贵 的 友情 . 





统 分 天 注定 , 一 个 是 初出 委 万 的 热血 少 
年 , 一 个 是 久负盛名 的 示 险 少女 , 在 新 凰 姆 
解决 了 “ 抢 婚 事件 ”后 , 当 杰 斯 JJ 和 菲 娜 从 


教 莹 大 | 出 来 的 时 候 索 到 了 人 们 婚礼 式 祝 福 ， 


这 也 有 瞳 示 了 他 们 俩 将 注定 在 一 起 . 与 《最 经 


幻想 录 中 自 团 的 克 劳 德 与 活 淡 的 芝 利 斯 不 同 ， 


杰 斯 丁 和 菲 娜 的 血 玉 中 都 漳 奚 着 冒险 者 的 激 
情 ， 因而 也 可 谓 天 生 一 对 。 年 龄 和 阅历 都 比 











杰 斯 本 大 的 菲 刀 一 开始 只 把 杰 斯 丁当 成 自己 
的 弟弟 , 然而 在 经 历 神奇 的 多 姆 遗迹 ,迷离 
的 去 之 树 海 ， 伟大 的 世界 之 果 自 自 难 瑟 冒 险 
之 后 , 她 渐渐 对 这 个 拥有 远大 理想 的 纯真 少 
年 产生 了 华 些 爱 意 . 在 这 期 间 我 们 忘 不 了 在 
无 数 精 灵 闪 动 下 海天 一 色 的 夜色 海滩 上 依 假 
的 两 人 ， 站 





兰 亚 的 母体 不 断 及 胀 , 那 伸 向 世 寞 各 地 
的 触手 正 将 未 来 和 希望 一 点 点 知 呼 . 为 了 菲 
娜 、 为 了 同伴 们 `、 为 了 这 个 充满 希望 的 世界 ， 
杰 斯 丁 项 起 勇气 只 身 进入 了 精灵 圣地 , 在 这 
星 他 得 到 了 精灵 们 的 认可 并 接受 了 精灵 的 
力量 ,而 他 亲手 举 起 精灵 之 剑 那 一 刻 也 是 他 
长 儿 以 来 理想 与 信念 即将 实现 的 一 刻 . 父亲 ， 
你 看 见 了 么 ,我 就 要 成 为 像 你 一 样 的 冒险 家 
了 菲 娜 ， 我 不 会 让 你 一 个 人 面 对 沉 重 的 合 

运 ， 记 得 么 , 我 说 过 我 们 会 永远 在 一 起 …… 





插 借 人 类 的 爱心 和 精灵 的 力量 ， 苹 亚 的 
本 体 终 于 税 打 倒 了 , 连同 子 体 部 分 都 从 这 个 
世 乔 上 完全 消失 , 原来 死 镍 般 的 世 乔 慢 慢 复 
oa aaa 上 
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开 了 新 的 一 页 ,放眼 望 去 和 布 绿色 的 希望 。 
在 精灵 们 的 帮助 下 , 原本 冰 失 在 节 汽 炮 前 的 
玲 也 得 以 复生 ,看 到 她 扑 在 缪 林 的 怀 中 重新 
获得 幸福 , 杰 斯 ] 和 菲 娜 也 立 下 鉴 言 再 也 不 
分 天 …… 而 此 时 ， 丽 蒂 的 墓碑 也 变 回 祝福 色 
了 吧 。 


转眼 10 年 光阴 , 世 乔 起 了 很 大 变化 , 原 
来 那 墙 将 世界 分 为 两 半 的 巨 墙 世界 之 果 不 复 
存在 , 各 个 种 族 之 间 再 全 有 任何 隔 阅 和 纷争 ， 










时 熏 


至 , 只 有 《 格 兰 蒂 亚 》 才 是 自己 永远 的 希望 ! 
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这 个 曾 获得 日 本 CESA 大 赏 97 年 优秀 奖 和 第 3 回 日 本 年 “基本 二 
度 游 戏 最 高 奖 第 二 名 的 游戏 , 代表 着 一 种 纯粹 的 “ 土星 情结 ”,， 也 ”下 LA 
因此 本 文 也 是 更 多 立 于 SS_FANS 的 角度 来 回顾 这 一 经 典 . 个 汪清 
然 盔 出 已 尘埃 密布 的 SS， 开启 这 个 游戏 再 度 聆听 悠扬 的 苏 格 < 
兰 凤 笛 , 我 去 那 间 变 得 感动 莫名 , 也 许 …'… 任 赁 主机 的 更 新 有 ”= 伯 
多 么 快 , 只 有 SS 才 是 自己 最 美的 天 堂 ， 任 赁 各 种 游戏 如 潮涌 扎 


和 平 的 生活 一 直 延 绫 着. 由 媳 街 还 是 一 如 从 
前 的 热 辣 和 槛 忙 ， 不 时 传 来 的 声 声 风 备 为 这 
安宁 的 景象 演 囊 着 最 和 谐 的 乐章 . 已 经 享 这 
玉 立 的 小 轧 来 到 了 型 口 , 她 正 要 迎接 航海 归 
来 的 杰 斯 ] 和 徘 娜 ,和 在 航船 人 带 的 汽 备 声响 
起 后 , 计 路 过 来 的 是 一 群 小 琉 子 , 这 登 小 杰 
斯 本 和 小 菲 娜 仿佛 在 生动 地 演 着 自己 父母 的 
过 去 ,而 他 们 的 未 来 也 必 将 成 为 冒险 者 之 茜 
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在 { 火 焰 之 纹 章 封印 之 
划 》 推 出 后 仅仅 过 了 一 年 , 任 
天 堂 又 紧 接 着 发 售 了 《火焰 
”之 蚊 章 烈火 之 你 }。 “《 纹 
章 》 系列 ”一 向 以 慢 功 
出 姻 活 而 著称 ， 这 
次 新 作出 现 之 











人 






















快 , 让 不 少 人 着 实 吃 了 一 惊 . 而 且 人 
《 殊 火 之 剑 》 依旧 保持 了 高 水 准 ， 
本 著名 的 游戏 评论 杂志 《FAMI 
通 》 给 予 其 34 分 的 金融 堂 评 
价 不 是 毫 无 根据 的 . 


从 之 名 二 





《烈火 之 剑 》 首 浆 采 
用 了 三 主角 , 三 人 
分 神 是 前 作 《 封 印 
之 齐 ? 的 男 主角 罗 
伊 的 父亲 艾 利 乌 
德 ， 女 主角 莉莉 / 
娜 的 父亲 海 克 
托 尔 和 草原 
少女 公 士 
琳 .《 烈 


是 《封印 之 创 》 之 前 的 故事 。 此 
外 , 还 第 一 次 出 现 了 军师 系 ， 
家 可 以 为 军师 设 定 生日 血型 ， 
这 两 项 属性 决定 了 军师 的 属性 , 而 军师 的 属 
性 是 会 影响 战场 同属 性 伙伴 的 战斗 力 ,这样 从 
的 设 定 让 人 有 一 种 亲自 参与 战斗 的 感觉 . 贞 。 
体 的 作用 是 同属 性 的 伙伴 命中 回避 上 升 星 数 
%, 星 数 即 是 你 的 军师 评价 星 数 , 最 高 十 颗 星 ， 
故事 的 时 间 定 位 于 《封印 之 剑 }》 的 二 十 年 前 ， 
地 点 仍 是 艾 电 布 大 陆 . 讲述 了 撤 卡 少女 琳 和 
军师 在 旅行 途中 遇 到 了 形形色色 的 困难 和 险 
阻 , 也 认识 了 许多 性 格 各 异 的 人 , 其 中 不 少 
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人 成 了 他 们 的 伙伴 和 坚强 的 战友 , 包括 男 两 

位 主角 . 随后 琳 卷 信 了 一 对 神秘 姐 敬 和 一 个 

示 了 噶 组 织 的 斗争 之 中 , 由 此 产生 一 段 司 心动 
上 ， 菏 气 回肠 的 故事 …… 





三 忆 主 角 都 有 属于 自己 的 列 章 , 其 中 





条 遍 是 序章 ,给 玩家 上 手 用 的 , 不 仅 战 斗 简 


| 单 , 而 且 在 头 几 章 有 游戏 指导 , 教 你 完成 洲 
二 戏 中 的 各 种 指令 操作 。 这 些 操作 是 强制 性 
可 的 , 还 附 有 一 堆 罗 味 的 文字 , 想必 各 位 老 鸟 
“和 们 一 定 会 有 一 种 被 当成 白 阁 要 的 感觉 . 最 过 


.分 的 是 , 琳 简 笔 九 童 , 好 不 容易 出 现 的 第 一 


次 珍贵 的 骑士 系 转 职 道具 一 骑士 矶 章 , 却 
因为 教学 模式 的 关系 ,而 强制 要 给 那个 光 
头 重 铠 用 , 好 东西 就 这 么 浪费 了 , 真是 极 不 
融 啊 。 琳 篇 完成 后 是 艾 利 乌 德 往 , 此 时 游戏 
正式 开始 , 通 掉 艾 简 后 是 海 克 托 尔 篇 艾 
简 和 海 篇 是 平行 的 , 只 是 个 别 章节 有 所 不 
同 . 三 个 人 的 NORMAL 模式 完成 后 , 会 出 
目 现 HARD 模式 .HARD 模式 的 难度 具体 表 

。 现在 敌人 能 力 增强 , 增援 增多 ，EXP 减少 , 
一 些 NORMAL 下 没有 的 武器 可 以 入 手 等 
等 ,当然 其 难度 还 是 有 限 , 与 《封印 之 剑 》 的 





HARD 德 也 比 起 来 , 可 以 说 是 小 遇见 大 骨 。 


《 烈 兴 之 全 3 武器 道具 的 种 类 比 !《 封 印 之 
刘 } 丰 富 了 不 少 , 保留 了 以 前 刻 枪 荐 、 理 光 障 
的 武器 相克 系统 。 相克 数值 由 以 前 的 命中 率 
修正 10%, 攻击 力 收 正 1, 增强 到 了 命中 率 
修正 15%,， 攻 击 力 收 正 1. 反 克 了 系 的 相克 更 
是 达到 了 命中 率 修 正 30%,， 攻击 力 修正 2 的 
程度 . 总 让 人 觉得 有 些 过 分 了 ,. 剑 枪 人 荐 三 系 
的 武器 都 设计 了 对 重 甲 系 .、 畸 马 系 的 特效 起 
器 . 每 一 系 的 武器 又 甸 了 一 种 S 级 武器 ,这 
些 S 级 武器 性 能 优秀 , 不 过 要 到 量 后 一 章 
才能 得 到 , 基本 上 主要 是 用 在 通信 斗 技 场 的 。 
而 神 将 器 除了 至 高 之 光 , 其 他 都 变 成 专用 武 
器 了 . 魔法 普遍 变 重 了 , 这 对 体格 低 的 魔法 
师 们 是 个 不 小 的 打击 , 这 个 设 定 看 侯 趟 合理 ， 
个 人 猜想 是 为 了 避免 以 往 法 师 象 战士 系 一 样 
在 第 一 线 串 锋 陷 阵 , 一 夫 当 关 这 种 不 伦 趟 类 
的 局 面 出现 , 还 是 值得 肯定 的 . 道具 方面 , 成 
长 秘 药 挺 有 新 意 , 代 痊 了 以 往 的 圣 书 , 是 个 
好 东西 , 防 必 杀 的 护身符 在 通信 斗 技 场 是 个 
重要 东 东 . 而 光 之 结 界 和 地 雷 就 有 些 鸡肋 了 ， 
相信 正常 先 的 玩家 是 用 不 着 的 . 倒是 地 雷 有 
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个 BUG 很 吸引 人 , 在 敌 方 角色 踩 到 地 雷 的 
一 澳 间 RESET,， 再 开 游戏 时 就 能 控制 这 个 敌 


人 了 , 可 以 和 敌 军 同伴 交换 道具 , 和 弃 道具 等 ， 


具体 用 途 ? 还 记 趟 记得 艾 稍 第 24 章 或 海 尾 
第 26 章 那个 有 N 多 能 力 加 成 的 超 强 女 龙 骑 
十 瓦 依 达 ? 虽然 剧情 上 说 是 亲 鲁 卡尔 为 瓦 依 
达 施 了 能 力 加 护 , 但 其 实 问题 是 她 带 的 那 把 
投 枪 , 能力 加 成 是 通过 那 把 投 枪 赛 现 的 《我 
们 一 般 叫 它 超级 投 枪 ) ,懂得 修改 的 朋友 应 
该 知道 , 这 把 枪 和 与 它 同名 的 普通 投 枪 代码 
是 不 同 的 , 就 是 说 这 两 把 枪 是 不 一 样 的 。 利 
用 这 个 BUG 得 到 了 这 把 枪 , 那么 我 万 任 何 一 
个 可 以 用 枪 的 角色 都 能 得 到 大 幅度 的 能 力 加 


成 ! 具体 的 做 法 是 :地 图 谋 边 有 个 障 厦 法 师 ， 


他 身上 的 起亚 露 娜 是 稍 闻 的 , 即 打倒 他 可 以 
得 到 , 让 他 与 女 龙 骑士 交换 武器 , 把 超级 投 
枪 交 答 他 ,再 打倒 这 个 暗 魔 , 超级 投 枪 信 手 . 


在 新 增加 的 各 种 特效 武器 中 , 尤其 值得 
一 提 的 是 SWORD KILLER, 齐 杀 手 这 把 人 荐 
头 对 便士 系 . 人 兵 系 (以 及 琳 ) 有 特效 , 本 
身 匣 中 80,， 是 所 有 着 系 马 朝 中 最 高 的 . 威 


力也 科 尾 ,有 11. 一 旦 磁 到 以 上 职业 的 人 
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物 , 又 恰好 是 襄 创 的 , 那么 命中 率 和 威力 就 
碳 升 到 110 和 39, 恐怖 …… 对 其 他 人 也 还 去 
了 , 对 剑 圣 们 来 说 这 绝对 是 个 致命 的 , 因为 
创 圣 一 直 都 是 系列 中 的 宠儿 , 他 (她 ) 们 | 
台 出 众 , 成 长 率 一 流 , 特技 强悍 , 必 杀 华丽 是 本 
集 二 万 优点 于 一 身 , 还 不 象 重 铠 , 骑兵 民 下 SS 
兵 等 职业 被 特效 武器 克 . 而 这 次 任天堂 终于 
享 红 得 发 紫 的 剑 圣 开 测 了 . 一 方面 体现 在 出 司 有 和 宇 
现 了 对 剑 圣 特效 的 武器 上 ( 还 偏偏 克 得 如 此 U 
厉害 ) ， 另 一 方面 , 附加 的 必 杀 率 也 从 前 作 居 司 
的 30% 降 到 了 15%,《 烈 火 之 剑 》 最 强 的 刘 硬 
圣 基 , 无 论 是 从 相貌 上 还 是 实力 上 , 都 无 法 _jL 
再 现 那 巴尔 ( 剑 圣 型 勇者 )、 夏 南 、 希 瓦 ` 路 央 

特 加 等 前 斐 万 人 迷 的 风采 . 虽说 削弱 剑 圣 意 且 要 以 _/ 
在 游戏 平衡 , 但 怎么 看 也 是 矫 枉 过 正 了 . 相 因 ” : 
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不 能 复生 《〈 个别 几 作 有 极为 有 限 的 复活 名 额 ) ， 那 种 
在 斗 技 场 渔 一 天 结果 在 最 后 关头 死 了 个 人 而 导致 本 
章 不 得 不 重 来 的 惨痛 教训 已 经 够 多 了 . 新 增加 的 职业 
中 , 比较 引 人 和 注目 的 是 暗杀 者 (又 叫 刺客 ) 和 大 贤 
也 者 . 前 者 有 一 向 非常 霸道 的 技能 一 图 杀 . 发 动 后 只 见 
屏幕 上 红 光 一 闪 , 无 论 对 方 有 多 少 HP 都 立刻 被 秒杀 ， 
网 狗 (对 最 终 BOSS 火龙 时 不 可 以 出 肯 杀 )， 必 杀 
| 判定 成 功 时 , 有 一 半 的 几率 会 出 盟 杀 , 此 外 是 杀 的 经 
覆 要 比 正 常 打倒 敌人 多 不 少 . 大 贤 者 是 最 后 一 章 才 登 
司 场 的 , 是 人 龙 大 战 中 八神 将 之 一 的 阿 托 斯 的 专 有 职业 ， 
天 、 光 . 暗 杖 全 能 。 正 因为 有 了 这 位 大 贤 者 , 使 最 

| 章 的 难度 降低 了 不 少 ( 让 阿 托 斯 装备 暗 魔法 露 娜 去 打 

BOSS 达 鲁 卡尔 ， 轻 松 之 极 ) 。 















通关 后 , 笔者 比较 满 站 的 是 本 次 的 支 舞会 话 终于 
可 以 收集 了 , 方便 必 日 语 的 玩家 随时 看 . 虽然 我 知道 
不 会 日 语 的 玩家 比较 多 , 但 不 可 否认 这 是 个 进步 其 
实 “《 入 章 } 系 列 ” 之 所 以 那么 经 久 不 衰 , 除了 与 众 不 
同 的 出 色 游 戏 系统 外 , 气势 恢弘 的 剧情 也 功 不 可 没 ， 
恒 如 果 仅 仅 是 玩 游 戏 , 那么 无 疑 少 了 种 乐 元. 有 不 少 玩 
家 就 是 被 该 系列 游戏 的 剧情 吸引 而 成 为 忠实 FANS 
的 ,并 不 是 所 有 的 SRPG 都 可 以 做 到 这 点 的 . 爆 机 后 ， 
用 GBA 玩 的 朋友 们 可 以 互相 之 间 进行 对 战 , 就 是 通 
恒 斗 技 场 啦 . 由 于 《烈火 之 剑 }》 大 大 强化 了 道具 , 武器 
和 职业 的 种 类 , 因此 本 次 的 通信 斗 技 场 比 前 作 《 封 印 
之 剑 》 更 好 玩 , 更 刺激 ! 下 面谈 谈 本 人 对 通信 斗 技 场 
的 经 验 。 













其 一 , 人 物 的 能 力 . “《 蚊 章 } 系 列 ”的 特色 之 一 是 
人 先 成 长 时 能 力 点 随机 加 , 这 种 不 确定 性 无 形 中 增加 
汪 了 游戏 的 可 玩 性 , 有 不 少 追求 角色 能 力 值 完美 的 玩家 
本 





利用 这 一 特性 在 升级 前 存盘 , 然后 反复 进行 SIL 大 法 
以 求 获得 更 多 的 人 物 升 级 拍 数 , 这 就 是 FANS 们 经 常 
挂 在 岗 上 的 “加 氮 ”, 通过 四 氮 塔 养 出 的 人 物 和 目 然 
咸 长 的 人 物 在 实力 上 高 了 整整 一 个 档次 , 我 并 不 提倡 
四 后 , 但 如 果 你 追求 的 不 仅仅 是 乐趣 , 而 是 胜利 的 话 ， 
加 后 是 几 趟 可 少 的 . 有 人 问 ，GBA 上 如 何 回扣 , 又 不 
能 即时 存 取 ? 我 这 里 介绍 两 个 办 法 . 1、 在 一 关 快 结 
束 时 ,把 一 个 要 凹 点 的 人 的 经 验 值 控制 在 快 升级 的 
地 步 , 下 一 关 一 开始 , 马上 让 他 去 杀 敌 升级 , 升 得 不 
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好 , 本 关 重 来 . 这 个 方法 们 称 “过 关上 四 点 ”, 相信 很 多 
人 也 在 用 . 该 方法 稳定 , 但 局 限 性 根 大 , 2、 测 乱 数 凹 
点 法 〈 严 格 来 讲 这 不 是 凹 点 )， 这 个 需要 有 一 点 相关 
知识 , 比如 有 的 人 就 不 明白 乱 数 是 什么 意思 。 这 全 
法 我 这 里 就 不 详细 介绍 了 , 一 来 我 对 此 法 也 仅 是 略 航 
一 二 , 二 来 此 法 较 烦 隙 , 非 只 上 二 可以 了 二 关 和 
明白 . 如 果 有 兴趣 了 解 ， 在 本 文书 时 全 和 诉 大 家 
专门 介绍 这 个 凹 点 法 的 网 站 地 址 , 大 家 可 以 自己 去 
磨 . 有 了 这 个 方法 , 等 同 于 把 人 物 成 长 率 国 二 们 证 
目 可 以 在 战场 上 随时 用 。 
























其 二 , 阵容 支援 武器 道具 搭配 . 选 成 斗 人 员 一 定 
要 互相 有 支援 的 , 五 个 人 能 形成 支援 链 就 更 好 : 相 较 
于 《封印 之 创 }》 的 三 创 圣 两 游牧 骑兵 , 本 次 的 通信 汉 柯 / 
技 场 目前 为 止 没有 找到 最 强 阵容 。 原因 大 致 有 以 下 几 岩 












用 这 些 武 器 过 行人 攻击 信 入 丙 下 中 可 区 
ee 3、 相克 作用 明显 , 在 双方 能 力 差 不 多 


了 有 门 W Er 次 





SC 
外 ， 运气 是 很 重要 的 。 打 个 比方 , 你 60% 的 命中 率 】 
国 时 ” 册 。 命 中 , 干掉 了 政 方 一 员 大 将 , 胜利 的 天 平 将 向 你 倾 图 局， 
WU 在 这 点 上 (烈火 ) 比 (封印 ) 更 甚 . 自己 去 探索 你 理想 j 

中 的 5 人 也 是 非常 有 乐趣 的 一 件 事 。 ee 












杂七杂八 说 了 这 么 多 , 其 实 ，《 烈 火 之 创 ) 的 乐趣 
和 内 容 远 不 是 这 究 穴 几 千 字 可 以 概括 的 , 正如 同一 下 
个 人 看 《红楼 梦 } 会 有 一 千 种 感受 , 每 个 人 玩 { 烈 允 大 
之 剑 》 的 心得 体会 也 是 不 同 的 , 但 相信 有 一 点 是 相同 了 
的 , 就 是 它 让 我 们 从 中 得 到 了 快乐 . 祝愿 “《 纹 章 ) 系 ) 恒 
列 ” 越 做 越 好 , FANS 越 来 越 多 ! 最 后 介绍 大 家 两 个 
网 站 wwwfireembLem.Net( 火花 天 龙 剑 ) 和 bbs. 
freembLem.Net. 前 者 是 目前 大 陆 资料 最 齐全 的 纹 章 上 
专题 站 . 如 大 家 在 攻略 和 剧情 有 疑问 可 以 上 去 查 相关 站 
资料 * 后 者 是 该 站 的 论坛 以 讨论 纹 章 游戏 为 主 站 怖 
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Gens 这 个 模拟 器 想必 大 家 已 经 十 分 换 悉 了 ,作为 
MD 模拟 器 中 最 赤 出 的 代表 , 其 模拟 器 中 的 各 项 功能 早已 
被 人 们 所 熟知 . 但 是 用 Gens 来 制作 模拟 器 录像 ,我 看 就 
很 少 有 人 比较 精通 了 吧 , 自打 开始 使 用 Gens 这 个 模拟 器 
ss 以 来 , 我们 就 一 直 没 有 见 过 该 模拟 器 增加 过 录像 的 功能 ， 

站 虽然 有 人 给 作者 写 信 提 说, 以 及 在 官方 论坛 发 帖 建议 , 但 
始终 没 见 什么 动静 ， 


交 略 一 元 站 六 2 人 六 天 元 记 一 并 方 大 子 闻 子 





不 过 自从 Gens 的 作者 对 外 公布 模拟 器 的 源 代码 之 后 , 一 个 名 
有 目 为 Jyzero 的 模拟 器 爱好 者 在 Gens 源 代 码 的 基础 上 重新 修改 篇 
译 ,， 瑟 出 了 一 个 嘉 持 录 像 功 能 的 Gens,， 叫做 Gens Movie。2004 
年 5 月 28 日 , 这 个 带 有 录像 功能 的 Gens Movie 第 一 个 版 本 发 布 

本 到 了 , 在 经 过 一 年 多 的 修正 和 更 新 之 后 , 我 们 目前 所 能 够 章 到 的 模拟 
吉 最 新 版 本 是 于 2005 年 7 月 10 日 发 布 的 Test 9e 版 。 该 版 本 已 经 支持 了 3 人 同时 游戏 的 录 
像 录 制 , 还 对 AVI 视频 录像 作 了 小 小 的 修正 . 本 期 杂志 光盘 中 的 几 个 MD 游戏 录像 都 是 通过 
这 个 Gens Movie Test 9e 来 制 fF 的 ,如果 你 也 想 则 | 作 MD 游戏 录像 ， 吏 请 眼 我 一 同 来 了 解 这 
个 带 有 录像 功能 的 Gens Movie 吧 . 









模拟 器 的 压缩 包 下 载 回来 后 解压 到 一 个 目录 下 , 发 现 
里 面 的 文件 早 构 非 常 简单 : 三 个 说 明文 件 【一 个 官方 说 明 
一 个 非 官方 说 明 外 加 一 个 更 新 历史 ) 、 一 个 语言 文件 《 默 
认 是 英语 ) ,再 就 是 模拟 器 的 主 程序 文件 gens_movie_9e. 
exe 了 。 双击 主 程序 文件 , 便 能 够 看 到 熟悉 的 Gens 模 失 
器 主 界面 出 现在 我 们 面前 . 别 看 这 个 主 界面 和 Gens 十 
分 相似 ,但 具体 的 菜单 下 面 却 是 另 一 一 景象 . 主要 体现 在 
Graphic( 图 像 菜 单 ) 和 CPU 菜单 下 面 新 增 和 修改 过 的 几 
项 新 功能 ,， 下面 就 介绍 一 下 这 些 功 能 的 具体 作用 : 
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开 Slow mode) 

















注 ， 模 搜 器 的 Dption 革 单 下 的 Directoriestl 目录 设置 ) 里 而 还 新 卉 了 一 个 MOVIEI 录像 目录 ) 的 
设置 功能 





上 述 提 卓 ] UL 坦 下 站 FE 1 生生 日 与 币 汪 3 号 下 5 和 本 TeE 下 可 世 工 点 
了 解 了 主要 DO000D10i : 了 各 00736F 6D 5 有 SEE 65 00 : 和 和 
UOUDOUEUR: 0 品 加 昌 有 如 有 史 且 后 喇 扣 唤 : 
功能 之 后 ， 我 们 使 可 以 开始 00000090h : 的 的 的 罗 扣 的 的 的 的 的 的 : 
| 号 呈 0000003401: PE 
制作 自 己 的 模拟 器 录像 了 。 DUDUUUUSD:， 恒 FE 





首先 我 们 要 了 解 一 下 这 个 MD 模拟 器 的 录像 原理 ;模拟 器 录像 的 后 曼 名 是 GMV， 实际 上 就 是 
Gens Movie 的 简写 ， 用 模拟 器 录制 出 来 的 录像 并 不 是 很 大 ， 因为 录像 文件 里 面 只 是 单 邱 记录 
着 一 些 使 用 者 在 用 模拟 器 玩 游戏 时 的 输入 指 今 时 机 和 轨迹 , 在 播放 GMV 录像 的 时 候 , 只 是 把 
这 些 指令 和 轨迹 重 现 出 来 , 重新 虚拟 一 次 录像 时 的 操作 罢了 . 不 过 从 Gens Movie Test 6 版 
开始 ,GMV 文件 新 增 了 文件 头 的 内 容 , 同 ROM 的 文件 头 相 亿 的 是 ，GMWV 这 个 录像 文件 的 文 
忻 头 也 记载 着 一 些 录像 的 描述 信息 和 作者 的 版 权 说 明 . 比如 我 们 用 16 进 制 | 编辑 软件 打开 一 个 
GMV 录像 文件 ,里面 可 以 看 到 这 样 的 信息 : 

从 这 里 我 们 可 以 看 出 GMV 文件 包 富 64 字 节 的 文件 头 , 用 于 存储 一 些 有 别 于 录像 标准 时 
构 的 版 权 信息 : 
000 开 始 有 16 个 字 节 用 来 存储 模拟 器 的 版 本 , 如 “Gens Miovie TEST9” 这样 的 字 串 
010 开 始 有 4 个 宇 节 用 来 存储 重新 录取 的 次 数 
014 开 始 有 4 涉 宇 节 显 示 的 信息 ， 目 前 未 知 具体 含 久 
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018 开始 有 40 个 字 节 并 且 最 线 一 定 是 以 00 结尾 , 用 于 显示 录制 作者 的 说 明 信 息 
040 开始 游戏 中 的 帧 数 录 取 起 始点 


人 Gens 和 本 





区 最 好 选择 有 代表 性 的 Good Dump 版 本 , 否则 如 
| 果 别 人 没有 你 的 这 个 ROM 还 是 不 能 正常 观看 你 
人 | 的 录像 的 . 准备 好 之 后 打开 模拟 器 , 读 取 ROM 
| 此 时 确定 游戏 已 经 正常 开始 . 在 CPU 菜单 下 面 先 
择 Record New Movie 命令 , 会 弹出 一 个 对 话 框 ， 
提示 使 用 者 填写 录像 的 路 径 、 名 称 以 及 录制 作者 
的 说 明 信 息 〈 必须 控制 在 40 个 字 节 以 内 ) 。 


















HA 帮 A 


在。 ae 上。 = i 二 二 七 志 遇 





在 录像 开始 的 同时 人 制作 一 个 gst 格 式 的 即时 存档 文件 | 
生 届 [二 奸 : | 起 始 地 点 ， 对 录 
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问 抽 全 人 本 





TO 


STREETIETG 于 Er 1 CTEEDRE 到 商 十 研 动 熙 下 
CETsger :3 全 辣 T PT FTP 上 1 


EDTEPSTE 电 上 站 Th 千 
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设置 完毕 之 后 按 下 OK 开始 录像 ,会 看 到 模拟 器 在 运行 的 时 候 右 下 角 会 显示 一 个 红色 的 
录像 标记 , 这 时 , 游戏 的 过 程 便 已 经 开始 记录 在 刚才 指定 的 GMV 录像 文件 中 了 , 如 果 想 中 目 





有 绿 过 程 比 复 机 放 像 过 才 就 简单 多 了 . 读 取 游戏 , 在 CPU 菜单 中 选择 Play Moviey 
Resume record from savestate, 会 弹出 一 个 放 像 对 话 框 , 在 这 个 窗口 中 我 们 能 够 看 到 的 录 
售 信 息 就 更 多 了 , 让 笔者 给 大 家 悍 悍 说 来 : 

Movie File 这 里 需要 选择 刚才 录取 的 录 

Number of Frarme 录像 中 总 共 含有 的 由 数 

Number of rerecords 录像 中 途 重 新 录取 的 次 数 

Frame per second 录像 中 每 的 帧 数 

Meovie Vertion 好 你 人 用 的 可 版本 

Length 录像 的 昌 














所 谓 录 像 的 帧 数 是 这 样 定义 的 , 一 般 FE az 
来 说 NTSC 制式 的 游戏 都 是 每 秒 60 斋 ， ee 


也 就 是 每 种 中 连 尝 显示 昌 O 号 图 片 以 形 万 本 WE 证 全 本 1 本 下 轩 示 : 肌 放 二 于 时 去 







































































动态 效果 , 一 些 PAL 制式 的 游戏 则 是 每 se 
种 50 帧 . 帧 数 、 游 戏 时 间 在 模拟 器 录像 一 一 

中 的 关系 是 这 样 的 ， 以 一 个 每 种 60 帧 的 -全 IE 
NTSC 游戏 为 例 , 我 们 录取 的 时 候选 择 的 下 人 ET 


是 3 键 的 手柄 类 型 , 那么 每 一 帧 将 包含 3 pi 

个 字 记 第 一 个 子 ic 时 的 是 手柄 1 的 操作 ne 

作 指 令 ， 第 一 个 字 节 记录 的 是 手 枉 2 的 扩 | ee 
作 指 仿 ， 第 三 个 字 节 记录 的 则 是 两 个 手柄 卫 亲 本 下 攻 丁 区 全 本 不 be 权 呈 iiie SETOniroles 寺 Hg TEST 
上 的 XYZ 键 . 组 合 键 的 复合 操作 的 指 今 ， 
只 要 在 某 一 帧 存在 指令 输入 , 那么 该 字 节 在 16 进 制 编辑 器 中 就 可 以 看 到 具体 的 数值 ( 数值 全 
因 按 下 的 键 位 不 同 而 有 区 别 ), 如 果 在 该 帆 上 没有 任何 键 位 操作 指令 输入 ,那么 这 一 巅 对 应 的 
三 个 字 节 就 应 该 是 FF FF FF.。 所 以 录像 时 间 的 长 度 应 该 可 以 这 样 得 到 : 

录像 的 已 帧 数 = < GMV 录像 文件 的 大 小 ( 字 节 为 单位 ) - 人 (GMV 文件 头 信息 占 挤 
录像 的 总 时 间 长 度 = 录像 的 总 帧 数 / 60 


Si TEN 了 可 0 3 








这 便 是 MD 模 扒 器 录像 的 基本 原理 , 理论 上 我 们 可 以 修改 16 进 制 中 的 按键 指令 值 ， 以 此 
来 达到 收 改 录像 本 身 的 目的 《比如 时 处 打 得 不 名 理想 多 放 了 不 该 放 的 一 枪 ， 可 以 找到 该 后 上 
数值 修正 ), 但 修改 起 来 的 难度 却 十 分 之 太 , 不 推荐 以 此 方式 来 投机 取 巧 ,模拟 器 为 我 们 准备 
了 另 一 种 方式 , 来 修正 我 们 的 录像 ， 那 就 是 Rercord。 





而 上 面 提 到 的 录像 中 途 重新 录取 的 次 数 , 便 是 在 播放 录像 中 途 强 制 中 断 当 前 录像 并 灵 续 
录像 的 操作 次 数 . 具体 操作 是 这 样 的 :比如 我 们 录 了 一 个 录像 , 打 到 肝 处 由 于 操作 失误 Game 
EMU 到 三 1 7 
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Over 了 ,和 根 明 显 这 个 录像 是 不 理想 的 . 但 我 们 又 不 想 之 前 的 努力 白费 , 或 者 录像 的 前 半 部 分 
打 得 不 错 , 那么 便 可 以 暂时 先 和 将 录像 中 止 , 井 播放 这 个 并 不 完美 的 录像 ,在 录像 播放 到 快要 失 
误 的 地 方 的 时 候 , 及 时 地 选择 CPU 菜单 下 的 Resume record from now, 从 当前 状态 直接 跳 
转 到 录像 状态 ,这 时 候 便 可 接着 当前 录像 自 慰 绩 录像 ， 之 前 失误 操作 的 地 方 可 以 重新 打 过 ， 从 
而 使 录像 进一步 修正 达到 完美 . 但 这 样 做 的 结果 , 便 是 会 在 Number cf rerecords( 录像 中 途 
重新 录取 的 次 数 ) 那里 增加 1, 而 且 作 者 将 这 个 数值 隐藏 了 起 来 ,不 让 人 能 够 在 16 进 制 编 辑 
器 中 找到 并 修改 , 保证 了 录像 的 公正 性 和 合理 性 . 











如 果 之 前 录 的 有 时 便 是 附 有 即时 存盘 文件 gst 的 ， 那 乞 在 Play options 那里 跳 必 须 选 
择 Play from savestate 井 选 好 录像 的 时 候 存 下 的 gst 文件 ,而且 下 面 的 Movie controller 
5 全 人 全 和 Current controller setings 当前 模拟 器 中 的 手柄 类 型 ) 必 
须 一 致 , 时 像 的 播放 途中 才 趟 会 出 现 问题 , 确认 无 误 后 按 下 Play Movie 就 可 以 开始 欣 葛 自己 





的 录像 了 。 





既然 模拟 器 有 如 此 方便 而 有 小 巧 的 GMV 录像 功能 , 那 为 什么 还 要 去 和 弄 AVI 视频 录像 呢 。 

其 实 模拟 器 录像 有 它 的 优势 也 存在 它 的 不 足 , 首先 观看 者 必须 要 有 正确 版 本 的 模拟 器 和 正确 
版 本 的 ROM 文件 才能 观看 录像 . 尽管 你 如 此 这 般 费 尽 唇 舌 去 告诉 你 的 好 友 怎 样 观看 录像 ,但 
无 过 他 却 是 一 个 对 模拟 器 不 甚 了 解 而 且 不 想 去 过 多 了 解 的 人 , 那么 你 录 的 精彩 录像 便 只 能 板 
芳 自 赏 了 …… 而 且 话 说 回来 , 用 模拟 器 来 播放 录像 也 存在 一 定 的 局 限 性 ,对 于 一 些 精 彩 的 录像 ， 
一 些 人 难免 会 产生 跳 到 某 处 精彩 的 地 方 反复 观看 以 求 其 详 的 想法 ， 而 模拟 器 播放 录像 的 方式 
只 能 由 始 至 终 一 气 播 完 , 因为 GMYV 中 指令 的 记录 是 按 顺 序 的 ,不 可 能 实现 循环 往复 或 者 随时 
忠 转 的 操作 , 于 是 也 就 有 了 制作 更 为 普及 的 AVI 视频 录像 的 必要 ， 











在 制作 AVI 视频 录像 之 前 , 我 们 同样 需要 准备 一 些 东 西 . 除了 模拟 器 、ROM 之 外 , 我 们 
还 需要 AVI 视频 转换 相关 的 工具 软件 ，GoldWave ( 用 于 提取 音频 )、VirtualDub ( 用 于 影音 合 
成 ) 以 名 MPC 或 吉本 风 影 音 【 用 于 过 供 压 编 解 色 严 和 补 活 放 视频 流 媒 体 文件 ) 。 将 上 还 几 个 轨 
件 安装 完毕 之 后 , 便 可 以 开始 制作 AVI 视频 录像 了 软件 的 安装 过 程 本 文 略 过 ， 











大 前 房 所 上 碳 叔 工作 二 
将 上 述 软件 都 准备 好 之 后 就 可 以 开始 转换 了 ,EeeEe = 

首先 , 在 模拟 器 菜单 中 将 AVI 视频 的 相关 参数 设 ，，， 
置 好 , 将 Graphic( 图 像 菜 单 ) 下 的 几 项 参数 勾 上 ， 

接着 进入 Color Adjust( 颜色 设置 ) 窗口 , 将 亮 ”Bahmes | 2 
度 稍微 调 高 一 些 , 这 样 做 的 目的 是 为 了 防止 录像 厂 Basecae 厂 Iman petau | 
在 经 过 解码 器 压缩 之 后 变 得 本 瞳 . 接 下 来 让 我 们 
来 到 Sound( 声音 菜单 ) 下 面 , 在 Rate( 声音 比率 ) 一 栏 设置 好 正确 的 数值 , 一 般 来 说 NTSC 
制式 的 游戏 建议 选择 44100，PAL 制式 的 游戏 建 说 选择 22050 或 44100, 这 样 做 的 目的 是 为 
了 防止 设置 了 错误 的 声音 比率 值 而 导致 录像 最 挨 合 成 的 时 候 出 现 图 像 和 声音 不 同步 的 现象 ， 
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0 
ia 放 
可 


如 果 是 守 的 习 || 下 守 {， 同 天 | 渍 了 章 声 三 十: | 日 1 1 号 症 ， 一 昌 现 和 不同 ， 那么 录 作 4 本 
放 途 中 可 能 就 会 出 错 了 , 无 法 完全 重 现 录像 的 完 开 





AU 超频 的 医 攀 
模拟 器 设置 好 之 后 , 便 可 以 王 玛 -到 

将 事先 录制 好 的 GMV 录像 用 模 。 FRRaaRRRERREEUTGEERIEEE 
所 器 播放 出 来 , 依次 用 模拟 器 载 os areaiai ee 
入 ROM、 选 择 CPU 菜 单 下 的 oemwrenranssivthannan 
PaY MGVIGIRESUmG Fecomd frorm Re Ri 
savestate 开始 播放 录像 , 这 时 他 切 Freerreaa 
损 到 Graphic( 图 像 某 单 ) 下 , 选择 ameutmi 
Start AVI Dump, 这 时 候 会 弹出 一 人] 
个 对 话 框 提示 保存 AVI 文件 的 位 置 rr 
和 名 称 , 确定 之 后 还 会 弹出 一 个 窗 
口 , 让 你 选择 合适 的 AVI 视频 解码 
器 (如果 之 前 暴风 影音 软件 没有 安 
装 好 便 不 会 有 那么 多 解码 器 ), 我 
们 选择 XviD 解码 , 按 下 配置 键 , 将 
AVI 视频 的 码 率 调节 到 900, 确认 开 
始 , 录像 便 开 始 转换 了 , 这 里 实际 上 
就 是 将 模拟 二 专 用 的 GMV 孚 像 格 
式 转换 成 AVI 视频 流 媒 体格 式 的 过 
程 . 转换 的 过 程 中 我 们 还 会 看 到 一 
个 XwiD 的 解码 窗口 , 不 用 理会 . 转 
换 的 过 程 比较 漫长 , 由 于 涉及 到 AVI 
文件 的 转换 压 鲍 以 及 保存 , 这 段 时 
间 电 脑 的 CPU 会 被 XviD 解码 器 大 
是 占据, 我 们 可 以 歌 息 一 会 或 者 竟 
杯 茶 去 干 点 别 的 事情 
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尾 下 本 王 榴 站 硬 于 和 站 让 司 甩 疝 击 总 产 
EBD 入 1 本 六 | 让 下 革 妆 在 二 生 
电 凤 下 瑟 站 二 1 二 筷 
业 量 本 站 出 总 本 


和 





人 本 所 二 渍 if 
有 症 Dev 
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巡 可 | 胎记 二 
| 国 上 下 和 : 下 本国 和 二] 世人 
到 区- 呈 而 二 | 节省 时 一 
由 区 机 可 本立 呈 Frame 寺 WEa 填 AU | Rd 
5 天 二 四 忆 中 
且 记 5 咎 而 王 | 证 反 站 | 


这 特 坟 所 -二 | 2 过 时 
im 古市 mn 全 芭 
于 昱 上 三 让 


ef 
1] 
冲 上 5 避 | 


HH 下 FE 5 且 OEH 
况 语 中 彼 辟 而 时 中 站 | 










点 5 本 mone 百 瑟 全 证 旧 Faare 






LEF 亚 二 9 二 下 丰 可 上 朋 站 3 上 
民 A 可 放 | 1 下 亚 ETUE 2 于: 全 | 站 
Eu 和 二 | | 关 引 #| “起 位 1 应 下 Pad 有 Partk 
F 站 
了 T 吉 二 | | [ 训 让 局 | 臣 1  1D851 有 让 | 
民 Per Tarr 本 | 作 bg 井 外 LS 名 可 机 吉 | 站 df 让 5 





经 过 漫长 的 等 待 后 录像 终于 快 转换 完成 了 EECETEETTOECITE 
(具体 的 进度 可 以 看 模拟 器 中 的 画面 显示 ), 在 5 | 扫 要 | 
合适 的 时 候选 择 Graphic( 图 像 菜 单 ) 下 的 Stop ”是 FE 
AVI Dump 即 可 停止 AVI 视频 的 转换 , 这 时 候 我 一 
们 便 能 看 到 硬盘 中 多 了 一 个 AVI 女 件 , 这 便 是 。 打开 方式 usis sarar cliasal 更 玫 ) 。 
转换 出 来 的 视频 录像 了 , 直接 可 以 用 暴风 影音 播 Wi RE 
放 器 播放 , 很 方便 吧 , 不 过 该 录像 的 容量 可 不 小 ， 站 306 IE 23 2 .2504 字 苞 ) 
经 过 了 XviD 解码 压缩 的 仅 10 来 分 钟 的 AVI 视 。 直 用 到 本 因 凸 癌 5 765.216 字 肌 ) 
频 容 量 达 到 了 300 多 M, 这 对 于 硬盘 小 的 兄 范 。 训 嫂 时 间 ， 200s 年 [月 1 昌 日，18: 伍 :到 
来 说 还 是 比较 救 怖 的 . 不 过 不 必 担 心 , 录像 还 有 下 00 于 18， 雹 - 冯 时 
压缩 的 余地 ， 那 便 是 声音 方面 的 压缩. 让 同时 间 :， 200 和 雷 ? 月 癌 目 ，1i34 :1 
HedCorpsihad 天 这 
用 模拟 器 转换 出 来 的 AVI 文件 , 虽然 包含 了 ”| 
视频 方面 的 XviD 压 纺 , 但 音频 方面 确 是 没有 任 | 蜡 年 ] 
何 压 缩 的 WAV 音质 , 大 容量 的 问题 就 出 现在 这 
里 了 。 试想 真实 MD 游戏 主机 的 音质 也 不 可 能 有 | 二 340 储 宁 
无 损耗 的 AVI 视频 16 位 PCM 这 勾 强 , 所 以 音 | 言 妥 
频 部 分 一 定 得 压缩 . 接 下 来 要 讲 的 便 是 如 何 癌 王 证， [后 
Awl 的 音频 部 分 ， 口 普 晴 采样 未 小 和 
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章 频 胡 分 的 趣 讽 
首先 ， 人 打开 
GoldWave 这 个 软件 , 在 文件 菜单 下 选择 批 处 理 合 中 二 吉 HH 





白 林 旭 | 。 HH 几 
IE 打 和 于， 






3 人 有 NEO 尺 G 


盘 留 有 富余 的 空间 ， 本 则 转换 途中 会 提示 出 锚 - 人 GoldWave, 在 AVI 视频 文件 
相同 的 目录 下 我 们 会 发 现 新 增 了 一 个 WAWV 文件 , 这 便 是 转换 出 来 


= 到 车 







台 ] 民 sawra -= Ht ES 下 ;是 二 

昔 伸 有 一 人 本， 玉 1 工 击 

好 开 育 忒 : 示 时下 用 三 计 ER 辣 ).. 
入 置 交 0 和 人 
二 霹 广 本 -而 随 全 攻 区 ] 

可 出 列 出: “ 驼 . 引 及 在 03,7 林 ,5 字 有 ) 









































兴 各 | 4 TO | 


二 奸 午间 “人 交 05 生 1 月] 二 日 二 :区 ; 千 


[对 执 妆 上 御 术 式 汶 ; 圭 枫 本 则 ， “让 0 证 同上 目 ， 且 :25 入 
马 下 基于 [rr 0 可 请 同时 间 : “2005 刘 月 区 日 ，11-04:8 
屋 性 : |FOE siemed 久 hit， 到 性 守 可 量 赴 厂 隆 证 和 厂 生理 人 两 三 且 ) | 
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规 频 理 频 豚 合 咸 


接 下 来 要 做 的 便 是 将 视频 和 音频 
两 者 合成 , 并 且 在 合成 的 过 程 中 实现 音 
频 部 分 的 压缩 , 以 减少 对 硬盘 空间 的 占 
用 , 这 时 候 便 需 要 用 到 最 后 一 个 软件 
VirtualDub 了 . VirtualDub 是 一 个 影音 -- 
编辑 合成 的 综合 软件 , 我 们 只 需要 用 到 :3 


Fe 


它 的 合成 功能 而 已 . 打开 VirtualDub, 选 Te 
择 File 革 单 下 的 Open video file, 打 盖 
开 转 换 出 来 的 AVI 视频 文件 ,这 时 候 Emmasaasesssas 
拖 动 下 面 的 进度 条 我 们 可 以 看 到 视频 二 之 
文件 的 详细 显示 内 容 . 在 Video 菜单 属 = 下 
下 选择 Compression( 压 缩 )， 并 再 国 6 : 
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ET 


| _ “下 村 
四 和 LE 
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CT 国人 和 
让 ER 
二 本 【1 困 昌 本 同日 王 
UL 证 | FE 本 
有 全 目 铬 dos rdec 2 c 
本 Le nm 本 本 ea 朝 
Hi 
[ER 
ee 攻 En 
有 | 击 晤 Ti la 
各 es 玫 世 是 Er 
| 用 于 的 Fe Fa 
定 相 
| > 本 E 也 总 亲 
下 中 一， 下 -3 1 | ] 
| ia 〗 到 有 下 | as na 1 证 站 有 罗 1 
后 十 Te 中 可 二 中 | 本 本 | 浊 | 囊 | =[=| TREE 滞 语 而 而 NTTI 
上 | 1 IE | 本 


二 硬 二 于 J 本 于 证 
全 
Piois 如 Lead ”和 国光 
上 Encoding 时 pe |5nge pa =| Per 
Taagal biraie 庆 bpar| |900 忆 


民生 5 RbFS 











| 之 Ce 


Frame 基 HL 人 US 全 可 王 二 作 
0 如 1 国 


治本 | 避 此 Le 吕 | 避 | 二 上 二 | Ta 8 画 酚 硒 而 而 T 
Ti 


| 网 虽 ET 
tasbuss | amasnuens| [一 瑟 -] 
辟 选 择 与 原来 相同 的 XviD 解码 和 配 
置 好 相同 的 码 率 ( 选 好 解码 器 之 后 按 
Cormfigure 进去 设置 )， 视频 压 钨 部 分 就 
设置 好 了 . 轮 到 音频 压缩 的 设置 了 , 首 
要 在 Audio 菜单 下 将 音频 的 来 源 选 ETETEEEEEEEEEEEEEEE 二 


届 | = | | 本 | 昌 | -a|EE 司 | 号 | 二 | 芭 | 丙 二 aa 且 5 画 瑟 5 习 呈 十 
名 是 于 旧 昌 。 下 本 昌 有 


全 = F- 明 shia 帮 ai -jn 本 runs 
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可 研究 中 心 EiWU1 ZONEP 
择 为 WAV Audio， 然 后 选择 刚 ET 
才 GoldWave 转换 出 来 的 Wav 文 :种 Eeoeore 
忻 作 为 音频 来 源 文件 , 再 和 将 音频 
的 输入 模式 改 为 Full processing 























OH rr 
了 
昌 乓 目 忆 5 EU 1 人 








mode( 完全 输入 模式 ) , 只 有 如 此 人 
认 夺 3 们 可 能 谤 和 Audio 于 下 站 Warbi modeil 佑 上 Els 1200 2 

的 Compressionm 压 纺 ) 宙 口 。 在 中 0 下 有 0000 Hz 册 srg 诈 Bjs “于 | 
这 个 窗口 中 时 示 的 全 是 音频 部 分 

压 久 的 参 数 , 对 于 MD 的 音源 , 选 5 ttass 区 os 


择 MP3 格式 即 可 , 效果 嘛 , 32 位 rs 人 ER 
的 下 体 声 已 经 非常 趟 错 了 .。 当然 如 
果 你 对 声音 要 求 不 高 或 者 带 望 压缩 _ 
出 来 的 AVI 视频 文件 容量 更 小 , 那 下 
么 选择 更 低 品质 的 音频 压缩 也 未 妆 汪 
党 不 可 , 确认 完毕 后 便 可 以 输出 了 ， 和 盖 一 一， 
在 输出 之 前 可 以 拖 动 下 面 的 滚动 : 
条 , 看 看 原 视 频 ( 诺 ) 和 转换 后 的 
风 频 【 右 ) 有 二 有 太太 的 出 人 和 问 
题 ， 确认 无 误 后 选择 File 菜单 下 的 
Save as AVI, 保存 为 另 一 个 AVI 
文件 即 可 , 输入 的 过 程 耗 费 的 时 间 < 
也 不 短 , 不 过 要 比 模拟 器 转换 AVI :To 

视频 的 时 间 要 稍微 短 一 些 。 和 5 


























耐 心 等 待 之 后 经 过 压 编 的 视频 和 音 
频 部 分 狂 于 合成 完毕 , 看 看 最 鼠 转 损 后 的 
容量 吧 : 要 比 原 来 温 有 经 过 音频 压 编 的 
容量 小 了 一 半 还 要 多 . 怎么 样 , 是 不 是 很 立 件 类 型 视频 廊 件 
有 成 就 感 , 这 时 候 就 可 以 放心 地 特 占 据 大 打开 方式 : 本 凤 dia PLayear Classi 更 歇 眉 ),,， 
部 分 碟 盘 空间 的 锅 频 、 音 频 源 文件 删 陈 了 ， 。 放置 DAEaalatertCaasalaGanssisGenslsvis 史 
就 保留 着 这 个 压 锯 后 的 视频 葡 件 , 用 来 与 到 林 : 126 且 这 委 , 311 040 李 节 ) 
人 交流 和 传播 ， 岂 趟 美 哉 。 占用 空间 : 124 辐 避 30.650, 112 字 节 ) 








至 此 ,Gens 的 录像 各 作 使 计 解 完毕 希望 大 家 看 过 之 后 能 够 熟练 制作 自己 的 精彩 游戏 录 


品 制 必 出 最 好 的 录像 而 





像 来 与 大 家 分 享 , 这 里 还 有 几 处 需要 注意 的 地 方 给 大 家 提 一 下 , 为 了 能 
努力 吧 ， 


1. 播放 别人 的 GMV 录像 务必 弄 清楚 模拟 器 的 版 本 、ROM 的 版 本 、 录像 的 参数 ( 声音 比 
率 等 ) ， 舌 则 看 到 一 般 录 像 出 问题 ， 那 就 说 和 趟 清 是 你 的 问题 还 是 别人 录像 的 问题 了 。 





evu 吧 ME177 





可 研 究 中 心 上 1WU1 ZONE 
2. 如 果 不 是 完美 的 追求 者 并 且 你 Eus 友 光 
的 机 器 足够 强劲 , 不 推荐 选择 全 屏 (未 Sen 


压缩 ) 的 方式 来 制作 AVI 录像 , 这 样 “和 和 Teeean 厂 Auo Paus 
















做 出 来 的 录像 虽然 无 损耗 但 要 耗费 大 「 下 本 让 四 Show SeoeCOLED 
量 的 系统 资源 以 及 硬盘 空间 , 如 果 你 | FE 一 
的 机 器 处 理 不 够 强劲 , 还 会 由 于 不 能 | Eee 居 2e 
胜任 录取 过 程 的 重负 而 造成 录取 出 来 Te - 二 一 
的 录像 声音 断断续续 。 
| Enable 「 襄 项 而 疏 瑟 区 Ed 
码 参数 并 不 是 最 理想 的 , 每 个 人 都 会 轩 加 本 
有 不 同 的 标准 和 解码 器 选择 偏好 , 但 





最 终 AVI 视频 文件 的 容量 一 定 是 和 压 La nnu RE 
缩 的 程度 成 反比 的 , 这 个 规律 不 会 改 国 国 必 司 国 国 


厂 让 庆 吉 后 已 本 0 日本 宗 Creem EE 几 se 
变 ， 


让 Fama CouUnbed 中 ( 
4. 如 果 想 录取 完整 的 录像 , 并 且 sp 和 
不 起 录像 中 参 杂 有 多 余 的 信息 (比如 um | EU| 


那些 模拟 器 信息 提示 的 文字 ) ， 需 要 一 
在 转换 AVI 视频 录像 前 ， 进 人 模拟 器 Dption 菜单 下 的 Misc 设置 窗口 ,将 Message! 信息 ) 
那 一 栏 的 相关 显示 选项 去 掉 ， 


5. 制作 GMV 录像 的 时 候 最 好 将 手柄 设置 为 3 键 类 型 , 目前 6 件 手柄 制作 的 录像 容易 出 
习题 ， 若非 《 街 霸 》 那 种 必须 得 要 6 键 手柄 的 游戏 建议 统统 改 为 3 键 手柄 , 然后 再 开始 录制 录 




















关于 模拟 器 . 现 阶 轴 街机 游戏 的 主流 
模拟 器 元 外 平 NEBULA、WINKAWAKS 
和 NEORAGEX、MAME。 除 了 MAME 是 
用 热 键 抓 图 ,其 他 都 有 自己 的 抓 图 工厂 。 
WINKAWAKS 的 抓 图 功能 很 强大 , 它 分 的 活 
动 块 相对 较 少 , 操作 方便 ,是 制作 人 物 GIF 
的 首选 , 但 做 背 景 时 它 很 难 抓 到 游戏 中 的 全 
部 景观 . NEBULA 独 有 的 图 层 移 动 和 伸缩 
功能 可 以 浆 补 这 一 点 , 是 制作 少 景 的 最 佳 工 
具 . 以 前 用 WINKAWAKS 制作 背景 需要 让 
人 物 “ 必 到 ”屏幕 的 四 角 分 别 抓 图 , 这 样 的 








抓 图 给 以 后 的 制作 带 来 了 很 多 麻烦 ， 现在 用 
NEBULA 做 就 省 事 多 了 .。 


本 7 


Ce 人 ER 人 物力 下 斋 而 有 些 人 员 喜 欢 制作 游戏 背景 的 GIF。 其 
实 这 些 背景 图 的 制作 比 制作 人 物 的 更 有 成 就 感 , 看 到 那 生 动 的 内 容 就 好 像 在 欣赏 一 幅 “名 画 ，， 
在 欣赏 这 些 画 面 的 同时 仿佛 又 回 到 了 游戏 之 中 , 重 温 了 那 一 份 紧张 激烈 的 心情 。 现在 就 让 我 们 


来 制作 一 幅 游 戏 彰 景 . 背景 GIF 的 制作 要 比 人 物 复 杂 得 包 ,， 只 要 思路 清晰 就 不 会 很 难 ， 


关于 GIF 制作 软件 .当前 比较 流行 
的 GIF 制作 软件 大 概要 属 GIF MOVIE 
GEAR 和 ULEAD GIF ANIMATOR 了 . 
GIF MOVIE _ GEAR 比较 善于 制作 人 物 动 
作 , 它 界面 简洁 ， 操 作 方 便 ,ULEAD GIF 
ANIMATOR 在 处 理 图 层 撑 动 以 及 优化 等 方 
面 都 十 分 出 色 . 虽然 该 软件 最 新 的 5.0 版 本 
增加 了 层 的 概 意 以 及 对 象 功 能 并 允许 在 编 
辑 时 使 用 真 彩 色 , 但 其 较 4.0 版 的 画面 位 移 
和 对 准 功能 相应 减弱 , 变 成 了 几 平 与 4.0 完 
全 不 同 的 软件 . 二 者 相 出 , 做 背景 还 是 使 用 
ULEAD GIF ANIMATOR4 最 好， 






| 二 少年 街 看 z (日 版 96022 葡 央 
要 拟 色 ) ‖ 视频 叫 ) 游戏 皮 ) 
读 职 ROW . 
了 re 
释放 DUO) 


快速 覃 陈 代 ) 护 Sex 
证 新 所 动 包 ] 

暂停 下 ) 

下 一 柄 企 ) 


夫 上 六 戏 


座 
IBX8 图 层 46X16 图 层 32X32 图 层 象 束 图 层 分 别 最 图] 


其 它 山 ) 


福 超 级 温 FF 欢 版 9708 
: 坊 起 能 战 要 对 街头 晶 王 虞 训 36091 中 
加 少年 街 看 2 上 日 版 350227] 








恒 口 | 到 | 
帮助 吕 ) 
回 下 面 让 我 们 来 制 
| 作 一 幅 { 少 年 街 霸 》 
| 的 青 景 .首先 打开 


NEBULA,， 载 人 





入 戏 ， 
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EMu 厚 理 1 /日 












可 研究 中 心 E1WU1 ZONE 和 


二 且 它 是) 人 [中 和 然后 就 是 使 用 作 贮 
| | 博美 二 全 

-“ 省 如 这 择 ” .泛音 “ 杰 
= ”的 场景 , 为 了 在 游 
戏 中 排除 干扰 , 最 好 也 








站 疝 二 到 二 音 人 到 志 该 寺 渤 大 二 项 科 雪 入 役 写 二 末 关 员 人 和 COM， 准 出 的 国庆 不 二 
区 这 会 乌 以 后 的 合并 带 来 麻烦 ,所 以 和 不管 做 什么 样 的 图 我 们 都 是 选择 双人 对 决 模 式 来 抓 图 
的 , 现在 我 们 有 必要 了 解 一 下 模拟 器 读 取 游 戏 背景 的 方式 ， 





在 游戏 中 模拟 器 总 是 预 读 一 些 画 面 保存 起 来 供 显示 使 用 , 这 些 预 读 部 分 需要 让 游戏 角色 
走 过 去 才能 看 见 , 但 是 模拟 器 井 没有 预 读 完整 的 背景 , 其 能 力 有 限 . 就 好 像 晚上 我 们 站 在 院 
子 里 , 天 上 只 有 星光 , 我 们 只 能 看 到 身边 1 米 以 内 的 地 方 , 这 就 好 比 游戏 窗口 部 分 能 看 到 的 
背景 范围 . 远 一 点 , 离 我 们 2 米 的 地 方 很 模糊 , 我 们 怎么 也 看 不 清楚 ， 0 
范围 就 能 看 见 了 , 这 就 是 模拟 器 在 游民 写 CI 入 





戏 中 预 读 的 部 分 . 离 我 们 3 米 远 的 地 E 8 flBade) 图 时 有 
方 我 们 连 模糊 的 影子 也 看 不 见 , 那 是 康 人 


模拟 器 能 力 有 限 一 时 不 能 读 取 的 部 分 . | 010 7 币 。 帮 66 悦 中 ?7 要 mo 本 
我 们 必须 灵 续 往 前 走 , 让 距离 交 知 到 2 FF 习 TtER PR 习习 
米 , 这 时 原先 3 米 的 地 方 就 能 被 模 拟 
器 预 读 变 得 模糊 , 再 走 近 , 进入 1 米 范 
围 融 能 看 到 了 。 


隆 


我 们 首先 让 人 物 走 到 屏幕 的 最 左 
边 , 点 选 “ 视 频 ”-“CPS-2”-“ 抓 图 工 
厂 ” 进 入 到 NEBULA 神 奇 的 抓 图 工厂 ， 


已 
区 
电 
区 
区 
民 
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180 交 2ene 


沙 年 告 [EUISIFEMUL-ZONE.GRG 总 
0 TY 声音 起 ) “ 半 戏 总 ) 再 它 粳 ) 才 及 候 ) 


辆 展 这 让 balbh 
厂 启用 
1 大 Fo 了 


FT TTTTT 全 
和 
区 时 四 二 的 
二 


四 虽 抓 图 工厂 是 由 4 个 部 分 
, 这 正好 是 游戏 中 的 4 个 图 层 . 把 “图 

层 1 的 久 选 去 拓 下 会 往 游 戏 

景 远 / ee 5 “加 层 1 












CR NG“ 天 
我 们 从 8X8 图 民 开 始 抓 图 ,首先 把 除了 本 图 














可 研究 中 心 上 5 出 凡 ZONE 和 


= ET 
Fn 四 下 


于 册 年 亩 看 世 -站 EMUGIF EMU-ZONE.CRG 二 | 车 
硕 二 下) 请 山 癌 让 理 加 次 站 多 其 已 大 有 县 总 


[ilo0 本 
做 上 壳 板 : 用 一 


红色 , 这 时 我 们 看 到 青 景 的 边缘 被 挡住 成 了 
天 读 部 分 , 不 管 小 戏 人 物 怎 样 往 屏幕 大 边 走 


豆沙 弹 EMUGIF EMU-ZOMNEORG = [| 吕 | 
下 om 再 车 名) 六 和 攻 ;可 已 国 1 焊 且 仓 ] 


| sw0110 有 
ET 司 


四 四 上 邮 医 的 aY 轴 ”后 

而 有 这 个 图 层 的 坐标 ， 用 上 鼠 标 结合 十 字 方 向 
键 把 它 改 成 如 下 数值 , 这 种 神奇 的 功能 是 
去 有 的 ， 据 我 所 知 还 沪 有 弄 的 模 氢 





一 少年 南面 :看 EMUGIF EMU-ZONE.CRG 二 | 日 | 划 
矶 2C)， 锅 同 oD， 声音 芭 洲 尖 岂 。 其 它 曙 大 肋 必 ) 


不 到 和 本 拟 器 安装 文件 夹 


“SHOTS” 文 件 夹 中 就 可 以 看 到 刚果 的 图 了 。 
用 同样 的 方法 ， 退出 抓 图 工厂 ， 让 人 物 走 到 屏 
幕 的 最 石 边 , 抓 下 8Xx8 图 层 右边 的 部 分 ， 


EMU 刘 理 1 日 1 





本 EN Z0E 因 


下 步 证 -和 Eurawuzoucns lolzl| | 
CT EC 瑞 音 旧 ) 六 总 此 亚 它 出) ne 











不 用 调整 图 层 位 移 连 续 折 6 张 不 同 的 图 ( 壕 
意 这 个 活动 元 素 的 部 分 是 6 帧 1 循环 ,内容 

处 看 热闹 的 年 轻 人 ) . 然后 我 们 再 分 别 把 
16X18 图 展 以 及 : 2 国民 的 图 恕 下 来 。 下 
这 个 民 上 我 二 景 中 看 9 
















如 可 而 可 如 如 如 可 时 


攻 








| 屏 荐 前 面 的 草 从 。 游戏 中 草 从 一 直 是 被 能 
外“ 记 ca| 槽 挡住 的 . 这 能 重 模 其 实 是 被 一 些 更 细小 的 
图 层 显示 的 . 见 图 中 “激活 全 部 象 素 ”窗口 
Ra 里 面 每 一 行者 表示 细小 的 一 部 分 ， 例如 游戏 


i 人 = 





机 村 立 ] 视频 凡 ) 声音 民 ] en 





山 要 宙 洁 “使 用 ” “ 赤 用 ” 按 
钮 把 我 们 不 想 要 的 部 分 禁用 , 如 图 ， 
005B8 至 0068 二 人 于 约 ， 


UV 严 Pd01 门 中 关 
眉 盏 | 怪 = 册 本 四 9 亲 上 本 日 


- 
隐 





本 


过 
: 


这 样 “ 抓 图 的 步骤 就 结束 了 我 人 
得 到 了 很 多 散 图 , 接 下 来 需要 把 它 


凯 我 们 先 来 合并 背景 中 眼前 房屋 的 图 
层 (16X16 图 层 )， 首 先 打 开 UGA4 选择 
如 图 按钮 ,， 载 人 抓 节 的 图 像 ， 








可 研究 中 心 上 5 出 凡 ZONE 和 


用 闽 谭 各 天 训 攻 
La 


此 时 我 们 融 可 以 看 
到 所 有 的 6 张 散 图 都 分 
息 ”窗口 中 了 。 








四 我 们 抓 下 来 的 图 是 如 下 图 中 表示 的 不 规则 的 一 皇 | | 杰 结构 -] | 编辑 | 


组 图 ,其 中 1 人 2 和 站 外 有 罩 
浊 | | wa; 妇 1923-pnE 中标 在 * 苦 梅 ; 阔 口 进 i 撞 必 
合 的 部 分 . 首 ”5, 主 ‖ 甘 ee 


排 好 , 多 法 1 图 然 后 用 上 标 点 中 2 图 使 2 图 可 以 国 : 光 cas 
操作 。 然 后 利用 转 标 在 右边 4 人 ”窗口 进行 操作 ， 我 王 ; 二 BE 


: 型 吐 ]Ei- 有 FE 


人 人 我 们 就 是 利 | 下 8: =ziwas.ms 














四 UGA4 的 好 用 之 处 就 在 这 里 。 你 觉得 已 经 把 两 
了 张 图 对 好 了 , 点 一 下 全 局 信息 中 的 1 图 , 观察 右边 











加 这 时 我 们 发 现 上 面 “属性 工具 栏 ”中 X 位 移 和 Y 位 移 发 生 了 
数 信 上 的 变化 ， 通过 这 些 数值 我 们 可 以 控制 图 导 的 精确 位 置 ， 在 


请 | 对 接着 我 们 就 将 这 两 幅 图 拼 起 来 , 选中 “ 全 局 信息 ”窗口 中 的 图 1, 同时 
[六 :sasa | 按 住 SHIFT 选中 图 2. 这 样 两 图 就 会 同时 显示 并 可 以 同时 被 操作 , 这 也 是 

了 中 一 个 技巧 , 我 们 不 仅 可 以 对 像 这 样 连续 的 两 张 图 进行 操作 ， ps 
上 站 :王国 和 ER 片 操 作 . 这 时 按 ， CTRLHM = 
| 2 of | 的 对 话 框 中 勾 选 “ 蔡 换 原始 加 


上 as: eeioes.as | 议 把 所 有 1.6 号 图 全 部 校准 位 





岂 合并 好 后 我 们 就 可 以 得 到 一 张 边缘 
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的 8X8 图 层 对 齐 到 版 边 剪 栽 成 只 
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站 很 明显 8X8 图 层 和 32X32 图 层 〈 远 处 的 小 巷 
和 天 不 符合 画面 的 宽度 , 得 加 工 一 下 才能 用 ， 
我 们 构思 是 把 8X8 图 层 从 中 间断 开 固 定 在 版 边 . 








甩 区 
和 着 用 名 和 N 局 信息 ”窗口 的 “全 局 信息 ” 
浊 取 “| 天 名 为 办 T 色 【这 一 步 十 分 关键 , 实际 





入 al 三 一 本 由 


四 


结 梅 | 访 张 | 忆 化 13 | 
二 | 





可 本 CO 乱 


合并 图 入 (40 





号 同时 选中 8X8 图 层 的 左右 两 个 

















反 莹 原 站 图 层 四 轧 1 


1 了 请 | 和 的 0 | 


同 把 所 有 的 4 个 图 层 导入 【包括 草 
从 的 图 层 , 导入 后 应 调整 好 该 图 层 的 位 
置 )， 按 照 从 上 到 下 “ 天 空 -小 巷 - 房 
屋 -草丛 ”的 顺序 排 好 。 在 
“属性 工具 栏 ”里 设置 图 像 透 明和 和 希望 
变 成 透明 的 粉红 色 . 你 可 以 看 到 背景 颜 
色 变 成 了 “ 索引 | 色 " 黑色 , 这 意味 着 该 
图 层 已 经 变 成 透明 . 用 这 种 方法 把 其 他 
的 3 幅 收 改 好 , 全 选 所 有 4 个 图 层 后 按 一 
“CTRL+M” - “向 证” ,二 水 计 噩 的 凋 几 加 打开 刚才 甬 好 的 青 景 全 景 , 导 入 这 6 幅 动 杰 
图 就 作 好 了 。 部 分 , 全 选 后 , 在 “ 寻 构 ”窗口 中 将 它们 一 起 对 
ET 上 ETTT 齐 到 正确 的 位置 。 

高 : 206 T- 偏 称 总 ): 站 司 ， 灰 通明 索引 他) 
反 局 部 调 色 板 下) | p 涪 | 男 


| 


皇 | 吕 |z| 。 结构 。 加 避 | 忧 化 | 预览 











市 5 宣 同 下 丰 


LU 鸭 | 二 扑 网 
TITT TI 








加 梳 下 来 我 们 制作 动态 的 部 分 ( 远 














处 看 热 半 的 年 轻 人 ), 刚才 我 们 已 经 堆 

好 8X8 图 层 中 6 幅 动态 的 画面 . 导入 ， 

复 选 它们 后 按 “CTRL+R” 进行 剪裁 ， 四 因 Er | 前 铀 的 一 朵 |， 
将 其 琢 才 成 如 下 样子 大 小 。 所 以 我 们 首先 将 全 景 图 复制 5 份 , 


EU 朝 酝 1 日 = 
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ie: 豆 制 干 合 井 国 凡 
:复制 干 癌 井 图 尽 
4: 各所 干 癌 提 图 尽 
16: 复制 干 癌 间 国 尽 
上: 复制 干 癌 提 图 尽 


: 的 总 干 癌 提 图 局 
9 : 移 总 干 辣 间 图 尽 
同 功 : 移 和 干 辣 间 园 怀 
Wi: 移交 干 癌 间 图 周 
下 : 的 癌 干 癌 间 国 尽 


[ 喇 接 下 来 我 们 要 把 这 12 张 图 合并 成 6 张 ， 
选中 第 1 张 图 , 按 住 “CTRL” 同 时 用 鼠标 选 





择 第 7 张 图 . 孝 后 按 “CTRL+M” 合并 成 1 张 ， 


接着 把 第 2 张 和 第 7 张 侣 并, 以 此 类推 。 


| 
误 伞 大 小 
趟 可 用 


下 载 时 间 
议 化 前 不 可 用 
议 化 后 : 不 可 用 赶 可 用 
已 节约 不 可 用 不 可 用 
计算 下 载 时 间 时 基于 的 传输 速率 也 ): Eggbps 了 | 


出 等. : 栅 晤 加 


回 在 “优化 ”页 面 中 点 先 “ 立 En 化”, 几 


秒 中 后 一 幅 完美 的 背景 图 就 完成 了 。 
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| 厂 二 再 用 恨 二 六 的 
必 有 | 本 
( 湘 苍 立 一 属 ) 


2 T 请 全 加 下 三 训 上 国 

商 : 下 的 藉 癌 所 寺 | 厂 和 通 只 旦 中 人 ] 

F 局 守恒 色 椭 ) F 习 
缚 称 “| 林 柄 | 续 位 | 天 生 | 





最 后 我 们 得 到 了 连续 的 一 组 图 ,设置 一 
下 帧 的 属性 , 选 第 一 帧 ( 就 是 刚才 提 到 的 第 
1 张 图 ) 把 延迟 调 成 100 其 他 5 帧 调 成 10.。 





[EMUGIFEEMU-zONE ORG 了 对 


岂 化 | mL 
常规 | 图 民 | 适 司 直 间 


太保 存 惑 棺 此 而 和 滞 如 个人 壕 生 地 加 
外 二 衣 52 个 直 符 ) 


| | 
个 人 设 合 “| 下 昭 :| 





加 壕 “ 工 肌 和 "2 

-“ 个 人 设置 ”, 在 里 面 可 以 写 上 自己 的 广 记 

或 者 作品 介绍 作为 个 性 签名 嵌入 到 GIF 人 

中 , 这些 签名 除非 使 用 专门 的 软件 例如 我 们 
在 使 用 的 UGA4, 理 则 是 看 不 到 的 . 











光合 人 帮 EZ 朋 天宝 EUZDOME 
下 < 亿 取 天 家 





记 s 


冬眠 真 舒 服 呵 …… 要 不 是 肚子 亲 起 革命 , 本 
人 真 想 再 顺便 避 了 这 个 该 死 的 炎 署 , 等 到 出 窝 时 
就 能 直接 享受 凉 蛮 清 秋 的 ROMANTIC MOMEN 
畔 , 呵呵 . 几 个 月 过 出 门人 果然 闭塞 了 , 在 EZ 社 
区 找 食物 的 游 藻 过 程 中 发 现 了 很 多 令 人 感 兴趣 的 话题 , 其 中 之 
一 便 是 这 个 来 自 模拟 FAQ 论坛 的 “alonechain 的 PCSX2 0.9 
测试 日 记 ”, 对 于 家 困 渡 倒 只 能 望 PS2 止 渴 的 本 人 来 说 , 每 一 个 
PS2 模拟 器 的 发 展 动态 都 会 牵动 身上 神经 的 无 止境 YY, 如 果 
由 你 与 本 人 一 样 , 那么 不 妨 停 下 脚步 听 听 这 里 的 闲聊 ,首先 就 从 
-一 天 人 上 alonechain 的 日 记 开 始 吧 ， 








PART { 人 0.9 测试 日 记 ! 





首先 感谢 由 riverzhou 的 辛勤 劳动 所 带 给 我们 的 惊喜 ! 最 近 工 作 比 较 空 , 所 以 有 点 时 间 
来 浪费 , 因为 有 买 过 PS2( 坏 了 -_-), 所 以 家 里 可 以 用 来 测试 的 碟 很 多 , 我 每 天 抽空 测试 几 个 ， 
时 昔 来 更 新 下 ^ ^。 


先 说 说 我 的 PC 以 总 系统 基 
本 配置 ， AMD64 3000+{ 不 知 
19997157 30m。 YA》 全 :个 癌 :人 超频 一 下 是 天 可 以 提高 几 帧 ) ; 


NF4 主板 X700 256M PCI 旺 
卡 ，DDR400 512M xx 2， 光驱 


Se 是 先锋 的 16xDVD 刻录 机 【有 点 


后 





国 System STORE 
去 a 心疼 )，WINXP PRO SP1， 显 
矢 ee 1 4 示 插 件 里 选 D3D(2D,. 3D 都 是 
乓 末节 二 它 )，WINDOW 模式 ADVANCE 
相交 本 里 REG CACHE 开 , 其 他 关 , 最 
后 一 个 如 果 开 了 , 速度 明显 拖 慢 
一 半 ， CPU 选 3(2D. 3D 都 是 
它 ) ， 手 柄 插件 没 用 PADWINKEY, 不 知 什么 原因 , 这 个 插件 死活 就 是 不 能 将 方向 键 与 手柄 关 
联 起 来 , 所 以 推荐 大 家 用 SSSPSXPAD, 我 的 手柄 用 的 是 PS2 原 柄 加 打印 口 转 接 器 , 通用 的 
PSXPAD 驱动 . 测试 前 , 宝 充 一 下 大 家 一 直 期 竺 的 BIDS 画面 , 呵呵 . 
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国 利 一 天 测试 
先 从 简单 的 2D 游戏 开始 运行 。 

《泳装 美女 麻将 》( 隐 恶 啊 ^ A) :用 0.81 几乎 算是 完美 运行 了 ,菜单 选择 时 可 以 达到 全 
速 , 游戏 时 可 以 在 40F 以 上 , 但 是 仍 有 拖 慢 , 音乐 也 可 以 模拟 ,如 果 关 掉 可 以 提高 几 帧 , 帖 
图 二 有 错误 . 但 是 用 0.9 反而 没有 画面 了 , 只 有 声音 , 但 是 从 声音 中 可 以 感觉 到 游戏 速度 正 
常 。 

《CAPCOM VS SNK 2 以 平均 40F 的 速度 进入 菜单 画面 , 有 按键 声音 和 画外音 ,但 
是 没有 音乐 , 帖 图 错误 比较 严重 , 只 有 菜单 块 , 但 是 没有 葡 字 显示 ,进入 游戏 ,速度 在 
15-20F 间 , 但 是 看 和 不见 游戏 人 物 ( 盲 打 ……)， 只 见 一 片 刀光剑影 的 效果 火花 

《代号 欠 罗 尼 卡 》 顺利 地 卡 在 了 记忆 卡 选择 画面 - -……: 

《 头 驻 字 D4 (为 了 纪 意 周 董 的 首次 触电 , 应 景 一 下 ^“ 间 : 40F 的 速度 吕 人 开始 画面 , 然 
后 惊喜 的 看 见 车 款 选 择 项 , 进入 后 , 程序 出 错 - -…… 


加 第 二 天 测试 

《 街 霸 15 周年 纪 愈 版 街 霸 2 全 集 ?》( 不 用 怀疑 ， 彻 彻底 底 的 骗 钱 游戏 ,《 街 霸 2》 复 刻 ) : 
人 物 选 择 画 面 只 有 30F， 游戏 画面 倒是 有 ,40F, 奇 了 怪 了 . 没有 声音 人 
附送 了 《 街 霸 23? 的 动画 电影 ， 我 尝试 打 开 MOVIE, 但 是 一 直 停 留 在 LOADING 画面 … 

《 灵 硬 能 力 2 日 版 : 39001 的 BIDS 运行 不 了 ，10000 的 BIOS 就 更 搞 筑 ， 画面 上 会 出 现 

















一 个 三 角 键 标志 来 挑逗 你 - -, 虽然 这 个 游戏 有 PATCH, 但 是 没 哈 用 。 季 
《型 亚 工具 GGXXx RELOADY 程序 前 汪 ……: 
《ONE PIECE GRAND BATTLE》 在 顺利 进 和 人 开始 画面 按 START 后 , 屏幕 上 下 持 动 ， 
《JJOD 黄金 旋风 % 平均 17F 的 速度 进 A SUPER STORY 菜单 , 但 是 长 时 间 等 待 后 出 
现 的 游戏 画面 却 是 令 人 失望 的 , 完全 没有 人 物 与 场景 的 贴图 , 一 抹 昭 。 放 
《 街 霸 3 三 度 冲 击 》 等 了 N 久 , 我 去 厨房 喝 完 牛奶 回来 , 才 看 见 一 个 游戏 厂商 的 LOGO R 
一 闪 而 过 , 然后 就 黑 在 那儿 了 , 再 等 了 3 分 钟 , 没 动 表 . ”有 
《DDR EXTREME》 终于 有 个 让 人 惊喜 的 了 , 无 论 菜单 游戏 , 都 稳定 在 17F 上 下 的 连 度 N 
(以 这 个 速度 可 以 轻松 在 最 高 难度 上 完成 100%COMBO 哈哈 ) . 有 夯 外 音 与 效果 音 ， 7 


有 游戏 音乐 《 没有 音乐 的 DDR, 让 我 死 吧 ) .贴图 基本 没有 错误 ， 


国 第 三 天 测试 

《 钢 之 炼金 术士 根 有 个 性 的 游戏 , 别人 开场 都 是 屏幕 全 黑 , 它 是 全 日 , 此 时 按 下 圆圈 键 ， 
可 以 听见 效果 音 ,， 之 后 画面 变 黑 , 我 们 的 豆 J 男 一 写 开始 念 台 司 , 但 是 才 意 一 句 ， 就 像 娃 音 
机 卡带 一 下 停 住 了 , 失败 ……: 

《 虹 使 乔 伊 六 游戏 启动 之 初 , CLOVER STUDIO 的 LOGO 会 不 停 地 飞 出 ,START 跳 过 ; 
之 后 是 JOE 的 宣传 演示 录像 , 不断 飞 出 , 同样 START 跳 过 . 在 抓 狂 的 一 阵 START 加 回国 
连 打 一 后 , 出 现 “ 美 优 享 风 泊 ”字样 , 再 次 START,， 陷 人 无 尽 轩 上 暗 … 

《SIRENY# 局 动 速度 很 快 , 但 是 之 后 帧 数 停留 在 17F 堪 石 ， 直到 音节 选择 ， 除了 没 声 音 ， 
一 切 都 好 . 可 惜 选择 章节 一 后 便 卡 在 LOADING 画面 了 。 

《 师 这 又 一 个 虎 头 蛇 尾 的 游戏 , CAPCOM 的 标志 一 汐 小 跑 来 到 面前 ,开始 画面 也 很 快 
出 现 , 但 是 “NEW GAME” 之 后 就 傻眼 了 .。 谁 能 提供 些 存 档 给 我 ? 说 和 不定 中 过 片头 动画 , 就 
能 迎刃而解 。 





到 思 晶 " 事 届 - 续 
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《EVA BANDAI 的 LOGO 过 后 就 寿 经 正 究 了 。 
《变形 金刚 k 开始 画面 是 是 30F 的 速度 , 如 条 在 OPTION 皇 看 我 们 的 守 天 柱 大 号 圳 个 脸 
就 只 有 8F 了 .。 经 过 一 熏 选 择 , 到 了 剧情 部 分 ,居然 有 声音 ,不 过 绝对 是 不 坛 丸 受 的 曲 音 . 由 
于 剧情 部 分 贴图 神经 错乱 ， 而 且 速 度 慢 , 无 闲 START 跳 过 , 选择 角色 时 ,画面 会 因为 汽车 人 
的 出 现 而 兴 音 的 撑 动 ( -) 。 正 式 进 入 游戏 后 , 速度 一 直 只 有 7-9F,， 而 且 地 面 是 在 天 上 的 … 


国 第 四 天 测试 
今天 只 测试 一 个 游戏 一 一 《 量 线 的 起 103 1 
这 次 测试 与 前 三 天 的 设置 不 同 , GSDX 的 设置 里 打开 了 ENABLE PALETTIZED 
TEXTURES， 天 则 模拟 趟 能 ， 声 音 播 件 前 四 项 分 别 为 0. 1.0.、0,， 其 他 项 目 均 不 选 , 尽量 保 
证 声音 播 件 的 选用 , 不 影响 模拟 . 以 11F ( 没有 声音 播 件 为 13f 的 状态 进 信 片头, 就 是 小 土 
堆 上 插 七 圾 武器 的 场景 . 居然 有 音乐 ! 舒 钥 的 旋律 配合 清晰 的 海浪 声 , 精彩 ! 虽然 只 有 17%% 
的 速度 , 但 是 音乐 听 起 来 还 是 很 完整 的 , 没有 杂音 , 之 后 不 久 ,， 程序 崩 汪 ， 以 为 是 声音 持 件 作 
则 ,可 惜 关 掉 声音 再 来 , 依旧 在 同一 地 点 炙 鳞 崩 注 . 无 奈 选 择 START 中 过 , 却 遭 遇 意 想不到 
的 先 败 , 没有 画面 了 ! 但 是 CPU 占用 率 和 不 为 0%, 这 说 明 游 戏 模 拟 仍 在 继续 ! 但 是 没有 声音 ， 
按键 也 没 作用 。 感觉 应 该 是 FFX LOGD 画面 才 对 , 因为 帧 数 易 示 是 40F, 这 个 同 之 前 的 两 个 
LOGO 相近 . 没 办 法 , 用 最 后 
一 招 , 出 0.81 再 试 试 . 起 初 
很 让 我 惊讶 ,因为 LOGO 
画面 是 满 帧 的 ! 100%% 
的 速度 . 可 惜 好 景 趟 长 ， 
进入 片头 后 , 帧 数 为 
1F-_-(0.9 真是 大 进步 ， 
如 果 以 这 个 趋势 发 展 下 
去 …… 口 水 )。 清 醒 过 
来 之 后 按 START, 遭遇 
如 之 前 一 样 , 黑 了 , 帧 数 显 
示 60F, 这 点 更 证 明了 我 的 
猜想 , 应 该 是 卡 在 
工作 x 的 LOGD 上 了 。 








阶段 性 总 结 : 
虽然 这 次 对 FFX 的 测试 结果 不 算是 成 功 , 但 是 也 是 得 到 了 不 少 可 以 分 享 给 大 家 的 宝贵 经 验 。 
1、riverzhou 所 提供 的 两 个 SSE2 插件 , 兼容 性 差不多 , 该 崩溃 都 崩 渍 , 但 是 1ICC 的 速 
度 脑 慢 , 在 FFX 中 , 表现 为 1F, 试想 , 若 换 其 他 游戏 , 可 能 会 是 2-3F 的 差距 甚至 更 多 ， 
2、 如 果 机 器 配置 理想 的 话 , 最 好 打开 ENABLE PALETTIZED TEXTURES, 应 该 可 以 











提高 模拟 成 功 的 概率 。 
3、 声音 插件 还 是 不 错 的 ,只 要 模拟 和 不 骨 泪 ,能 开 还 是 开 着 ,有 时 没有 画面 , 还 得 千 它 来 
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4、0.81 还 没 到 悦 汶 的 时 候 , 大 家 在 0.9 无 能 为 力 的 时 候 , 也 可 以 回 过 头 去 用 它 试 试 , 有 





些 方面 它 甚至 让 0.9 汗颜 . 
5、 学 试 模 拟 失 败 后 , 无 论 什 么 原因 ,黑屏 ，CPU 占用 率 长 期 为 0, 卡 住 ， 读 盘 出 错 , 下 
次 异 拟 前 一 定 要 重 开 模拟 器 . 


6、 要 对 模拟 器 有 信心 , 同时 更 要 有 耐心 . 官方 测试 员 已 经 给 出 了 FFX 的 游戏 实际 画面 ， 
这 说 明 我 们 个 信使 用 的 成 功夫 败 并 不 完全 吕 是 实际 状 咒 , 不 用 将 目 己 横 氛 的 失败 怪 徘 于 模拟 ， 










器 开发 者 , 这 只 是 我 们 条 件 趟 完善 所 致 。 因 
人 忆 由， 
《王国 之 心 FINAL _ MIX 音乐 完整 而 无 杂音 (SQRARE 游 上 Er 


戏 的 音乐 似乎 都 可 以 模拟 的 样子 ) ， 进入 人 单 后 发 现 全 是 乱码 ， 
选择 后 进入 游戏 早 果 程 序 出 渍 。 

《保镖 》 同样 是 SQUARE 的 游戏 , 这 个 倒是 没有 声音 , 进 
入 菜单 , 选择 STORY 模式 会 在 LOADING 卡 住 , 不 过 这 个 是 
我 机 器 的 问题 , 我 至 今 没 有 成 功 运行 过 任何 一 个 游戏 CG, 不 
是 卡 住 就 是 崩溃 -_-, 但 是 从 其 他 测试 者 处 得 知 的 结果 却 是 CGr>， ， 
可 以 正常 播放 . 选择 对 战 模式 , 却 发 现 按键 错乱 , 与 之 前 设置 ” ， 
的 不 同 , 并 且 有 2P 存在 ,导致 不 能 完成 选择 . 重新 调整 手柄 插 
忻 ,， 设置 2P 键 位 , 重新 回 到 对 战 角色 选择 ，LOADING 后 刚 要 
进入 场景 , 却 意外 骨 溃 了 。 

《GT4 序章 中 文 版 y 只 有 版 权 信 息 而 已 ……. 

《 皇 牌 空战 5》， 进 入 菜单 后 , 除了 方向 键 以 外 , 其 他 键 仙 平 
都 失灵 了 , 这 也 就 无 法 作出 选择 . 












《 创 风 传奇 先是 跳出 一 个 啥 都 没有 的 白 线 方 框 , 估计 是 记忆 卡 检测 ,随便 按 键 跳 过 . 长 
时 间 读 盘 后 (可 以 从 CONSOLE 窗口 监视 读 盘 等 模拟 进程 )， 看见 很 叫 人 YY 的 18 禁 标志 
(-_ -是 暴力 , 不 是 那个 啥 的 ) . 之 后 是 SAMMY 兰 张 的 LOGO 和 一 堆 血 红 的 脸 ( 有 点 像 巨 轩 
宫 的 变态 收藏 )，START 跳 过 后 ， 又 是 一 个 对 话 框 ,没有 文字 说 明 , 我 试 了 N 多 的 按键 组 合 ， 
依旧 没有 进展 ， 放 友 之 ， 

《 真 三 国 无 双 3 锤 特 传 % 叫 人 邦交 的 游戏 , 仅仅 一 个 纯 文 字 的 难 易 度 初始 化 界面 就 只 有 
4F,， 后 面 的 事 别 想 了 。 

《战国 无 双 多 特 传 # 难 易 度 初始 化 界面 倒是 有 20F 来 着 ,但 是 接 下 来 的 情况 与 其 师 吕 
353 一 样 , 申 了 . 

《 甸 罗 罗 中 文 版 》 超级 妨 怖 的 游戏 . 我 起 先 比 较 保 守 , 关 掉 了 声音 , 用 PIXEL SHADER 
1.1 测试 , 在 菜单 中 选择 开始 游戏 后 ,崩溃 了 ,。 于 是 改 用 PIXEL SHADER 2.0 再 试 , 早 果 电 


交 et| 估计 是 CPU 过 热 或 别 的 什么 恐怖 原因 ,真是 后 怕 啊 , 
怪物 猎人 + 进入 MENU 之 后 , 可 以 创建 人 物 , 但 是 只 有 选项 却 看 不 到 自己, 这 说 明 这 个 


游戏 的 贴图 肯定 不 行 ! 结果 不 出 所 料 , 游戏 画面 支离破碎 , 片头 中 的 小 鸟 居然 只 是 几 个 小 黄 
点 在 琴 照 的 屏幕 上 浮动 , 正式 游戏 时 看 不 见 任何 背景 人 物 , 只 能 调 出 菜单 自我 安奈 …… 
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PART 2 


beuogel 模拟 使 客 ) 

呵呵 , 如 果真 的 可 以 玩 的 话 , 那 真是 一 
大 福音 . 虽然 我 家 PS2 还 可 以 动 , 不 过 要 是 
有 模拟 器 才 可 以 确保 以 后 都 可 以 玩 从 。 











图 咯 图 陷 现在 是 看 图 说 话 作 ， 哈 ， 


楼 主 ,， 可 惜 我 的 配置 出 你 差 太 多 , 没 想 
头 了 。 

FiVverzheoul 模 报 天 才 】 

好 啊 , 强烈 支持 , 下 次 SOURCE 有 更 新 
了 , 我 优先 久 译 AMD64 的 版 本 , 呵呵 。 








FIWETEnmGUL 惕 措 坟 尹 

不 客气 呀 , 有 乐 共 享 ， 

1. 那 2 个 SSE2 的 GSDX9 插件 , 你 可 
以 换 着 试 一 下 , 我 用 下 来 好 像 是 ICC 的 好 点 ， 
不 过 也 有 人 说 VC2005 的 好 。 

2.、 作 测 试 的 时 候 , 不 装 声音 插件 可 以 大 
幅度 降低 骨 洁 的 几率 .。 我 一 开始 也 是 开 声 音 


的 ， 后 来 就 用 NULL 了 , 不 只 是 速度 会 下 降 
几 F, 而 且 容 易 造 成 程序 崩 涡 。 

3、CVS 更 新 了 , PCSX2 和 GSDX9 都 
更 新 了 . 新 的 GSDX9 似乎 不 太 稳定 , 我 测试 
的 时 候 造 成 了 卡 机 , 用 以 前 的 版 本 则 没 问 题 。 











PCSX2 更 离谱 , 3D 场景 看 不 到 画面 , 只 有 
等 下 次 的 更 新 了 。 





期 待 专门 的 为 64CPU 写 的 模拟 器 , 我 
想 那样 的 话 速度 上 也 许 会 有 提高 电 . 
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riverzhoul( 模 报 天 才 ) 
不 用 期 望 很 高 , 64 的 会 稍微 快 一 点 ,但 
也 仅仅 是 稍微 。 


_ 3702( 半 站 芝兰 芋 半 于 工 ) 
只 对 于 KOF 感 兴趣 ……. 





KOF 现在 我 骂 玩 记 02， ,不 过 是 用 模拟 器 ， 
所 以 也 没有 盘 可 以 试 . 不 过 , 已 经 在 下 《KOF 
NEDWAVE? 的 1SO 了 , 估计 在 下 周 会 出 报告 。 


riverzhoul( 模 报 天 才 ) 

呵呵 , 现在 是 玩 模 拟 器 , 不 是 玩 游戏 , 这 
个 概念 不 能 错 .。 10+F， 相 对 去 年 来 说 , 已 经 
非常 不 错 了 , 去 年 基本 上 都 在 1~2F 吧 ,. 我 
GSDX9 更 新 了 , 我 试 了 下 可 以 用 了 , 另外 
编译 的 时 候 也 作 了 进一步 优化 。 对 HT 和 
DC 也 做 了 专门 的 版 本 . 光驱 插件 对 烧 拟 的 
成 功 也 有 一 定 的 影响 . 至 于 1SO 的 镜像 , 用 
linuzapp 写 的 那个 揪 忻 比较 好 . 我 手 上 没 
PS2 的 光 坦 , 不 知道 用 实际 的 光驱 即 个 插件 
好 点 . 着 望 这 模拟 器 越 来 越 好 ， 





fiyvsaill 模拟 天 才 ) 
机 了 全民 3D}。 可 以 到 选 、 男 面 了 


天 
| 


工人 
站 
| 桓 
| 有 
| 名 
Le 
| 吉 
| 全 
| 
站 晤 于 


‖ 本 = 请 
可 








全 全 《DONE 


心 怡 守 V 司 

flysail， 您 能 二 MAXIMUM 
IMPACT ? 模拟 器 CRASH DURING 
CHARACTER INTRO…… 





SFtal 上 

为 喜欢 “《 机 战 } 系 列 ”的 朋友 提供 个 讯 
息 , 地 图 速度 1-2F~ 战斗 画面 22-30F~ 对 话 
35-40F~ 不 怕 悍 的 可 以 玩 …… 
































人 毕竟 PS 
模拟 器 的 完善 也 是 在 PS2 推出 之 后 , 现在 不 
足 还 有 新 的 PS 模拟 器 在 开发 么 ? 





最 新 测试 , 2D 的 街 霸 已 经 可 以 咽 到 
20~27F 了 ,一般 在 23~25F,， 手 感 良好 , 画 
面 良 好 ,. 基本 勉强 算是 能 玩 了 , 哈哈 ， 





感觉 2D 游戏 的 前 途 还 是 很 光明 的 


SCPH10000.BIN， 可 以 运行 PS2 模拟 器 了 ， 
但 是 在 开机 画面 里 , 选择 记录 卡 的 时 候 总 是 说 
初 使 化 失败 …… 死 也 进 不 去 , 这 是 为 什么 呀 ? 





alonechain{( 更 单 连锁 } 
在 选择 记忆 卡 的 时 候 要 先 FORMAT 记 
忆 卡 , 可 以 用 DELTA 这 个 外 挂 来 作 ， 
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alonechainl 班 单 连 销 ) 

哈哈 ,， 没 办 法 的 事情 ,毕竟 我 不 能 像 官 
方 副 试 员 那 样 用 汇 饥 来 测 ， 而 且 视 频 插件 感 
觉 有 点 咀 不 上 模拟 器 的 开发 速度 。 








机 器 配置 比较 差 试 了 二 下 《FFXy 比 
0.81 好 了 一 损 , 可 以 看 见 前 面 的 两 个 LOGO. 
然后 …… 电 脑 重 局 了 ,. 估计 是 CPU 受 不 了 时 
工 了 . 另外 朋友 还 有 { 零 红 蝶 》 的 盘 ， 以 前 用 
0.81 有 不 








我 也 遇 过 黑屏 重启 ， 本 不 过 加 
过 神 , 空调 开 足 继续 





至 截稿 为 止 , 该 讨论 仍 在 继续 , 有 兴趣 的 
朋友 可 以 继续 时 踪 该 帖子 ,掌握 第 一 手 测 试 
信息 , 当然 , 如 果 你 有 条 件 也 可 多 多 参与 测试 ， 
与 其 他 模 友 进行 探讨 ,在 此 特 附 上 该 帖子 的 
地 址 (http:/bbs.6mu-zone.Org/Showthread. 
php?t=307069&page=1&pp=15) 。 好 哟 ,一 
负 阳 春 面 下 肚 又 至 少 可 美梦 一 个 月 ,各 位 视 
在 下 睡 得 香 吧 , 在 下 也 祝 各 位 玩 得 好 , 呵呵 。 








开通 临时 


卉 / 员 中 放 农 业 相 行 北京 市 北京 市 分 行 了 重庆 本 支行 于 本 
帧 行 帐 于 全 5 所 全 有 再 吕 OT 寺 节 日 本 所 了 37 了 与 
开户 人 ; 地 入 


是 [ 


为 调 星 广 去 妨 者 的 雷 柬 ， 要 帮 村 下 二 了 一 SPYT 
















目前 可 以 购 磋 以 下 产品 ; [了 了 人 ] EURZC 和 
产品 名 称 ，， .天 网 估 樟 上 已 入 包 堵 及 畦 号 费用 | | 几 
《机 氢 地 和 研 旭 志 】 第 20 期 二 十 
1 植 拍 地 大 负 志 ) 第 2 出 1 本 十 
{ 蛋 按 培 苗 2004 催 备 册 古 》 -- 27 十 
{ 训 丁香 儿 寺 圾 手 届 )》 简 本 版 .37 元 
{ 之 生 洛 刚 赎 机 卑 纪 )》 用 硬 刘 华 起 .70 兄 









《 情 斗 游 笋 读 年 中 ee 
下 吉方 法 矿 注 意 事项 : 


1 晴 和 所存 地 舟 业 全 将 肯 时 姓 ， 向 恰 行 工作 具 遇 再 疝 江 喜 方式 ， 共 梓 考 提 | 
对 此 国 瑟 汇 弟 。 古 船员 堆 畏 国 写 由 对 县 开户 人 有 率 ， 知 器 蕊 散 贞 国 王 平 此 
榴 一 惠 误 与 幅 慎 ， 亿 全 二 下 证 他国 所 就 全 大 ， 


1 雹 





zz。 彬 三 丘 玲 出， 更 一 机 电 于 师 性 量 5165561 熏 H63-Eotm ， 末 请 炎 蕊 机 时 
间 ， 人 桂 者 罚 ， 知 写 汪 人 鬼 基 产品 各 恬 和 险 量 ， 博 和 埋 马 清 鼻 二 的 地 址 。 且 
堵 ， 骨 大 具 最 时 曲 请 不免 到 量 扰 蕴 : 


3 一 盐 傅 况 ， 程 们 自在 怖 由 汕 日 几 志 去 电子 外 御 司 认 ， 请 法 重要 政 。 如 大 
长 时 齐全 和 址 辣 加 得 ， 博 下 情 向 驾 们 次 面 ， ee 


是 莉 几 二 澳 重 几 直 两 二 用 直击 起 晴 。 
圣杯 厂 划 ， 情 末 精 与 竹 们 磊 枯 . 


国 醒 开斋 局 闻 古 二条， 证 有 条 具 工作 相去 宣 和， 博大 二 是 志 ， 时 和 们 电 宣 
风衣 椎 出 其 怕 地 国志 起. 








条 志 量 用 覃 画 中 虚 靖 村 和 晤 ， 血 有 












GBA 或 GBASP 主 机 - 
外 形 小 巧 ， 自 大 USB 揪 头 ， 万 忆 
时 二 志 持 多 种 自己 改造 的 FLASH 卡 带 ， 玩 家 有 更 名 选择 
读 昕 : 每 种 460k 左 右 ， 本 和 


电 上 可 以 对 卡带 个 过 了 。 


放 功 能 ， 使 用 更 加 方便 . 















详细 情 息 请 查阅 wwww.gbalink.nmat 


